S uLeper  ISSN: 2791-7037 i
’ Sayi 24 Kasim Ogretmenler Giini Ozel Sayisi, Cilt 1, Sayfa 107-123, Yil 2021

Din Ogretiminde Teknoloji Kullanimi: Kahoot!
Ornegi

Metin Altunkaynak !

5 DOI 10.5281/zencdo.5723956
z

Akillr mobil cihazlarin ortaya ¢ikmaswyla birlikte, bircok arastirmact eitim siirecinde teknoloji
kullanimlariny 6nermistir. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde Bilgi Islem Teknolojileri,
giliniimiiz 6grenme ortamlarimda 6grenmeyi daha cekici ve etkili hale getirdigi icin 6nemli bir yere
sahiptir. Bilgi Islem Teknolojileri aracihigryla teknolojik gelismeler siirekli degisirken Din Kiiltiirii
ve Ahlak Bilgisi dersini siiflarda uygulanmas: gereken 0grenme materyalinin iceriginin
sunumunda yeni yontemler sunar. Bu aragtirmanmin amaci, deneysel siirece katilan 6grencilerin
Kahoot! uygulamasini kullanmanin, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin 6gretimi siirecinde
ne kadar etkili oldugunu ortaya cikarmaktir. Ayrica Kahoot! uygulamasim kullanarak yapilan
stav sirasmda 0grencilerin onceden O0grendikleri bilgileri ne kadar iyi hatirladiklarini ortaya
ctkarmaktir. Bu caligma, deney ve kontrol grubu olmak iizere iki gruplu yari deneysel desendedir.
Bu ¢alismaya bir devlet ilkokulundan iki sumf katilnustir. Bu sumiflardan rastgele olarak kontrol
grubu (n = 20) ve deney grubu (n = 20) belirlenmistir. Kontrol grubundaki dgrencilere, her
zamanki gibi geleneksel yontemle Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi gerceklestirilmigtir. Deney
grubundaki 6rencilere, miifredata dayali olarak tasarladi§imiz etkinlikler sonrasinda aragtirmact
tarafindan FATIH projesi etkilesimli tahta iizerindeki uygulamalar kullamlarak ders
anlatilnugtir.
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Din Ogretiminde Teknoloji Kullanum: Kahoot! Ornegi

The Use of Technology in Religious Education:
Kahoot! Example

Abstract

With the emergence of smart mobile devices, many researchers have suggested the use of
technology in the educational process. In the Religious Culture and Moral Knowledge course,
Information Processing Technologies has an important place in today's learning environments as
it makes learning more attractive and effective. While technological developments are constantly
changing through Information Processing Technologies, the Religious Culture and Moral
Knowledge course offers new methods in the presentation of the content of the learning material
that should be applied in the classrooms. The purpose of this research is to find out that the
students participating in the experimental process Kahoot! The aim of the study is to reveal how
effective the use of the application of the Religious Culture and Moral Knowledge course is in the
teaching process. Also, Kahoot! The aim is to reveal how well students remember the information
they have learned before during the exam using the application. This study is in a quasi-
experimental design with two groups as experimental and control groups. Two classes from a
public primary school participated in this study. The control group (n=20) and the experimental
group (n = 20) were randomly selected from these classes. The students in the control group were
taught Religious Culture and Moral Knowledge, as usual, with the traditional method. After the
activities we designed based on the curriculum, the students in the experimental group were
taught by the researcher using the applications on the FATIH project interactive board.

Keywords: Kahoot!, religious education, use of technology.
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Giris

Egitimde teknolojinin kullaniminin uzun bir ge¢misi vardir. 1900'lerin
baslarindan beri ¢ok cesitli teknolojilerin ortaya c¢ikmasiyla birlikte
ogretmenler, 6gretimlerinin kapsamini genisletmek, 6grencilere 6grenme
materyalleri saglamak ve 6grencilerini motive etmek icin bunlar1 farklh
sekillerde kullanmislardir. Hew (2004), 6gretim teknolojisinin tarihini alt1
ana donemde 6zetlemistir: sessiz gorsel medya, gorsel-isitsel materyaller,
egitici televizyon, kisisel bilgisayarlar, internet ve kablosuz araglar.
Medya gelisimi, slaytlar, calisma baskilari, gizelgeler ve fotograflari iceren
sessiz gorsel medyanin benimsenmesiyle basladi. Sessiz gorsel egitici
filmler, 1910'da sinema filmi projektoriiniin ve sesli sinema filmlerinin
ortaya ¢ikmasiyla birlikte kullanilmaya baslandi. Zamanla sessiz gorsel
medya yerini gorsel-isitsel medyaya birakti. 1920'lerde radyo icat edildi
ve bunu 1950'lerde televizyonun ortaya cikis1 egitim alaninda da biiytiik
bir heyecan getirdi. 1980'lerde kisisel bilgisayarlar 6gretim amagh
kullanilmaya basland1 ve o zamandan beri artmaya devam etmektedir.
1990'lh yillardan itibaren de internet yaygin olarak kullanilmaya
baslamasiyla egitimde teknoloji kullanim1 yayginlagsmustir. Giintimiizde
ise kablosuz araglarin kullanimi egitim ortamlarinda giderek
yayginlasmaktadir.

Teknolojinin okullardaki bu hizli yayilmasmin altinda yatan sebep,
teknoloji  kullanimmin 6gretme ve Ogrenme siirecini daha iyi
iyilegtirecegine olan inanctir (Ozkan ve Bada, 2012). Gergekten de birgok
arastirmaci teknoloji kullaniminin 6gretme ve 6grenmedeki faydalarini
belirlediler (Cradler ve digerleri, 2002; Davies, Dean & Ball, 2013). Roblyer
(2006) ise Ogretme/0grenme siirecinde teknoloji kullanma mantiginin
altinda yatan unsurlarin bir 6zetini sunmus ve bunlar1 motivasyon,
gelistirilmis Ogretim yontemleri, artan verimlilik ve gerekli bilgi cag:
becerileri olmak iizere dért ana kategori altinda toplamistir. Onerilen bu
siiflandirma, teknoloji kullaniminin yapilandirmaci yaklasimin ilkelerini
smiflarda uygulamaya koymak igin iyi bir eslesme olabilecegini ifade
etmistir. Bu unsurlar 6grencilerin arastirma yaparken, is birligi yaparken,
verilen gorevlere aktif olarak katilirken ve deneyimleri {izerinde
distiniirken kendi bilgilerini yapilandirmalarina yardimc olabilir.
Ogretme ve 6grenme igin boyle bir degisim saglayan teknolojiye ilgi son
yirmi yilda egitim diinyasinda artmis ve biiyiik yatirimlar yapilmistir.
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Akilli mobil cihazlarin ortaya c¢ikmasiyla birlikte, bir¢ok arastirmaci
egitim siirecinde kullanimlarini Onermistir. Motivasyon, kullanim
kolaylig1 ve cekici Ozellikler dahil olmak {izere 6grenme siirecinde bu
cihazlar1 kullanmanin bir¢ok avantaji vardir (Lam ve Duan 2012; Zaranis
vd. 2013). Egitim teknolojileri internet sayesinde herhangi bir kisitlama
olmaksizin 6grenme firsati saglar, bilgiye kolay erisim i¢in kablosuz mobil
teknolojilerin sundugu olanaklar1 kullamr, dijital akiciligin gelisimini
tesvik ederler (Zaranis vd. 2013). Son olarak, son derece sezgisel olduklar:
ve dokunma kullanimi ile kiiciik ¢ocuklar tarafindan kullanimi kolay
oldugu icin yararh bir 6grenme araci olarak kabul edilirler (Neumann
2016).

Teorik Arka Plan
Ogretim Programinda Din Egitimi Dersi:

Egitim sisteminin saglamasi gereken bilgi, dinamik bir toplumun
ihtiyaglari ile orantil olmalidir. Ogrencilerin yasadiklar yerin 6rf, adet ve
geleneklerine alismalar1 egitim ve dolayisiyla egitim sistemi ile
gerceklesmektedir. Bu, sosyal ilerlemeyi ve temel degerlerin kabuliinii
saglar. MEB (2018), Din kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi Ogretim
programinda bu durumu “bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim,
bireyin ve toplumun degisen ihtiyaclari, 0grenme Ogretme teori ve
yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de
dogrudan etkilemistir. Bu degisim bilgiyi iireten, hayatta islevsel olarak
kullanabilen, problem c¢ozebilen, elestirel diisiinen, girisimci, kararli,
iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kiiltiire katki
saglayan vb. niteliklerdeki bir bireyi tanimlamaktadir.” seklinde
aciklamaktadir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programiyla; 1739 Sayili Milli
Egitim Temel Kanunu'nda yer alan “Tirk Milli Egitiminin Genel
Amaglar1 ve Temel Ilkeleri"ne uygun olarak dgrencilerin; (1) Dini ve
ahlaki kavramlar1 tanimalari, (2) Dinin sosyal hayat, kiiltiir ve medeniyet
unsurlari tizerindeki etkilerini kavramalari, (3) Farkli inang ve yorumlar:
tanimalar1 ve bunlara sayg: duymalari, (4) Cevresindeki dini davranis,
yorum, tutum ve deneyimlerin farkinda olmalari, (5) Ahlaki degerleri
tanimalar1 ve bunlar1 icsellestirmeleri, (6) Islam dininin ana kaynaklarini
tanimalari, (7) Hz. Muhammed’in (s.a.v.) hayatim1 ve Ornek ahlakini
tanimalari, (8) Islam dininin inang, ibadet ve ahlak ilkelerini agiklamalar,
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(9) Baz1 dua ve surelerin muhtevasini ana hatlariyla tanimalari, (10) Inang
ve ibadetlerin davramislar1 giizellestirmedeki olumlu etkisinin farkina
varmalar1 amaglanmaktadir (MEB, 2018).

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi (4-8. Siniflar) Ogretim Programi'nin
gelistirilmesinde; yapilandirmact 6grenme modelini destekleyen coklu
zeka, 6grenci merkezli 6grenme, beceri temelli 6grenme gibi yaklagimlar
dikkate alinmistir. Beceri temelli 6grenme, 0grencilerde 6grenme siireci
icerisinde kazanilmasi, gelistirilmesi ve hayata aktarilmas: tasarlanan
bilgi, tutum ve beceriler biitiiniinii ifade etmektedir (MEB, 2018). Din
Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi (4-8. Sinuflar) Ogretim Programi Islam dini
ve diger dinleri betimleyici yaklasimla Ogretime konu etmeyi
amaglamistir. Islam dini, Kur'an ve siinnetin ortaya koydugu temel ilkeler
cercevesinde esas alinmugtir. Islam diisiincesinde ortaya ¢ikan yorumlar
bilimsel bir metotla ve mezhepler iistii bir yaklasimla ele alinmaistir.
Yasayan diger dinler ise bilimsel bir metotla, dinler acilimh ve olgusal bir
yaklasimla 6gretime konu edilmistir.

Egitim sistemimiz yetkinliklerde biitiinlesmis bilgi, beceri ve davranislara
sahip karakterde bireyler yetistirmeyi amaglar. Ogrencilerin hem ulusal
hem de uluslararas: diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda
ihtiyag duyacaklar1 beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Tiirkiye
Yeterlilikler Cercevesinde (TYC) belirlenmistir. Arastirmamizda TYC nin
dijital yetkinlik {izerinde durulacaktir. MEB (2018), s, giinliik hayat ve
iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde
kullanilmasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin
degerlendirilmesi, saklanmasi, {iretimi, sunulmas: ve aligverisi icin
bilgisayarlarin kullanilmas: ayrica internet araciigiyla ortak aglara
katilim saglanmas: ve iletisim kurulmas: gibi temel beceriler yoluyla
desteklenmektedir.

Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaclarmi karsilama
baglaminda bilgi ve metodolojinin uygulanmas: olarak goriilmektedir.
Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan
degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarin1 kavrama
giiclinii kapsamaktadir.

Cagdas uygulamalar olarak Bilgi Islem Teknolojilerinin egitimde
kullanimi ve harmanlanmis 6grenme:
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Cagdas Ogretim yontemleri 6grenci merkezlidir. Bu ¢agdas yaklasimlarla
smifin  yonetiminde Ogretmenler, Ogrencilerin aktif katilimlarini,
ozerkliklerini, isbirlik¢i Ogrenmelerini, Ogrencilerin  birbirleriyle
etkilesimini, 6gretim siirecine yeni teknolojileri entegre edecek, boylece
Ogretim bigimini ve roliinii farklilastiracak sekilde diizenleyeceklerdir.
(Nazarenko 2015). Teknolojik gelismeler insanlarin iletisim kurma,
o0grenme bicimlerini etkiledigi gibi ayn1 zamanda diisiinme bigimlerini de
temelden degistirmeye baglamistir. Kiiresel egitimde hizla yayilan
0grenme bi¢gimlerinden biri de harmanlanmis 6grenmedir. Harmanlanmais
o0grenmede Ogretmenler geleneksel bir sinifin becerilerini ve bilgi islem
teknolojilerinin 0grenme siirecinde yansitilan ihtiyaglar tarafindan
gelistirilen birkac yeni beceriyi birlestirmesi gereken karma bir 6gretim
yontemini kullanma imkan: bulurlar (Bouilheres vd. 2020; Garrison ve
Kanuka 2004; Nazarenko 2015).

Ogretimde teknoloji kullanimi 2000 yilimin baglarinda en popiiler
pedagojik kavramlardan biri olarak ortaya ¢ikmustir (Gilizer ve Caner
2014; Singh 2003). Bir 6grenme bicimi olarak harmanlanmis 6grenme, yeni
teknolojilerle birlikte geleneksel 6grenme bicimlerinin korunmasina izin
verdigi icin tercih edilmektedir. Buna ek olarak, yirmi birinci yiizyilda
giindelik hayatta oldugu gibi egitimde teknoloji kullanimima yonelik
egilimi takip ederek bu teknolojilerin Ogretime o6diin vermeyen
entegrasyonuna izin verir (Nazarenko 2015).

Harmanlanmis 6grenme kavrami, 6gretim teknolojilerinin arada sirada
kullanmasindan ziyade Ogretmenin 6grenme alanindaki etkinliklerde
pratik olarak kullanabilecekleri ve 6grenmeyi kolaylastiran dijital araglar:
kullandig; stirekli bir siire¢ oldugu fikrine dayanmaktadir. Farkli 6gretim
bigimlerinin bir arada kullanilabilecegi, 6gretim programini, zaman ve
O0grenme maliyetini azaltma potansiyeline sahiptir (Garrison ve Kanuka
2004; Nazarenko 2015).

Ogretim teknolojileri, harmanlanmis 6grenme igin tamamlayici bir arag
oldugu gibi hem 6grenciler hem de Ogretmenler icin bir¢ok 6grenme
ortami ve firsat saglayabilen biligsel bir aciklama aracidir (Tseles vd. 2011).
Ulusal diizeyde yiiriitiilen ¢ok sayida ¢alisma hem 6grenciler hem de
Ogretmenler tarafindan olumlu etkilesimleri ve 6zerk 6grenmeyi tesvik
eden uygun bir arag olarak degerlendirildigi icin, harmanlanmis 6grenme
kullaniminin 6grencilerin basarili egitim performansina ve memnuniyet
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duygularinin gelismesine yol actigini gostermistir (Glizer ve Caner 2014).
Bu yaklasimin, geleneksel 6grenme bigimlerinin tamamen reddedilmesini
gerektirmemesi, aksine Ogretim teknolojileri tarafindan gelistirilmis
desteklemelerle tesvik etmesi 6ne ¢ikmaktadir (Giizer ve Caner 2014).

Ogretim Teknolojilerinin Yardimiyla Din Egitimi:

Egitim siirecinde Bilgi Islem Teknolojileri, gretmenlerin kaynaklara,
bilgilere ve materyallere hizli erisim firsat1 saglar. Metin, resim, ses ve
video kullanimz ile 6gretim ¢ok modlu hale gelir. Boylece dersler 6gretim
teknolojileriyle gorsellestirildik¢e 0grenciler daha aktif hale gelir. Bilgi
Islem Teknolojileri kullamimimin pedagojik boyutu, her tiirlii §grenmenin
temelleri olusturuldugundan, gen¢ Ogrenciler icin daha aciktir
(Mitropoulou 2008).

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde Bilgi Islem Teknolojileri, giiniimiiz
O0grenme ortamlarinda 6grenmeyi daha cekici ve etkili hale getirdigi igin
onemli bir yere sahiptir. Bilgi Islem Teknolojileri araciligiyla teknolojik
gelismeler siirekli degisirken Din Kiltiirti ve Ahlak Bilgisi dersini
siniflarda uygulanmas: gereken Ogrenme materyalinin igeriginin
sunumunda yeni yontemler sunar (Mitropoulou 2008; Stavrianos ve
digerleri 2004).

Ogrenciler teknolojinin sundugu olanaklar1 kullanarak Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi dersini farkli bir bakis agisiyla isleyebileceklerdir. Daha
dogrusu, Dinin bize dayatilan bilinmeyen bir kavram olmadigini, hayatin
kendisini ilgilendirdigini anlayacaklardir. Ogretim teknolojilerinin Din
Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde kullanimi, dini olaylarin anlagilmasina
ve yorumlanmasina katki sunacaktir.

Bilgi Islem Teknolojileri derslerde farkli zaman ve amaglar igin
kullanilmaktadir. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde ogretmenler,
derslerine metin, resim, ses ve video kullanimini1 dahil etmek, etkilesimli
o0grenme ortami1 hazirlamak ve 6grencinin etkin katilimini saglamak gibi
amaclarla kullanabilirler. Benzer sekilde &grencileri arastirma
yapmalarina, ders bilgilerini gorsellestirmeye, dersin her {initesinde kendi
uygulamalarim1  ve sunumlarini  olusturmaya tesvik edebilirler
(Mitropoulou 2008).

Yapilan ¢alismalardan biri Nijerya'da ilkokul 6gretmenlerinin bilgi islem
teknolojilerinin Dini Bilgiler dersindeki 6grenci performansina katkisina
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iliskin goriiglerini incelemistir. Sonuclar, &gretmenlerin Bilgi Islem
Teknolojilerinin katkida bulundugunu diisiindiiklerini gostermistir.
Gross (2006) yaptig1 calismada, teknolojinin din dersinde kullaniminin
ortaokul Ogrencilerin genel kiiltiirtinti artirdigini, dini kimliklerini ve
sosyallesmelerini gelistirdigini ortaya koymustur. Miskiah vd. (2019),
Endonezya'daki bir dini egitim merkezinde Islam dini 6gretiminde bilgi
islem teknolojilerinin entegrasyon seviyesini arastirdigi calismasinin
sonuglarina gore Ogretmenlerin bilgi islem teknolojilerinin, teknolojik
olanaklarin mevcudiyetinin iyi diizeyde oldugunu ve kaynak veya
teknolojik arag¢ eksikliginin olmadigr halde PowerPoint sunumlarinin
kullanimiyla sinirli olduklar: sonucuna ulagilmstir.

Yilmaz (2002) internette din egitiminin kullanimi ve din egitimi
arastirmacilarinin interneti kullanirken yasadiklar: problemlerin ¢oziimii
amaciyla din egitimi O0gretiminde bilgi ve teknoloji arasindaki iligki
incelenmistir. Giines (2017) Din Ogretimi Materyalleri yaptig1 calismada
ogretimde Web 2.0 teknolojilerinin, web sitelerinin ve sosyal aglarin
kullamimi arastirilmigtir. Erpay (2019) Diyanet Isleri Bagkanligina baglh
yaygin din egitim kurumlarinda teknolojik materyal kullanimina ve din
gorevlilerinin yaygmn din egitiminde teknolojik materyal kullanimina
iliskin durumunu belirlemek igin genel egitimde teknolojik altyapiy:
iyilestirme amaciyla baslatilan Fatih Projesinin, yaygin din egitiminde
gerekliligi konusunda din gorevlilerinin yaklasimlar1 ortaya koymay1
calismugtir.

Kahoot! — Oyun Tabanh Bir Ogrenci Yanit Sistemi:

Kahoot! Smifin gecici olarak bir oyun sovuna dontstirildiigi,
Ogretmenin yarisma programi sunucusu ve Ogrencilerin yarismacilar
oldugu oyun tabanh bir 6grenci yanit sistemidir (Kay ve LeSage, 2009).
Platform, 2006 yilinda Norveg Bilim ve Teknoloji Universitesinde
baslatilan ve birkag yil boyunca deneyler yoluyla birden fazla prototipin
gelistirildigi ve degerlendirildigi Ders Smavi arastirma projesinin bir
sonucudur (Wang, @fsdal ve Merch-Storstein, 2007). Ik prototiplerle
yapilan deneyler, Lecture Quiz'in eglenceli sosyal 6grenme etkinlikleri
yoluyla Ogrenci motivasyonunu, katilimini ve algilanan 6grenmeyi
artirdigini gostermistir (Wang, Jfsdal ve Merch-Storstein, 2008; Wu,
Wang, Borresen ve Tidemann, 2011). 2012 sonbaharinda, Kahoot adinda
sifirdan yeni bir oyun tabanl 6grenme platformu gelistirmek icin bir start-
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up sirket kurulmustur. Ders Sinavina dayalidir. Kahoot! oyun tabanh
o0grenme platformu Eyliil 2013'te piyasaya siiriildii. Kahoot! i¢in temel
gereksinimler, 6gretmenlerin kendi igeriklerini olusturmalarinin, quizler
oynamalarmin ve ogrencileri degerlendirmelerinin kolay olmasi ve
ogrencilerin kayit olmadan katilabilmelerdir (Kay ve LeSage, 2009).

Olgme degerlendirme siirecinde kullanilacak dijital uygulamalar iizerine,
sinif ortaminin zenginlestirilmesi, 6grencilerden ve 6gretmenlerden gelen
geri bildirimler gibi konularda gesitli ¢calismalar yayinlanmistir (Caldwell,
2007). En sik tercih edilen ¢alismalar ise 6grencilerin smifta elektronik
siavlaridir (Cutts, Kennedy, Mitchell ve Draper, 2004). Yapilan baz
arastirmalar smif ortaminin, 6grenmenin ve degerlendirmenin eglenceli
hale gelmesini saglamaya yoneliktir (Kay ve LeSage, 2009).

Ogrenci Yanit Sistemi'nin faydalari, etkilesim saglamak, akademik
performanst ve katilimi gelistirmek, zorluklar ise bekleme siiresi,
akademik yetersizlik ve pratik dezavantajlar olarak Ozetlenmistir
(Aljaloud, Gromik, Billingsley ve Kwan, 2015).

Literatiir taramasindan sonra, Ozellikle ¢ocuklarin dini gelisimlerinin
temellerinin atildig1 ilk okul ¢aginda Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
dersinde bilgi islem teknolojilerinin kullanimu ile ilgili olarak yapilmis bir
arastirmanin olmadigl, clinkii dersliklerde kullanilan uygun egitim
yazilimlarinin olusturulmasma yonelik herhangi bir adim atilmadig:
tespit edilmistir.

Teorik gercevenin ardindan bir okula entegre edilen Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi dersinin 6grenciler tizerindeki etkisini gérmek igin ilk okul caginda
etkinlikler seklinde cesitli uzantilara sahip uygun egitim yazilimlar:
kullanilmigtir. Bunu goz Oniinde bulundurarak, bu arastirma
harmanlanmis 6grenmeye dayali bir 6gretim miidahalesi, geleneksel
Ogretime kiyasla ilkokul Ogrencileri icin bilgi islem teknolojilerinin
miidahalesinin Din Egitimi {izerindeki etkisini incelemistir. Bu arastirma
Kahoot! programi yardimiyla egitimde bilgi ve iletisim teknolojileri
araciligryla ilkokulda Din Egitiminde teknoloji kullanimi baglaminda
etkinlikler seklinde c¢esitli uzantilar1 olan bir egitim miidahalesi
onermektedir.

Bu arastirmanin amaci, deneysel siirece katilan Ogrencilerin
Kahoot! uygulamasini kullanmanin, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin
Ogretimi siirecinde ne kadar etkili oldugunu ortaya c¢ikarmaktir. Ayrica
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Kahoot! uygulamasini kullanarak yapilan smav sirasinda 6grencilerin
onceden oOgrendikleri bilgileri ne kadar iyi hatirladiklarini ortaya
cikarmaktir.

Aragtirma sorulari

1. Kahoot uygulamasi 6grencilerin din dersinin 6gretiminde anlamh
bir etkisi var midir?

a. Kahoot uygulamasinin dordiincii sinif Din Kiiltiirti ve Ahlak
Bilgisi dersi smnavinda daha basarili olmalar1 konusunda
anlamh bir etkisi var midir?

b. Geleneksel 6lgme degerlendirme yontemlerinin doérdiincii
smif Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi smavinda daha
basarili olmalart konusunda anlamli bir etkisi var midir?

Yontem

Mevcut arastirma ii¢ asamada gerceklestirilmistir. Birinci ve {iglincii
asamada siniflara sirasiyla on test ve son test uygulanmistir. Ikinci
asamada Ogretim miidahalesi gerceklestirilmistir.

Arastirma Tasarim

Bu calisma, deneysel ve kontrol grubu olmak iizere iki gruplu yari
deneysel desendedir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012). Bu ¢alismaya bir
devlet ilkokulundan iki sinif katilmistir. Bu smiflardan rastgele olarak
kontrol grubu (n = 20) ve deney grubu (n = 20) belirlenmistir. Kontrol
grubundaki Ogrencilere, her zamanki gibi geleneksel yontemle Din
Kiltiirti ve Ahlak Bilgisi dersi gergeklestirilmistir. Deney grubundaki
ogrencilere, miifredata dayali olarak tasarladigimiz etkinlikler sonrasinda
aragtirmaci tarafindan FATIH projesi etkilesimli tahta iizerindeki
uygulamalar kullanilarak ders anlatilmistir.

Katilimcilar

Calisma 2021-2022 6gretim yilinda Adana ili Seyhan Ilgesindeki bir
ilkokulda iki adet dordiincii smifta gerceklestirilmistir. Arastirmamiz
Kahoot! kullanarak BIT yardimiyla Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi
Ogretimini geleneksel ogretimle karsilastiran deneysel bir arastirmadir.
Orneklemi 10-11 yas aras1 40 6grenci olusturmustur. Aragtirmada kontrol
grubu (n=20) ve deneysel grup (n=20) olmak {izere iki grup yer almistir.
Aragtirma, katillmcilarin  goniilli  olmalarma dikkat edilmistir.
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Aragtirmanin uygulanmasi igin resit olmayanlar oldugu icin arastirmaya
katilan 6grencilerin velilerinden gerekli izinler alinmistir.

Tablo 1. Deneysel Siirece Katilan Ogrencilerin Demografik Ozellikleri

Cinsiyet n %
Kiz 22 55
Erkek 18 45
Yas n %
10 14 35
11 26 65

Tablo 1’e gore katilimcilarin 22’si kiz (%55), 18’1 erkektir (%45). 10 yasinda
14 6grenci (%35), 11 yasinda ise 26 dgrenci (%65) bulunmaktadir.

Veri toplama arac1
Bu calismada arastirmaci tarafindan gelistirilen ¢oktan se¢meli basari testi
kullanilmistr.

Bagari testi

Bu calismanin amacma uygun olarak Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
dersinin smavinda sorulacak sorularin yer aldigi basar1 testi
olusturulmustur. Basar: testinin icerigini olusturmak icin Milli Egitim
Bakanliginin okullara iicretsiz olarak dagittigi dordiincti sif Din Kiiltiirii
ve Ahlak Bilgisi ders kitabindan yararlanilmistir.

Testin madde analizi "Iteman" paket program ile yapilmistir. 50 adet
¢oktan se¢meli sorudan olusan testin p ve r degerleri madde ayiricilig: ve
madde gilicliigiinii gormek icin hesaplanmistir. Maddelerin ayirt edicilik
(r) degerleri .40'1n tizerinde, giigliik (p) degerleri ise 0.21 ve 0.90 araliginda
bulunmustur. Giivenirlik katsayis1 olan KR-20 degeri .83 olarak
hesaplanmugtir. Bagari testlerinin gegerligi igin iki Ingilizce 6gretmeni ve
bir Dil Egitimi alan uzmaninin goriisleri alinmistir. Uzman oOnerileri
dogrultusunda goriiniis ve kapsam gecerligi icin gerekli diizenlemeler
yapilmustir.

Verilerin analizi

Calismamizda uygulanan deneysel siireci test etmek icin betimsel
istatistikler kullanilmusgtir.
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Bulgular

Bu béliimde din egitiminde teknoloji kullaniminin Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi dersinin Ogretiminde etkisini belirlemek i¢in yapilan deneysel
islem ile ilgili bilgiler verilmistir.

Deneysel Siire¢

Bilgi Islem Teknolojileri kullaumu ile ilgili hedefler, 6grencilerin yeni
bilgileri anlamalarina, pekistirmelerine ve bilgisayar gibi teknoloji araglar1
tarafindan sunulan 6grenme ortamina asina olmalarma yardimc olacak
belirli yazilimlarla tanigsmalaridir. Ayrica 6grenciler, ayni anda iletisimi ve
Ogrenciler arasinda goriis aligverisini destekleyecek yeni bir calisma
ortamiyla tanisacaklar.

Ote yandan, is birligi yapmayir ve goriis alisverisinde bulunmayi
0grenmek, 6grenme siirecinin diger bir amacidir. Bu ¢calisma ile 6grenciler
yaratici ifade etkinliklerine katilmal1 ve gruplar halinde is birligi yaparak
ozgilivenlerini gelistirmelidir. Ayrica, mevcut bilgilerini vurgulamalar1 ve
yeni kavramlar gelistirmenin yani sira uygun diyalog ve tartisma
tekniklerini uygulamak icin kullanmalari i¢in tesvik edilmelidirler.

Ikinci asamada, kontrol grubuna ilkokul miifredatina gore geleneksel
ogretim yontemiyle ders islenmistir. Deney grubunda, Bilgi Islem
Teknolojileri ve geleneksel 6gretim yontemlerinin bir arada uygulanmasi
uygulanmistir. Ogretim ihtiyaglar1 igin, Kahoot! programi kullanilarak
aragtirmaci tarafindan hazirlanan etkinlikler kullanilmigtir.

Deney grubu

Calismanin ilk asamasi, tiim katiimcilara 6n testin uygulanmasimi
icermektedir. Arastirmaci, 6grencilerin derste islenecek kelimeleri anlama
konusundaki mevcut yeteneklerini bilmek i¢in hem kontrol hem de deney
gruplarinda 6n test yapilmustir.

Kahoot! uygulamasindan 6nce 6n test yapilmistir. Her iki siniftan da bu
calismanin arastirmacisi tarafindan denetlenen sinifta ayni bir on testi
tamamlamalar1 istenmistir. Her grupta test i¢in ayrilan siire ayridir.

On ve son testte Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi ile ilgili 20 ifade yer
almaktadir. On ve son test icin kullanilan kelimeler, Din derslerinde
kullanilan s6z konusu kitabin tinitelerinden 6zenle secilmistir. Benzer
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sekilde, son test ayni kelime setlerini icermektedir. On testin fiili olarak
uygulanmasindan once, 6grenci katilimcilara galisma ile ilgili ayrintih
bilgi verilmis ve imzali onam formu ile calismaya katilma onaylar:
alinmistir. Ayrica, arastirma ¢alismasi sirasinda 0grenci katilimcilarinin
gizliligi saglanmustir.

Deney Grubunda Ogrenme Siireci

Hem kontrol hem de deney grubundaki 6grencilere iki hafta boyunca her
ders 40 dakika olmak iizere her hafta iki ders uygulama yapilmustir.
Kahoot! deney grubunda informal bir 0&grenme baglaminda
uygulanmistir; bu, mevcut 6gretime bir miidahale olarak smif baglami
disindadir. Bu siiregte 6grenen, 6grenmenin kontroliinii belirler (Eshach,
2007).

Ik hafta deney grubundaki katilimcilara Kahoot!'a kisa bir giris
yapilmistir. Ogrencilerle yapilan ilk goriismede 6grencilerin Kahoot! daha
once kullanmadiklarini belirtmiglerdir. Ogrencilere nasil galistirilacag
gosterilmigtir. Tkinci dersten itibaren deney grubundaki katiimcilara
Kahoot! haftalik olarak uygulanmigtir. Ogrenciler online oyun Kahoot!
miidahale sirasinda haftada bir kez calisilan {initede gecen hedef
kelimelerin kelime dagarcigini desteklemek icin uygulama yapilmustir.

Deney grubunda etkinliklerin igerigi haftada ikiser saat olmak {iizere iki
haftaya ayrilmistir. Deney grubundaki miidahalenin baglangicinda,
¢ocuklarin zaten bildiklerini 6grenmek igin 6grencilerle dersin konusunu
incelemeleri icin tartismaya tesvik edilmistir.

Tablo 2. Kahoot Uygulamasinin Basar1 Testi Betimsel Istatistikleri

Gruplar Aritmetik Ortalama Standart Sapma
Deney grubu 18.15 5.13
Kontrol grubu 8.13 3.11

Tablo 2’de deney ve kontrol gruplari arasinda deney grubu lehine
(X=18.15) basar1 testlerinden alman puanlarin daha yiiksek oldugu
goriilmektedir.

Calismamizda Kahoot uygulamasmin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi
sinavinda basarisina olan etkisini incelemek amaciyla iligkili 6rneklemler
i¢in t-testi uygulanarak sonuglar Tablo 3’de gosterilmistir.
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Tablo 3. Basar1 Testinin iliskili Orneklemler i¢in t-testi Sonuglar

N X SS Sd t p
On test 20 18.83 6.04 19 -16.80 0.00
Son test 20 34.13 9.67

Tablo 3’de goriildiigii gibi Kahoot uygulamas: ile yapilan sinavda
ogrencilerin bagarisinin anlamli bir sekilde arttig1 goriilmektedir.

Tartisma ve Sonug

Egitim baglaminda, yaygin olarak oyunlastirma olarak da bilinen
oyunlarin ogrenme etkinliklerine dahil edilmesi, oyun tasarimlariyla
gelistirilen ancak egitim dahil oyun dis1 baglamlarda uygulanan
pedagojik sistemlerin kullanimini ifade eder (Deterding, Dixon, Khaled,
& Nacke, 2011). Bilgisayarin ve internetin ortaya cikisi, videolarin ve
bilgisayar oyunlarinin, 6grenme siireclerinin gelistirilmesi i¢in siuf
etkinliklerinde kullanilmasina izin verdi. Son zamanlarda, internet'e
erisilebilen dijital araglar, oyun oynamayz tek bir platform {izerinden tek
bir oyunda bir¢ok katilimciy1 barindirabilen bir mobil 6grenme araci
haline getirdi. Boylece, bu sadece 6grenmeyi gelistirmek icin ¢alismakla
kalmaz, ayn1 zamanda pratik olarak 6gretme ve 6grenme siirecini ¢ok
daha verimli ve ¢agdas hale getirir.

Bu ¢alismada, haftalik Kahoot! uygulamasinin Din egitiminde etkililigi bir
testte Olclilmiistiir. Elde edilen verilere gore Kahoot! uygulamas:
igerisinde yer alan deney grubundaki 6grencilerin genel olarak daha iyi
bir sonuca ulastig1 goriilmektedir. Bu birka¢ nedenden dolay: olabilir.
Ornegin, daha ¢ok Kahoot uygulamasina katilan 6grenciler daha caligkan
ogrenciler olabilir. Tkincisi, daha 6nce gordiikleri igin bilgiyi hatirlamak
onlar icin daha kolay gelmis olabilir. Ayrica, Kahoot uygulamasina katilan
ogrenciler, siniftaki Kahoot uygulamasinda dogru cevap vermeseler bile,
sinavda daha az yanlis cevap verme egilimindeydiler. Dogru-Yanls
sorularinda deney ve kontrol grubu arasindaki fark anlamli ¢gikmamuistir.
Bu, Kahoot uygulamasinin ¢oktan se¢meli kurulumda ogrenciler icin
daha kullanigh oldugunu gostermektedir. Ayrica Kahoot uygulamasinda
Ogrenci dogru cevabi isaretlemese bile smnav sirasinda dogru cevabi
hatirlama oram1 daha yiiksek olmustur. Sonug olarak, her dersin sonunda
haftalik olarak yapilan Kahoot uygulamasinin, dgrencilerin sinavdaki
sorular1 hatirlamalarina ve dogru cevaplar1 se¢gmelerine yardimci
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olmustur. Bu nedenle Kahoot uygulamasina katilmak Ogrencilerin
O0grenme siirecinin verimliligini artirmistir.
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