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Ozet

Bu calismanin amaci egitimde artirilmis gerceklik uygulamalarina yonelik 6gretmen gorislerini
belirlemektir. Bu ¢alisma nitel arastirma desenlerinden bir durum galismasi metodolojisi kullanilarak
olusturulmustur. Arastirmanin ¢alisma grubunu 20 6gretmen olusturmaktadir. Arastirma grubunu
olusturan katiimcilarin se¢ciminde maksimum c¢esitlilik 6rneklemesi kullanilmistir. Arastirmanin veri
toplama araci icin 5 agik uglu sorudan olusan yari yapilandiriimis gériisme formu kullaniimistir.
Arastirmada veriler ylz ylize goriismelerle elde edilmistir. Verilerin analizi i¢in icerik analizi
kullanilmistir. Arastirma sonuglarina goére, katilimcilar artinlmis gerceklik teknolojisinin yaygin
kullanimi hakkinda farkli gorislere sahiptir. Bazilari bu teknolojinin egitimde ve toplumda yaygin
kullanildigini dislintrken, digerleri bunun heniiz yaygin olmadigina inanmaktadir. Ayrica, katilimcilar
U¢ boyutlu modellemenin egitime olumlu etkileri oldugunu ve bu teknolojinin gelecekte daha yaygin
hale gelecegine inandiklarini ifade etmislerdir. Egitimde artinlmis gerceklik uygulamalarinin
olusturulmasi konusunda katilimcilar, 6grenmeyi kolaylastirma ve 6grenci motivasyonunu artirma
konularinda olumlu dislincelere sahiptir. Son olarak, katilimcilar bu teknolojinin biiyiimesini etkileyen
faktorler arasinda altyapi, maliyet, insan faktéri ve sistemle ilgili unsurlarin édnemli oldugunu
vurgulamislardir. Bu baglamda, egitim kurumlarina, artiriimis gerceklik teknolojisine yatirim yapmalari,
gerekli altyapiyr olusturmalari ve bu teknolojiyi etkili bir sekilde entegre etmek icin 6gretmenleri
egitmeleri onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: egitim, artirilmis gerceklik, 6gretmen

Teachers' views on augmented reality applications in education

Abstract

The aim of this study is to determine teachers' views on augmented reality applications in education.
This study was created using a case study methodology from qualitative research designs. The study
group of the research consists of 20 teachers. Maximum diversity sampling was used to select the
participants. A semi-structured interview form consisting of 5 open-ended questions was used as a
data collection tool. The data were obtained through face-to-face interviews. Content analysis was
used to analyze the data. According to the results of the study, the participants had different opinions
about the widespread use of augmented reality technology. While some of them believe that this
technology is widely used in education and society, others believe that it is not yet widespread. In
addition, the participants stated that three-dimensional modelling has positive effects on education,
and they believe that this technology will become more widespread in the future. Regarding the
creation of augmented reality applications in education, participants were positive about facilitating
learning and increasing student motivation. Finally, participants emphasized the importance of
infrastructure, cost, human factors, and system-related elements as factors affecting the growth of
this technology. In this context, it is recommended that educational institutions should invest in
augmented reality technology, build the necessary infrastructure, and train teachers to integrate this
technology effectively.
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Giris

Egitimin 0gretilme ve 6grenilme sekli, teknoloji kullaniminin bir sonucu olarak degismektedir.
Bu degisimin egitim ortamlari lizerinde de etkisi vardir ve modern egitim teknolojisi araglarinin
Ogretim i¢in kullanilmasina ve 6gretim yardimcilari olarak kullanilmasina yonelik ilgi giderek
artmaktadir. Teknolojinin egitime entegrasyonu siirecindeki bazi ilerleme ve dizenlemelerin
yakin zamanda gerceklesmesi beklenirken, digerlerinin orta ve uzun vadede gergeklesmesi
beklenmektedir.

Yakin ve orta vadede, artirilmis gergeklik egitimde benimsenmesi ve kullaniimasi beklenen
teknolojilerden biridir (Spector ve Denton, 2016). Sanal icerigin -resimler, filmler,
animasyonlar, Ug¢ boyutlu ortamlar vb. gergek diinyaya yansitilmasi kavrami artiriimig
gercekligin temelini olusturmaktadir. Sonug olarak, kullanicilar gercek diinya ortamlarinda
sanal 6geler ve durumlarla etkilesime girebilirler. Artirilmis gerceklik, Ludwig ve Reimann
(2005) tarafindan gercek duyulari sanal 6gelerle gelistiren insan-bilgisayar etkilesimi olarak
tanimlanmaktadir. Artirilmis gerceklik, basitce ifade etmek gerekirse, dijital duyusal girdileri
metinler, fotograflar, videolar, sesler veya (i¢ boyutlu 6geler gibi gercek diinya ortamlarinin
Uzerine bindiren bir teknolojidir (Kaenchan, 2018).

Bu baglamda, egitimde kullanilan medya bilesenleri teknolojiyle birlikte degismis ve teknolojiyi
gorinmez kilan yeni bir paradigmaya dogru bir egilim oldugu 6ne sirilmistir (Kye ve Kim,
2008). Dijital veri, medya bilesenleri, artirilmis gercgeklik teknolojilerinin 6zellikle yakin
gelecekte gunlik yasamin icine yerlesecegi one siirilmustir (Wang, Kim, Love ve Kang, 2013).
Artirillmis gergeklik teknolojisi, fiziksel ortam veya nesne lzerinde tanimlanan sanal verilerin
uygun teknolojik materyaller ve yazilimlar kullanilarak cihaz kamerasi araciligiyla es zamanli
olarak goruntilenmesi olarak tanimlanmaktadir. Okul 6ncesi baglamda énemli goriilmektedir
(Azuma, 1997). Kye ve Kim'e (2008) gore bu teknoloji, kullanicilarin bilgisayar tarafindan
olusturulan sanal dilinyalara tamamen daldigi artirilmis gerceklik ile insanlarin ginlik
yasamlarini sirdirdukleri diinya olan gerceklik arasinda yer almaktadir. Artirilmis gergeklik
yepyeni bir teknoloji olmamasina ragmen, arastirmacilar hala egitim olanaklarini
arastirmaktadir (Zhou, Cheok, Pan ve Li, 2004; Martin vd., 2011; Kesim ve Ozarslan, 2012) ve
bu arastirmalarin 6nimdizdeki yillarda egitimi ilerletmesi beklenmektedir (Martin ve dig.,
2011; Cheng ve Tsai, 2013).

Tehlikeli durumlari gercekte deneyimlemeden sanal verilerle canlandirmak (Eursch, 2007;
Wojciechowski ve Cellary, 2013), fiziksel diinyada goriintlilenemeyen olaylari ve nesneleri
ogretmek (Shelton ve Hedley, 2002; Wojciechowski ve Cellary, 2013) ve soyut kavramlari
somutlastirmak (Walczak, Wojciechowski ve Cellary, 2006) artiriimis gergekligin kullanildigi
egitim senaryolarindan sadece birkacidir. Okul 6ncesi egitimde artirilmis gerceklik (izerine
yapilan arastirmalara gore, artirilmis gerceklik 6grenmeyi daha ilgi ¢ekici, eglenceli ve sasirtici
hale getirecektir (Cascales, Laguna, Pérez-Lopez, Perona ve Contero, 2013; Rasalingam,
Muniandy ve Rass, 2014; Huang, Li ve Fong, 2015; Shaharom ve Halim, 2016; Ozdamli, Bal ve
Karagozlii, 2017). Arastirmanin parametreleri kapsaminda, cocuklarin duygusal durumlari ve
katilm istekleri, video kayitlari ve gériismeler de dahil olmak tizere ¢esitli tekniklerle toplanan
verilerin analiz edilmesiyle tespit edilmistir. Sonuglar isiginda Artirilmis gergekligin okul 6ncesi
egitimde kullanilmasinin avantajli olabilecegi 6ne strilmustir (Rambli, Matcha ve Sulaiman,
2013; Zhu, Yang ve Wang, 2017). Dahasi, akademisyenler yukarida aciklanan avantajlarin
egitimcilerin yeni teknolojiye iliskin tutum ve inanglarindan etkilendigini belirtmislerdir (Teo,
2009; Yilmaz, 2016).
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Artirilmis gergeklik uygulamalari, egitim alaninda 6nemli bir yenilikgcilik getirmistir, 6zellikle 3D
teknolojileri ile birlestiginde. Artirilmis gergeklik gergek diinya ortamlarini dijital bilgilerle
zenginlestirerek, 6grencilere interaktif ve gorsel olarak zengin 6grenme deneyimleri sunar.
Ornegin, artirlmis gerceklik tabanh 3D modeller, karmasik bilimsel kavramlarin ve biyolojik
yapilarin gorsellestirilmesini kolaylastirir, bu da 6grencilerin soyut kavramlari anlamalarina ve
O0grenme siirecini daha etkilesimli hale getirmesine yardimci olur (Billinghurst, Clark & Lee,
2015). Artirilmis gergeklik uygulamalari, egitimde kullanildiginda 6grencilerin motivasyonunu
ve katilimini artirabilir. Ozellikle 3D gérsellestirmeler, 6grencilere karmasik konulari kesfetme
ve bu konular hakkinda derinlemesine bilgi edinme firsati verir. Bu, 6grenmeyi daha etkili ve
kalici kilar (Ibafiez & Delgado-Kloos, 2018). Ayrica, artirilmis gergeklik teknolojisi, 6grencilere
pratik beceriler kazandirmada da etkili olabilir. Ornegin, tip 6grencileri, insan anatomisi
lzerinde 3D AR modelleri kullanarak daha gercekgi cerrahi similasyonlar yapabilirler, bu da
gercek diinya deneyimlerine daha yakin bir 6grenme ortami saglar (Kigik, Kapakin & Goktas,
2016).

Ogretmenlerin artirilmis gergeklik kullanimina iliskin tutum ve gérisleriyle ilgili az sayida
¢alisma bulunmasina ragmen, bu sinirhhigin 6nemli bir arastirma konusu olduguna
inanilmaktadir. Egitimcilerin sinifta teknoloji kullaniminin gocuklarin duygusal durumlarini ve
katihm isteklerini olumlu yonde etkiledigi bilinmektedir. Sireg icerisinde hayatin birgok alanina
dahil olmasi beklenen bu teknolojiyi egitim kurumlarinin da benimsemesi gerekecegine
inaniimaktadir. Bu dogrultuda, egitmenlerin kimlik bilgileri, araclari ve bakis acgilarina gore
sekillendirilebilecegi ve kullanilmasi halinde 6gretimin kalitesini artirabilecegi dislintlen okul
oncesi egitime yonelik uygulanabilir materyallere iliskin arastirmalarin yayginlastiriimasi
gerektigi sonucuna varilmistir. Ancak, sinirli sayida oldugu tespit edilen Artirilmis gercekligin
egitimde kullaniminin 6gretmen aday! bilesenine odaklanan Huang, Li ve Fong (2015)
tarafindan yapilan arastirmada okul 6ncesi egitim alaninda Artirilmis gercekligin etkili bir
O0grenme araci olarak kabul gérdigiine dikkat cekilmistir. Bu calisma, 6gretmen adaylarinin
artirilmis gergeklik uygulamalarini nasil degerlendirdiklerini ve bu teknolojiyi okul dncesi
egitimde nasil entegre edebileceklerine yonelik goruslerini incelemistir. Huang, Li ve Fong'un
bulgulari, 68retmen adaylarinin artirilmis gergeklik uygulamalarinin, cocuklarin ilgisini cekme,
somut kavramlari gorsellestirme ve 6grenme slrecini interaktif hale getirme konularinda
oldukca etkili oldugunu dustindiiklerini ortaya koymustur. Ozellikle, cocuklarin fiziksel ve
sosyal gevreleriyle etkilesimde bulunurken gergek diinya ile dijital igerik arasinda bir képru
kurarak, artirnlmis gercekligin  Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirdigi
belirtilmistir. Arastirmanin sonuglarina gore, 6gretmen adaylari Artirilmis gergekligin okul
oncesi egitimdeki potansiyelinden oldukca etkilenmis, ancak ayni zamanda bu teknolojinin
uygulanmasini engelleyebilecek bazi zorluklara da dikkat ¢ekmislerdir. Bunlar arasinda uygun
artirilmis  gerceklik iceriginin eksikligi, teknolojik altyapi sorunlari ve o6gretmenlerin bu
teknolojiye olan yeterliliklerinin sinirl olmasi gibi konular yer almaktadir. Huang, Li ve Fong'un
calismasi, Artirllmis gergekligin egitimdeki roliine dair degerli bir perspektif sunmaktadir.
Ozellikle, 6gretmen adaylarinin bu teknolojiye ydnelik gériisleri, Artirilmis gercekligin egitimde
nasil daha etkili bir sekilde entegre edilebilecegine dair dnemli icgoriler saglamaktadir. Bu
baglamda, Artirilmis gercekligin okul dncesi egitimde daha yaygin bir sekilde kullanilmasi igin
gerekli adimlarin atilmasi ve 6gretmen adaylarinin bu teknolojiye olan yeterliliklerinin
artirilmasi 6nerilmektedir.

Okul Oncesi 6gretmen adaylarina yonelik egitim g¢alismalari ve bu egitimler kapsaminda
katihmcilarin bakis acilarini, teknoloji kullanimlarini ve becerilerini bir araya getirmeyi
amaclayan arastirmalarin, mevcut sinirlayict durumun asilmasi icin hayati dnem tasidigl

1868



Ulusal Egitim Dergisi, Cilt:3, Sayi:10, Yil: 2023 ISSN: 2791-7037

dislintlmustdr. Egitim kalitesini artiran en énemli unsurlardan birinin nitelikli ve donanimli
egitmenlere sahip olmak oldugu genel kabul gérmektedir. Buradan hareketle egitimde
artirillmis  gercgeklik uygulamalarina yonelik 6gretmen gorUslerinin  belirlenmesi  ve
degerlendirilmesi amaglanmaktadir.

Bu arastirmanin amaci egitimde artirilmis gergeklik uygulamalarina yoénelik 6gretmen
goruslerinin incelenmesidir. Bu soru temelinde asagidaki arastirma sorusu cevaplanacaktir.

Egitimde artirilmis gerceklik uygulamalarina yonelik 6gretmen gorusleri nelerdir?

Egitim ortamlarinda kullaniimak Uzere artirilimis gergeklik uygulamalarinin olusturulmasi
hakkinda 6gretmen gorisleri nelerdir?

Egitim ortamlarinda artinlmis gergeklik uygulamalarinin  bliyiimesini etkileyebilecek
degiskenler hakkinda 6gretmen gorusleri nelerdir?

Artinlmis gergeklik uygulamalarinin olusturulmasinda nasil bir rol oynamak istediklerine dair
O0gretmen gorisleri nelerdir?

Yontem
Arastirmanin deseni

Bu calisma nitel arastirma desenlerinden bir durum c¢alismasi metodolojisi kullanilarak
olusturulmustur. Bir durum ¢alismasinin temel 6zelligi, bir veya daha fazla olayin veya
durumun kapsamli bir sekilde incelenmesidir. Durum galismasi, incelenen konulara objektif
batlnlik icinde yaklasir. Bu butinlik icindeki vurgu, incelenen konu Uzerindeki etki ve
sonuglar Gizerinedir (Yildirim ve Simsek, 2018). Bu ¢alismada durum ¢alismasi yontemini tercih
edilmesinin nedeni, artirlmis gergeklik uygulamalarina yonelik 6gretmen gorislerini
derinlemesine ve butincil bir sekilde anlamak ve bu goruslerin egitimdeki uygulama
baglamindaki 6zgiin etkilerini detaylica ortaya koymaktir.

Calisma grubu

2022-2023 egitim-6gretim yilinda Milli Egitim Mudurligi'ne bagliilkokul, ortaokul ve liselerde
gorev yapan 20 6gretmen bu arastirmanin ¢alisma grubunu olusturmaktadir. Calisma grubunu
olusturan katilimcilarin seciminde maksimum gesitlilik 6rneklemesi kullanilmistir. Yildirrm ve
Simsek'e (2016) goére maksimum gesitlilik 6érneklemesinin temel amaci, ¢alisma katihmcisi
olabilecek bireylerin 6zelliklerindeki degiskenligi artirmaktir. Bu nedenle, ¢alisma grubunu
secerken kidem, yas ve egitim durumu gibi bir dizi demografik Ozellik g6z o6niinde
bulundurulmustur. Calismanin basinda, literatlir arastirmasinin bulgularina, uzmanlarin
goruslerine ve Ogretmenlerle yapilan goérismelere dayanarak bu unsurlarin durumu
tanimlamada 6nemli oldugu duslintlmustir. Asagidaki tabloda katilimcilarin demografik
bilgileri listelenmektedir.
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Tablo 1. Arastirmaya katilanlarin demografik degiskenleri

No Cinsiyet Brans Yas Kidem Ogrenim Durumu
KO1 Kadin  Psikolojik Danismanlik ve Rehberlik Ogretmeni 31 10 Lisans

K02 Kadin  Sinif Ogretmeni 34 12 Lisans

KO3 Erkek  Sinif Ogretmeni 39 13 Lisans

KO4 Kadin  Psikolojik Danismanlik ve Rehberlik Ogretmeni 32 10 Lisans

KO5 Erkek  Sinif Ogretmeni 38 16 Lisans

KO6 Erkek  Sinif Ogretmeni 40 17 Ylksek Lisans
KO7 Kadin  Psikolojik Danismanlik ve Rehberlik 34 12 Yiiksek Lisans
KO8 Erkek  Matematik Ogretmeni 40 15 Lisans

KO9 Erkek  Sinif Ogretmeni 39 18 Yiiksek Lisans
K10 Erkek  Psikolojik Danismanlik ve Rehberlik Ogretmeni 48 25 Lisans

K11 Kadin  Sinif Ogretmeni 38 15 Lisans

K12 Erkek  Tarih Ogretmeni 49 23 Yiiksek Lisans
K13 Kadin  Psikolojik Danismanlik ve Rehberlik Ogretmeni 33 10 Lisans

K14 Erkek  Psikolojik Danismanlik ve Rehberlik Ogretmeni 26 2 Lisans

K15 Kadin  Psikolojik Danismanlik ve Rehberlik Ogretmeni 36 15 Lisans

K16 Kadin  Okul Oncesi Ogretmeni 32 11 Yiiksek Lisans

K17 Kadin  Psikolojik Danismanlik ve Rehberlik Ogretmeni 33 12 Lisans
K18 Erkek  Psikolojik Danismanlik ve Rehberlik Ogretmeni 38 14 Lisans
K19 Erkek ingilizce Ogretmeni 43 21 Lisans
K20 Kadin  Ozel Egitim Ogretmeni 43 18 Yiiksek Lisans

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin demografik 6zelliklerine dair bilgileri iceren Tablo 1'de,
katihmcilarin cinsiyet, brans, yas, kidem ve 6grenim durumu hakkinda veriler sunmaktadir.
Cinsiyet dagilimina bakildiginda, katihmcilarin %60'inin  kadin, %40'inin erkek oldugu
gorlilmektedir. Branslara gore dagilima bakildiginda, katimcilarin biyuk bir kisminin
"Psikolojik Danismanlik ve Rehberlik Ogretmenligi" alaninda calistigi gériilmektedir. "Sinif
Ogretmeni" ise ikinci sirada yer almaktadir. Yas dagilimi incelendiginde, katiimcilarin
yaslarinin 26 ile 49 arasinda degistigi gorilmektedir. Katihmcilarin yaslarinin genis bir
yelpazede oldugu bu tablo, farkl yas gruplarindan 6gretmenlerin bu arastirmaya katildigini
gostermektedir. Kidem (meslek deneyimi) konusunda, katiimcilarin 2 ile 25 yil arasinda
degisen deneyimlere sahip olduklari goérilmektedir. Ortalama olarak, katilimcilarin 12 yilin
lzerinde 6gretim deneyimine sahip olduklari séylenebilir. Son olarak, katilimcilarin 6grenim
durumu analiz edildiginde, "Lisans" ve "Yiksek Lisans" dlzeylerinde 06grenim goéren
dgretmenlerin arastirmaya agirlik verdigi gériilmektedir. Ozellikle "Psikolojik Danismanlik ve
Rehberlik" bransindaki 6gretmenlerin ylksek lisans derecesine sahip olma orani dikkat
cekicidir.

Veri toplama teknigi ve veri toplama araglari

Bu calismada veri toplamak icin yari yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Gériisme
formunun hazirlanmasinda, literatir taramasi ve alan uzmanlarindan alinan geri dondsler
temel alinmistir. ilk olarak, artirilmis gerceklik uygulamalarina yénelik 6gretmen gériislerine
dair literatilir taramasi yapilmis ve bu alandaki 6ne ¢ikan temalar belirlenmistir. Ardindan bu
temalara yonelik tasarlanan oOncil sorular, egitim teknolojileri ve yabanci dil 6gretimi
konusunda uzman olan ¢ akademisyene sunulmustur. Uzmanlarin geri dodnusleri
dogrultusunda sorularin bazilari yeniden formiile edilmis, bazilari ise formdan ¢ikariimistir. Bu
slirecin sonunda toplam bes acik uclu sorudan olusan nihai gériisme formu hazirlanmistir.
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Veri toplama araci, lizerinde bes acik uclu soru bulunan standartlastirilmis bir gériisme
formudur. Stewart ve Cash (1985) gorismeyi "karsilikli ve etkilesimli soru sorma ve
cevaplamaya dayanan planli ve ciddi amagh bir goérisme" olarak tanimlamaktadir.
Katihmcilarin galisma konusu hakkinda ayrintili bilgi vermelerini sagladigi igin bu yaklasim
secilmistir. Bu yontemin segilmesinde, ¢alisma icin ihtiya¢ duyulan verilerin goériisme disinda
baska bir yolla toplanmasinin zorlugu da etkili olmustur. Patton (1987) tarafindan karsihkli
gorisme, gorisme formu yaklasimi ve agik uglu, standartlastiriimis gértisme tarzi olmak lzere
g farklh gortiisme teknigi 6nerilmistir. Bu aragtirmada kullanilan gériisme yontemlerinden biri
geleneksel acik uclu gérisme formudur. Bu form "her katilimciya ayni sekilde ve ayni sirada
sorulan, dikkatle hazirlanmis ve siralanmis bir dizi soru" olarak tanimlanmaktadir (Patton,
1987). Bu yontem, katiimcilara biraz esneklik saglarken 6znellik ve 6nyargiy1 en aza indirdigi
icin secilmistir.

Calismanin veri toplama sireci, 21 Mayis - 08 Haziran 2023 tarihleri arasinda yuz ylze
gortsmelerle gergeklestirilmistir. Katiimcilarla yapilan gériismelerde, ortalama olarak 30-25
dakika stren ayrintih gorismeler gergeklestirilmistir. Katilimcilar, bu arastirmaya gonalli
olarak katilmayi kabul etmislerdir ve gériismeler 6éncesinde arastirmanin arka plani, 6nemi ve
amaci hakkinda bilgilendirilmislerdir. Arastirmacilar, her katilimciya ayni sirayla hazirlanan
sorulari iceren bir goriisme formu kullanmislardir. Gértismeler sirasinda, arastirmacilar not
almak igin kalem ve kagit kullanmig ve gorismeler kaydedilmistir. Katilimcilara daha rahat bir
ortam saglamak amaciyla, her goriisme birebir olarak gerceklestirilmistir. Gorlismelerin
ardindan arastirmacilar, elde ettikleri notlari hizli bir sekilde dijital ortama aktarmislardir. Daha
sonra, verilerin ayrintil analizi icin kayitlar kapsamli bir sekilde incelenmistir.

Gegerlik Guvenirlik

Nicel arastirmalarin sagladigi istatistiksel veriler, nitel arastirmalarin gecerlilik ve givenilirlik
acisindan farkli bir yaklasim gerektirdigi gercegini yansitamaz. Bu nedenle, nitel arastirmalarda
gecerlilik ve guvenilirlik yerine "inandiricihk" kavrami daha fazla vurgulanir ve nitel
arastirmalarin inandiricihgini saglamak icin farkli énlemler alinir. Bu énlemler, i¢ gecerlilik
(inandiricilik), dis gegerlilik (aktarilabilirlik), guvenilirlik (tutarlilik) ve tarafsizlik olmak lzere
dort kritere dayanir (Noble ve Smith, 2015; Shenton, 2004).

inandiricilik (i¢ gecerlilik) saglanmasi icin uzun siireli katihmci temasi, arastirmaci yanlihginin
en aza indirgenmesi, katilimci teyidi ve teknik liggenleme gibi yontemler kullanilir. Ayrica,
amagli 6rnekleme, arastirma ortaminin ayrintili bir sekilde sunumu ve katilimcilarin kapsamli
bir sekilde tanitilmasi da aktarilabilirligi (dis gegerlilik) artirmaya yonelik yaklasimlardir (Guba,
1981). Bu galismada da amagh 6rnekleme yontemlerinden maksimum gesitlilik 6rneklemesi
kullanilmistir.

Calismanin inandiricthgini saglamak icin katihmcilarin gonilli olarak secilmesi, gorisme
oncesinde detayli 6n gorlismelerin yapilmasi ve gorlisme sirecine iliskin agiklamalarin
sunulmasi 6nemlidir. Ayrica, katilimcilara yazili olarak gériisme formunun iletilmesi, katilimci
teyidi acisindan da 6nemli bir adimdir. Katihmcilarin farkliliklarinin ayrintih bir sekilde
aciklanmasi, gortisme formunun hazirlanma sirecinin detayli anlatilmasi ve sorularin
tamamen agik ve anlasilir bir sekilde sunulmasi, aktarilabilirligi saglamaya yonelik énlemlerdir
(Baskale, 2016). Bu ¢alismada da katilimcilarin gonilli olarak segilmesi, gérlisme 6ncesinde
detayl 6n gorismelerin yapilmasi ve gortisme siirecine iliskin agiklamalarin sunulmasi ile
inandiricilik saglanmistir.
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Tutarhhgr (guvenilirlik) saglamak icin ise arastirma sirecinin tim asamalari, arastirma
yontemleri, veri toplama sireci, analiz yontemleri gibi unsurlar ayrintili olarak betimlenir.
Ayrica, literatir taramasi, yontem gesitlemesi ve baska bir arastirmacinin siiregleri incelemesi
gibi adimlar da tutarhligi giivence altina alir (Baskale, 2016). Bu galismada da glvenirligi
saglamak igin ise arastirma slirecinin tiim asamalari, arastirma yontemleri, veri toplama stireci,
analiz yontemleri gibi unsurlar ayrintili olarak agiklanmistir.

Sonug olarak, nitel arastirmalarda gegerlilik ve glvenilirlik yerine inandiricilik, aktarilabilirlik,
tutarhlik ve tarafsizlik kavramlari daha fazla vurgulanir ve bu unsurlarin saglanmasi igin 6zenle
cahisilir. Bu, nitel arastirmalarin gliclii ve glivenilir sonuclar Gretmesine yardimci olur.

Verilerin analizi

Calismanin verileri icerik analizi ydntemiyle ayrintili bir sekilde incelenmistir. icerik analizi,
gortsme verilerini sistematik ve dikkatli bir sekilde incelemek amaciyla kullanilan bir arastirma
teknigidir (Wach, 2013). Bu nedenle, calisma icerisinde verilerin toplanmasindan baslayarak
sonuclarin yorumlanmasina kadar olan her asama biiyiik bir 6zenle gerceklestirilmistir. icerik
analizi kullanilarak, veriler galismanin amacina uygun sekilde gruplandiriimis, temalar
belirlenmis ve kodlamalar yapilmistir. Verilerin kodlanmasi, temalarin diizenlenmesi ve
tanimlanmasi, ardindan sonuglarin yorumlanmasi siiregleri eksiksiz olarak takip edilmistir.
Temalar, anlamli bir sekilde birbirine bagli kodlarin kategorilere dénustirilmesiyle
olusturulan anlamh gruplar olarak secilmistir. Bu temalar, kategoriler ve kodlar arasindaki
baglantilar dikkate alinarak bulgular kapsamli bir sekilde yorumlanmis ve degerlendirilmistir.

Bulgular

Egitimde artirilmis gerceklik uygulamalarina yonelik 6gretmen gorislerinin belirlenmesi
amaciyla yapilan arastirmada, arastirmaya katilan 6gretmenlerden elde edilen verilerin
degerlendirilmesi ve analizi sonucunda elde edilen bulgular ve bu bulgulara iliskin tema ve
kodlara asagidaki bollimlerde yer verilmistir.

Artinllmis gergeklik teknolojisinin toplumda ve egitimde yaygin olarak kullanilip
kullanilmadigina iligkin katilimci gérisleri

Arastirmaci tarafindan gelistirilen yari yapilandirilmis gériisme formunda bulunan “Size gére
artirilmis gergeklik teknolojisi toplumda ve egitimde yaygin olarak kullaniliyor mu?” seklindeki
acik uclu soruya katiimcilarin vermis oldugu cevaplar neticesi olusturulan tema ve kodlar
Tablo 2’de sunulmustur.
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Tablo 2. Artirilmis gergeklik teknolojisinin toplumda ve egitimde yaygin olarak kullanilip
kullanilmadigina iliskin katilimci gorislerine dair temalar ve kodlar

Temalar Kodlar f
Artirilmis gercekligin Evet, egitimde yaygin olarak kullaniliyor 4
Egitimde Yaygin ve Kismen Evet, egitimde kismen kullaniliyor 3
Kullanildigina iliskin Fen bilimleri ve cografya derslerinde kismen 1
Gorusler kullaniliyor

Kurs ve 6zel okullarda kismen kullaniliyor 1
Artirilmis gergekligin Evet, toplumda kismen kullaniliyor 2
Toplumda Kullanildigina Miuzelerde yaygin sekilde kullaniliyor 1
lliskin Gorusler
Artirilmis gergekligin Hayir, kullaniimiyor 10
Egitimde ve Toplumda Sadece eglence amagli oyun konsollarinda kullanihyor 3
Kullanilmadigina iligkin Hayir, kesinlikle kullaniimiyor 2
Gorisler

Tablo 2 incelendiginde; artiriimis gergeklik teknolojisinin toplumda ve egitimde yaygin olarak
kullanihp kullanilmadigina iliskin katihmci gorislerinin; Artirilmis gergekligin egitimde yaygin
ve kismen kullanildigina iliskin gorisler (f=9), Artinlmis gergekligin toplumda kullanildigina
iliskin gorisler (f=3), Artinlmis gercekligin egitimde ve toplumda kullanilmadigina iliskin
gorisler (f=15) olmak Uzere (¢ tema altinda toplandigi gorilmektedir. Bu sonugclara gore;
katihmcilarin artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitimde ve toplumda yaygin veya kismen
kullanilmadigi goruslerinin agirhk kazandigi gorilmektedir. Artirilmis gercekligin egitimde
kullanildigina iliskin gorisler temasi altinda; evet, egitimde yaygin olarak kullaniliyor; evet,
egitimde kismen kullaniliyor; fen bilimleri ve cografya derslerinde kismen kullaniliyor; kurs ve
0zel okullarda kismen kullaniliyor isimli dort kod bulundugu gorilmektedir. Artirilmis
gercekligin egitimde kullanildigina iliskin katiimcilarin bazi gérislerine asagida yer verilmistir;

“Evet. Okullarda kullaniliyor. Teknolojik anlamda fayda saglamaktadir.” (K3)

“Artinlmis gerceklik ¢ok yaygin kullanilmamakta ancak yavas yavas kullanim
alanlari artmaktadir. Giiniimiizde egitim kurumlarinda ...daha yaygin sekilde
kullaniimaktadir.” (K4)

“Artirlmis gergeklik teknolojisi dzellikle fen bilimleri ve cografya derslerinde ¢ok
etkili olmaktadir. Ayrica ingilizce dil 6§renmede 6grenci icin farkl etkinliklerle
keyifli uygulamalar yapila bilinir.” (K9)

“Az kullanihiyor.” (K10)

“Interaktif editim teknolojileri yodun olarak kullaniliyor. Sosyal bilimlerde
harita/canlandirma/gérsellerle destekleme / drama vb. bircok teknik kullaniyoruz.
Bu durum égrenmeyi siirecini verimli ve ilgi ¢ekici hale getiriyor.” (K12)

“..okullarda daha c¢cok kurs vb. takviye yollarla ya da 6zel okullarla kismen
destekleniyor.” (K15)

“Egitim alaninda, artirilmis gergeklik teknolojisinin kullanimi ézellikle 6grenme
deneyimini  zenginlestirmek ve daha etkili hale getirmek amaciyla
gelistiriimektedir. Artirilmis gergeklik, ders kitaplarindan interaktif 6grenme
materyallerine, sanal laboratuvar deneyimlerinden tarihi olaylari canlandirmaya
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kadar bircok farkli sekilde kullanilabilmektedir. Ogrencilere somut deneyimler
sunma, soyut konseptleri daha iyi anlatma ve etkilesimli 6Grenme deneyimleri
saglama potansiyeli bulunmaktadir.” (K18)

“...Egitim de ise maddi imkanlarin ¢ok iyi oldugu yerlerde ara ara kullanildigini bu
teknolojiden gerekli yerlerde faydalandiklarini diisiinmekteyim.” (K20)

Artirilmis gergekligin toplumda kullanildigina iliskin gorigler temasi altinda; evet, toplumda
kismen kullaniliyor; mizelerde yaygin sekilde kullaniliyor isimli iki kod bulundugu
gorulmektedir. Artirilmis gergekligin toplumda kullanildigina iliskin katilimcilarin  bazi
goruslerine asagida yer verilmistir;

“Artinlmis gergeklik ¢ok yaygin kullanilmamakta ancak yavas yavas kullanim
alanlari artmaktadir. Giiniimiizde ..ve miizelerde daha yaygin sekilde
kullaniimaktadir.” (K4)

“Artinlmis gerceklik, egitim disinda da farkli alanlarda kullannm bulmustur.
Ozellikle oyun sektériinde popiiler olmus ve mobil cihazlarla erisilebilen oyunlari
bir¢ok kisi tarafindan deneyimlenmistir. Bunun yani sira alisveris deneyimlerini
zenginlestirmek, turistik gezileri daha etkileyici hale getirmek, miihendislik ve
tasarim alanlarinda prototipleri gérsellestirmek gibi farkli uygulamalar da
bulunmaktadir.” (K18)

Artirllmis gergekligin egitimde ve toplumda kullanilmadigina iliskin gorusler temasi altinda;
hayir, kullanilmiyor; sadece eglence amach oyun konsollarinda kullaniliyor; hayir, kesinlikle
kullanilmiyor; isimli ¢ kod bulundugu goriilmektedir. Artirilmis gercekligin egitimde ve
toplumda kullanilmadigina iliskin katilimcilarin bazi gérislerine asagida yer verilmistir;

“Hayir.” (K1, K2, K8, K11, K14)

“Bence kullaniimiyor. Egitim sistemimiz tamamen teorik bilgiye dayalidir.
Uygulama ve artirilmis gerceklik hi¢ kullaniimiyor.” (K5)

“Hayri kullanilmiyor. Ne yazik ki su anda sadece eglence amacli ve oyun
konsollarinda daha ¢cok kullaniliyor.” (K6)

“Kesinlikle kullanilmiyor. Ozellikle Tiirkiye editim sartlarini diisiiniirsek hala yetersiz
okul sayilari mevcutken, hala sinif égrenci sayilari ortalamanin ¢ok ¢ok
tizerindeyken maalesef teknolojik gelismeler geri planda kalmaktadir.” (K7)

“Bu uygulama toplumda ve egitim alaninda yaygin olarak kullaniimiyor. Egitim
daha ¢ok soyut metotlar kullanilarak yapiliyor bu da verimin diismesine neden
oluyor.” (K13)

“Maliyetli olmasi sebebiyle herkesin ulasilabilecegi bir teknoloji dedil o sebeple
cevremizde pek karsilasamiyoruz.” (K16)

Hayir kullanilmiyor. Daha ¢ok edlence ve oyun konsollarinda kullaniliyor. Egitim
alaninda kullanilirsa dersleri cok eglenceli ve keyifli bir seviyeye getirebilir.” (K19)

“Yaygin olarak kullanilmadigini gériiyorum. Toplum olarak heniiz bu denli bir
teknolojik gelismeyi kiiltiiriimiize empoze etmek de zorlanildigini gériiyorum ¢iinkii
hem ulasim imkdni hem de maddi imkanlarin toplumun her kesiminde esit
olmadigini diisiiniiyorum...” (K20)

1874



Ulusal Egitim Dergisi, Cilt:3, Sayi:10, Yil: 2023 ISSN: 2791-7037

Ug boyutlu modelleme hakkinda katihmcilarin diisiinceleri

Arastirmaci tarafindan gelistirilen yari yapilandirilmis goériisme formunda bulunan ve
o0gretmenlere yoneltilen (¢ boyutlu modelleme (l¢ boyutlu) bilgisayarli model veya dijital
nesnelerin olusturulmasi islemi) hakkinda ne disindiklerine iliskin acik uclu soruya
katilimcilarin vermis oldugu cevaplar neticesi olusturulan tema ve kodlar Tablo 3’te
sunulmusgtur.

Tablo 3: li¢ boyutlu modelleme hakkinda katilimcilarin diistincelerine iliskin temalar ve kodlar

-

Temalar Kodlar
Ug boyutlu Egitim icin faydali
Modellemenin Ogrenmeyi kolaylastirmak
Egitime Etkileri Bilgileri somutlastirmak
Egitimde verimlilik
Gergeklik boyutunda daha iyi bir gorsellik saglamak
islevsellik
Kalicl 6grenme
Konu anlatiminda pratiklik
Ogrencinin konuyu daha iyi kavramasi
Ogrenme siirecine aktif katilim
Yaparak yasayarak 6grenme
Ug boyutlu Kullanimi yayginlastirilmali
Modellemenin Yakin gelecekte en ¢ok kullanilacak faydali bir teknoloji
Gelecegi Topluma misyon ve vizyon kazandirmak
Zaman ve ulasim probleminin ortadan kalkmasi

P P WARRRRRRRRRERWW

Tablo 3 incelendiginde; l¢ boyutlu modelleme hakkinda katilimcilarin dislincelerinin, (g
boyutlu modellemenin egitime etkileri ile ti¢ boyutlu modellemenin gelecegi olmak tzere iki
tema altinda toplandigi gériilmektedir. U¢ boyutlu modellemenin egitime etkileri temasi
altinda; egitim igin faydali, 6grenmeyi kolaylagtirmak, bilgileri somutlastirmak, egitimde
verimlilik, gerceklik boyutunda daha iyi bir gorsellik saglamak, islevsellik, kalici 6§renme, konu
anlatiminda pratiklik, 6grencinin konuyu daha iyi kavramasi, 6grenme sirecine aktif katilim,
yaparak yasayarak oOgrenme isimli on bir kod bulundugu goérilmektedir. ¢ boyutlu
modellemenin egitime etkileri konusunda katiimcilarin bazi gorislerine asagida vyer
verilmistir;

“Keske biitiin okullarda uygulanmaya konulsa. Faydali olacagini diistiniiyorum.”
(K2)

“Konu anlatimina pratiklik sa§lamaktadir. Odgrencilerin  konuyu daha iyi
kavramalari agisindan ¢ok iyi. Gergeklik boyutunda daha iyi bir gérsellik saglar.”
(K3)

“Cok faydali buluyorum. Cagimiz geregi bilgiye ulasilabilirligi ve kaliciligi arttiriyor.
Daha yayginlasmasi gerektigini diisiiniiyorum.” (K4)

“Uygun bir sekilde kullanilirsa egitim asamasinda ¢ok verimli olur. Artirilmis
gerceklikle birlestirerek tamamlamis oluruz.” (K5)

“Cok 6nemli bir teknolojik basamak olarak gériiyorum. Giiniimiiz kosullarinda
ulasiimasi gii¢ olan bazi kosullarin nesnelerin halihazirda ortama getirilmesi tarif
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edilmez bir kolaylhk saglamaktadir. Gelistirilmesi ile topluma misyon ve vizyon
kazandirmasi kaginilmaz bir gergeklik olarak diisiiniiyorum.” (K7)

“Ogrencilerin yaparak yasayarak 6§renme dedidimiz siire¢c tam da bu ii¢ boyutlu
modelleme yéntemiyle harika ¢alismalarla ortaya ¢ikmakta ve 6grenci 6grenme
stirecine aktif olarak katilmakta.” (K9)

“Cok islevsel.” (K11)

“lic boyutlu modelleme egitim ortaminda verimi ve basariyi artiracak bir
uygulamadir. Bu modelleme bilgilerin somutlastirilmasini  saglayacak ve
6grenmeyi kolaylastiracaktir. Bu modellemenin yaygin olarak kullaniimasi
gerekmektedir.” (K13)

“Bireysel farkhiliklar géz 6niine alininca faydasi oldugu kanisindayim.” (K15)
“3 D modellemenin kullanilmasi bircok a¢idan kolaylik saglar.” (K17)

Ug boyutlu modellemenin gelecegi temasi altinda; kullanimi yayginlastiriimali, yakin gelecekte
en cok kullanilacak faydali bir teknoloji, topluma misyon ve vizyon kazandirmak, zaman ve
ulasim probleminin ortadan kalkmasi isimli dort kod bulundugu gorilmektedir. G¢ boyutlu
modellemenin gelecegi konusunda katilimcilarin bazi gérislerine asagida yer verilmistir;

“Cok iyi bir teknoloji oldugunu egitimde siklikla kullaniimasi gerektigini
diisiintiyorum.” (K1)

“U¢ boyutlu modelleme yakin gelecekte en ¢ok kullanilacak teknolojilerden biridir.
Ozellikle yeni icatlar yapilirken ¢ok dadanilacak bir teknolojidir.” (K6)

“Cok énemli bir teknolojik basamak olarak gdriiyorum. Giiniimiiz kosullarinda
ulasiimasi gii¢ olan bazi kosullarin nesnelerin halihazirda ortama getirilmesi tarif
edilmez bir kolaylhk saglamaktadir. Gelistirilmesi ile topluma misyon ve vizyon
kazandirmasi kaginilmaz bir gerceklik olarak diisiiniiyorum.” (K7)

“Yayginlasmasi lazim.” (K8)

“U¢ boyutlu modelleme soyut diisiincenin gelisiminde olumlu katkiya sahiptir.
Ozellikle mesleki ve sayisal derslerde kullanimi yayginlastiriimalidir.” (K12)

“Bircok ag¢idan gergeklige daha yakin ¢izimler meydana geliyor her alanda
kullanilimasi ve yayginlastiriimasi gerektigini diisiinliyorum daha az maliyetli hale
getirilip giinliik hayatin icine katilmali egitim ve tip alaninda yayginlasmali.” (K16)

“lic boyutlu modelleme ¢ok énemli ve yakin gelecekte en ¢ok faydalanilacak bir
teknoloji olacagini diisiiniiyorum. Artik yedek par¢a ihtiyaci kalmayacak ve bilim
insanlari ¢ boyutlu modelleme sayesinde kafalarinda tasarladiklari icatlari
yapabilecegini diisiiniiyorum.” (K19)

“Olumlu diisiincelere sahibim. Ancak toplumda ¢ok fazla bu konuda bilgi sahibi
kisilerin oldugunu diisiinmiiyorum. Ancak toplumda yaygin olarak kullaniimaya
baslandiginda ¢ok fayda saglayacadini diisiiniiyorum. Ozellikle zaman ve ulasim
problemini ortadan kaldirarak bircok noktada kolaylik saglanabilir.” (K20)
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Egitim ortamlarinda kullanilmak iizere artinlmis gergeklik uygulamalarinin olusturulmasi
hakkinda katilimcilarin diisiinceleri

Arastirmaci tarafindan gelistirilen yari yapilandiriimis goériisme formunda bulunan ve
O0gretmenlere yoneltilen egitim ortamlarinda kullaniimak Gzere artinlmis gergeklik
uygulamalarinin olusturulmasi hakkinda ne disindiklerine iliskin acik uglu soruya
katilimcilarin vermis oldugu cevaplar neticesi olusturulan tema ve kodlar Tablo 4’te
sunulmustur.

Tablo 4. Egitim ortamlarinda kullaniimak UGzere artirilmis gergeklik uygulamalarinin
olusturulmasi hakkinda katilimcilarin diisiincelerine iliskin temalar ve kodlar

Temalar Kodlar f
Artirllmis gergeklik Ogrenme siirecini kolaylastirmak 4
Uygulamalarinin Gorsel ve somut 6grenmek 3
Ogrenmeyi Meslek egitimi ve psikomotor becerilerini gelistirmek 3
Kolaylastirmasi ve Ogrencinin 6grenmeye daha fazla motive ve istekli 3
Ogrenci Motivasyonu olmasi

Yaparak yasayarak 6grenmek
Egitimde verimlilik ve basarinin artmasi
Etkin 6grenme ve derse aktif katilim
Ogrenmede kalicilik
Kisinin bilgiyi i¢csellestirmesi
Artirilmis gergeklik Egitim icin ¢ok faydali
Uygulamalari Hakkinda Artirilmis gerceklik uygulamalarinda glvenilir kaynaklar
Degerlendirme ve tercih edilmeli
Oneriler Daha fazla desteklenmeli 1
Teknolojinin nimetlerinden faydalanmak 1
Zaman ve maliyet acisindan tasarruf 1

P NP NDNDNMNW

Tablo 4 incelendiginde; egitim ortamlarinda kullanilmak {zere artirlmis gergeklik
uygulamalarinin  olusturulmasi hakkinda katilimcilarin  distincelerine iliskin  katilimci
goruslerinin; artinlmis gergeklik uygulamalarinin 6grenmeyi kolaylastirmasi ve 06grenci
motivasyonu, artirilmis gerceklik uygulamalari hakkinda degerlendirme ve o6neriler olmak
lzere iki tema altinda toplandigi gorilmektedir. Artirilmis gerceklik uygulamalarinin
o0grenmeyi kolaylastirmasi ve Ogrenci motivasyonu temasi altinda; 6grenme sirecini
kolaylastirmak; gorsel ve somut 6grenmek; meslek egitimi ve psikomotor becerilerini
gelistirmek; O0grencinin 6grenmeye daha fazla motive ve istekli olmasi; yaparak yasayarak
o0grenmek; egitimde verimlilik ve basarinin artmasi; etkin 6grenme ve derse aktif katilim;
ogrenmede kalicilik; kisinin bilgiyi igsellestirmesi isimli dokuz kod bulundugu goérilmektedir.
Artinlmis gergeklik uygulamalarinin 6grenmeyi kolaylastirmasi ve 6grenci motivasyonu
konusunda goris ifade eden katilimcilardan bazilarinin gérislerine asagida yer verilmistir;

“Basari seviyesini arttiracagini diisiiniiyorum.” (K2)

“Egitim ortamina yansitilmasi, konu 6gretiminde kolaylik sagliyor. Gérsel zekaya
daha iyi hitap ediyor.” (K3)

“Her egitim kurumunda ve her kademede kullaniimasi dgrenmede kaliciligi
arttirabilir. Merak duygusunu gelistirerek bilgiye ulasmak icin daha istekli nesiller
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yetisebilir. Gérerek ve isiterek 6grenmek bilgilerin daha kalici olarak 6grenilmesini
saglar.” (K4)

“Uzagi yakina getirir. Ozellikle somut dénemdeki 6grenciler icin egitim
somutlastirilir.” (K5)

“Ozellikle meslek 6gretimi ve psikomotor becerilerin gelistirilmesi hususunda
egitime ¢ok faydasi olacagini diisiiniiyorum.” (K6)

“Bu tiir uygulamalar her sinifta olusturulmali 6grenci 6grenmeye karsi daha istekli
ve derse katilim siirekli aktif katiim saglanmaktadir.” (K9)

“Yaparak ve yasayarak 6grenme ortamlarindan daha ¢ok yararlanilir.” (K10)
“Kisinin hayallerinin étesine gidip bilgiyi igsellestirebilmesini saglar.” (K11)

“Teknoloji cagindayiz cocuklar artik bilgiyi 6grenebilmek icin daha fazla gercege ve
somut seylere ihtiya¢ duyuyor o sebeple yayginlasmasi dgrenmeyi
hizlandiracaktir.” (K16)

“Artiriimis gerceklik, soyut veya karmasik konseptleri daha somut ve gérsel hale
getirerek 6grenme  siirecini  kolaylastirabilir.  Ornedin, tarihsel olaylari
canlandirmak, gezegenleri incelemek veya molekiiler yapilari gérsellestirmek gibi.
Ogrenciler, artinlmis gergeklik uygulamalari aracili§iyla 6grenilen konulari
etkilesimli bir sekilde deneyimleme firsatina sahip olurlar. Bu da égrenmeyi daha
eglenceli ve anlamli hale getirebilir. Meslek egitimi veya belirli sektérlerde
artirilmis gerceklik, 6grencilere gercek diinya deneyimleri kazandirabilir. Ornegin,
tip dgrencileri ameliyat simiilasyonlari yapabilir veya miihendislik égrencileri
karmasik makineleri sanal olarak sékebilir. interaktif ve gérsel acidan zengin
6grenme deneyimleri, 6grencilerin daha fazla motive olmalarina ve konulara daha
fazla baglilik géstermelerine yardimci olabilir.” (K18)

“Daha ¢ok meslek 6gretimlerinde ¢ok faydalanilabilecek bir teknoloji mesela bir
pilot adayi ya da astronot artirilmis gerceklik sayesinde ucaga ya da uzay mekigine
binmeden bir¢ok bilgi sahibi olabilir.” (K19)

“Ozellikle son yillarda uzaktan egitim modelinin hayatimizin 6nemli bir noktasinda
oldugunu diisiintirsek artirilmis gergeklik uygulamasinin kullaniimasi égrencilerde
etkin 6grenme iizerinde olumlu etkilere sahip oldugunu diisiiniiyorum. Ogrencilerin
artinlmis gergekligin zengin icerigi sayesinde Odgrenecegi bilgileri kendi
ortamlarinda daha gergekgi sekilde gdérmelerini saglamak 6grencilerin  de
etkilesimini zirveye tasimalarini saglayacadini diisiiniiyorum.” (K20)

Artirllmis gergeklik uygulamalari hakkinda degerlendirme ve Oneriler temasi altinda; egitim
icin cok faydali; artirilmis gerceklik uygulamalarinda givenilir kaynaklar tercih edilmeli; daha
fazla desteklenmeli; teknolojinin nimetlerinden faydalanmak; zaman ve maliyet agisindan
tasarruf isimli bes kod bulundugu gorilmektedir. Artirilmis gerceklik uygulamalari hakkinda
degerlendirme ve Oneriler konusunda beklenen becerilerle ilgili olarak goris ifade eden
katihmcilardan bazilarinin gérislerine asagida yer verilmistir;

“Teknolojinin nimetlerinden faydalanmak gerekiyor bence teknoloji ¢agindayiz.”
(K1)
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“Kesinlikle egitim ortamlarinda kullanilmasi 6grenciler icin 6zellikle bazi kosullara
nesnelere ulasim zorlugu ¢ekilen yerlerde zaman ve maliyet agisindan Onemli
katkilar saglayarak bliyiik faydalar yaratacagini diisiintiyorum. Ekonomik olarak
bliyiik yiiklerden kurtaracagi gibi égrencilerin sanal da olsa yaparak yasayarak
somut sekilde ulasilmasi gii¢ nesnelere ulasmasi egitim olarak kalkinma
saglayacadi gériisiindeyim.” (K7)

“Cok faydali olur.” (K8)

“Ogrenci merkezli egitim siireclerinde giivenilir kaynaklar tercih edilirse artirilmis
gerceklik uygulamalari yararli olacaktir.” (K12)

“Egitimde kullanilmasini faydali buldugum bir teknoloji.” (K14)

“Daha fazla desteklenmesi gerektigini diisiinmekteyim. Z kusagi olarak
adlandirilan ¢ocuklar ve yeni gengligin dedisen diinyada egitime katilimi geleneksel
metotlarla basari saglayamayacaktir.” (K15)

Egitim ortamlarinda artirlmis gergeklik uygulamalarinin biiyiimesini etkileyebilecek
degiskenler hakkinda katilimalarin gérisleri

Arastirmaci tarafindan gelistirilen vyari yapilandiriimis goriisme formunda bulunan ve
O0gretmenlere yoneltilen; egitim ortamlarinda artirilmis gergeklik uygulamalarinin biiyiimesini
etkileyebilecek degiskenlerin neler olduguna iliskin agik uglu soruya katilimcilarin vermis
oldugu cevaplar neticesi olusturulan tema ve kodlar Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. Egitim ortamlarinda artirilmis gergeklik Uygulamalarinin Blylmesini Etkileyebilecek
Degiskenler Hakkinda Katiimcilarin Gorislerine iliskin Temalar ve Kodlar
Temalar Kodlar
Altyapi ve Maliyet Unsurlari Ekonomik kosullarin yetersizligi
Teknolojik altyapi, donanim ve yazilim
Fiziki altyapi ve uygun 6grenme ortamlari
Artirilmis gergeklik cihazlarinin ve
uygulamalarinin maliyeti
insan unsuru Egitimcilerin, 0©grencilerin ve ebeveynlerin
tutumu
Egiticilerin egitilmesi
Yetismis eleman durumu
Sistem ve Uygulama ile ilgili Egitim politikalari ve yonetimi
Unsurlar Mdifredat
Guvenilirlik ve gizlilik
icerik kalitesi ve tasarimi

[SSIF ~ e ) N Rl
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Tablo 5 incelendiginde; egitim ortamlarinda artirilmis gerceklik uygulamalarinin blyimesini
etkileyebilecek degiskenler hakkinda katilimcilarin gérislerinin; altyapi ve maliyet unsurlari,
insan unsuru, sistem ve uygulama ile ilgili unsurlar olmak lzere li¢c tema altinda toplandigi
goritlmektedir. Altyapi ve maliyet unsurlari temasi altinda; ekonomik kosullarin yetersizligi;
teknolojik altyapi, donanim ve yazilim; fiziki altyapi ve uygun 6grenme ortamlari; artiriimig
gergeklik cihazlarinin ve uygulamalarinin maliyeti isimli dért kod bulundugu goriilmektedir.
Altyapi ve maliyet unsurlari konusunda goris ifade eden katilimcilardan bazilarinin gérislerine
asagida yer verilmistir;
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“En bliylik degiskenin ekonomi ve kiiltiir oldugunu diisiindiyorum.” (K4)

“Sistemimizin alt yapisi. Teknolojiyi egitimde kullanabilmek. Ogretmen ve
idareciler igin degil teknolojiyi 6grencilerin kullanabilecedi alt yapiyi kurmak.” (K5)

“Okullarimizin fiziki sartlarini bu teknolojiye uygun diizenleyebilirsek daha yaygin
kullanilmasini saglayabiliriz.” (K6)

“Olumsuz olarak iilkemizin ekonomik sartlari birinci kosul olurken geng niifusunun
fazla olmasiyla okul sayilarinin fazlaligi ekonomik agidan biiyiik bir yiik olarak
goriilebilir.” (K7)

“Sosyoekonomik kosullarin yetersizligi.” (K10)

“Egitim ortamlarinda artirilmis gergeklik uygulamalarinin; hangi zamanlarda
uygulanacadi, nerede uygulanacadi, kimler tarafindan uygulanacadi, hangi ara¢
gerecle uygulanacadi ve bunlarin temin edilmesi konusunda yasanabilecek
sorunlar bu uygulamalarin biiyiimesini etkileyecek belli basl degiskenlerdir.” (K13)

“Maddi imkansizlik, mekdn... sorunlari olabilecektir.” (K14)

“Okullarda teknoloji sinifi olusturulmali, bu siniflarda 3 D goézliikler ve ¢izim
makineleri olmali, zamana uygun 6grenme ortamlari olusturulmall.” (K16)

“Ekonomik ve teknolojik alt yapi.” (K17)

“Artinilmis gergeklik uygulamalarinin biiylimesi icin glglii teknolojik altyapi
gereklidir. Hem donanim (akilli telefonlar, tabletler, artirilmis gergeklik gézliikleri)
hem de yazilm (artirilmis gergeklik platformlari, gelistirme araglari) agisindan
gelismeler, artirilmis gergeklik uygulamalarinin daha etkili ve erisilebilir olmasini
saglayabilir. Artirilmis gergeklik cihazlarinin ve uygulamalarinin maliyeti, genis
kullanimini etkileyebilir. Fiyatlarin diismesi, editim kurumlarinin ve bireylerin bu
teknolojiye erisimini artirabilir. O§renme deneyimini daha gérsel, etkilesimli ve
katihmci  hale getirebilir. Ders kitaplari, interaktif (¢ boyutlu modeller,
canlandirmalar ve simiilasyonlar gibi materyallerle desteklenen egitim icerikleri,
ogrencilerin ilgisini gekebilir.” (K18)

“Daha ¢ok uygulanabilmesi icin bu teknolojiyi daha yaygin bir hale getirilmesi
gerekiyor. Bunun iginde daha ucuz ve daha kolay bulunabilir bir hale getirilmesi
lazim.” (K19)

“Bu konuda ...her yerde firsat ve imkadn esitliginin olmamasi, yliksek maliyete sahip
olmasi.” (K20)

ISSN: 2791-7037

insan unsuru temasi altinda; egitimcilerin, égrencilerin ve ebeveynlerin tutumu; egiticilerin
egitilmesi; yetismis eleman durumu isimli ti¢ kod bulundugu gériilmektedir. insan unsuru

konusunda gorus ifade eden katilimcilarin bazi gorislerine asagida yer verilmistir;

“..egitimcilerin, 6grencilerin ve ebeveynlerin tutumu da etkilidir.” (K4)

“Ogrenciler iizerinde yarattigi verimin her kesim tarafindan onaylanmasi ile ¢cok

hizli bir ivme kazanarak daha hizh bir sekilde biiyiimesi saglanabilir.” (K7)

“Egitim yatirimlari, yetismis eleman olmasi, miifredat.” (K11)
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“MEB’deki her degisime; miifredat, egitim teknolojileri, hizmet ici egitim
faaliyetleri oldugu gibi artirlmis gergeklikte 6gretmenlerin géniillii olacaklarini
diisiinmiiyorum.” (K12)

“Egitim ortamlarinda artirilmis gergeklik uygulamalarinin; hangi zamanlarda
uygulanacagdi, nerede uygulanacadi, kimler tarafindan uygulanacadi, hangi arag
gerecle uygulanacadi ve bunlarin temin edilmesi konusunda yasanabilecek
sorunlar bu uygulamalarin biiyiimesini etkileyecek belli bash degiskenlerdir.” (K13)

“Maddi imkénsizlik, mekén, yetismis eleman sorunlari olabilecektir.” (K14)
“Egitim politikalari ve égretmenin yeterlilik diizeyi.” (K15)

“Ogretmenlerin artirilmis gerceklik teknolojisini etkili bir sekilde kullanabilmeleri
icin egitim almalari 6nemlidir. Artirilmis gergekligin sinif ici entegrasyonu ve etkili
bir sekilde kullanimi icin 6gretmenlerin yetkinlikleri gelistirilmelidir. Egitim
kurumlarinin artirilmis gergeklik teknolojisinin potansiyelini fark etmesi ve
desteklemesi, teknolojinin editimde daha yaygin olarak kullaniimasini
saglayabilir.” (K18)

“Bu konuda yeterince egitim odakl destek gbrememek, toplum olarak bu konuda
kisith bilgilere sahip olmak.” (K20)

Sistem ve uygulama ile ilgili unsurlar temasi altinda; egitim politikalari ve yonetimi, mifredat,
glvenilirlik ve gizlilik, icerik kalitesi ve tasarimi isimli dért kod bulundugu goérilmektedir.
Sistem ve uygulama ile ilgili unsurlar konusunda goriis ifade eden katilimcilarin bazi
goruslerine asagida yer verilmistir;

“Egitim yatirimlari, miifredat.” (K11)

“Egitim ortamlarinda artirilmis gerceklik uygulamalarinin; hangi zamanlarda
uygulanacadi, nerede uygulanacadi, kimler tarafindan uygulanacadi, hangi ara¢
gerecle uygulanacadi ve bunlarin temin edilmesi konusunda yasanabilecek
sorunlar bu uygulamalarin biiyiimesini etkileyecek belli basli degiskenlerdir.” (K13)

“Egitim politikalari ve égretmenin yeterlilik diizeyi.” (K15)

“Artirilmis gergeklik uygulamalari, 6grencilerin 6grenme tarzlarina ve ihtiyaglarina
uygun olarak tasarlanmalidir. Bu, dgrencilere ézellestirilmis ve etkili 6grenme
deneyimleri sunmanin G6nemini vurgular. Artirilmis gergeklik uygulamalarinin
icerigi yalnizca egitici degil, ayni zamanda edlenceli ve ilgi ¢ekici olmalidir. E§itim
materyallerinin  sikici  olmaktan ¢ikip, 6dgrencilerin  katihmini  ve ilgisini
stirdiirebilecegi sekilde tasarlanmasi gereklidir. Artirilmis gergeklik uygulamalari
veri giivenligi ve gizliligi agisindan giivenilir olmalidir. Ozellikle ¢ocuklarin ve
genclerin kullanimi s6z konusu oldugunda, bu konulara 6zen géstermek 6nemlidir.
Egitim kurumlarinin artirilmis gergeklik teknolojisinin potansiyelini fark etmesi ve
desteklemesi, teknolojinin egitimde daha yaygin olarak kullanilmasini saglayabilir.
Sadece ders kitaplarini zenginlestirmekle kalmayip, Artirilmis gercekligin 6grenme
stireclerine nasil entegre edilebilecegi konusunda yaratici fikirlerin gelistirilmesi,
artinlmis gerceklik uygulamalarinin bliyiimesine katki saglayabilir. Kullanicilarin
deneyimlerine dair geri bildirimlerin dikkate alinmasi, artirilmis gerceklik
uygulamalarinin siirekli olarak iyilestirilmesini saglayabilir.” (K18)
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Artinllmis gergeklik uygulamalarinin olusturulmasinda nasil bir rol oynamak isteyeceklerine
iliskin katilimcilarin goriisleri

Arastirmaci tarafindan gelistirilen yari yapilandiriimis goériisme formunda bulunan ve
O0gretmenlere yoneltilen ‘artiriimis gergeklik uygulamalarinin olusturulmasinda nasil bir rol
oynamak istersiniz?’ seklindeki agik uglu soruya katiimcilarin vermis oldugu cevaplar neticesi
olusturulan tema ve kodlar Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. Artirilmis gergeklik uygulamalarinin olusturulmasinda nasil bir rol oynamak
isteyeceklerine iliskin katilimcilarin géruslerine dair temalar ve kodlar

Temalar Kodlar f
Rehberlik ve Ogrencilere rehberlik etmek 3
Egitim Kendini gelistirmek ve egitmenleri egitmek 2
Teknolojiyi yararh seyler icin kullanmak ve egitime uygulamak 2
Artinlmis gerceklik uygulamalari  kullanan lkelerin  egitim 1
kurumlarinda gézlem yapmak
Deneyimlemek ve aktarmak 1
Ulasamadiklari yerleri ve nesneleri 6grencilere tanitmak 1
Tasarim ve icerik tasarimi ve gelistirme 2
Gelistirme Artinlmis  gergeklik uygulamalarinin  uyarlanmasi ve olasi 1
aksakliklarin giderilmesi
Egitim materyallerini kisisellestirmek 1
Geribildirim ve iyilestirme 1
Ogrenci ihtiyaclarina uygun uygulamalar gelistirmek 1
Ogrencilere uygulama yaptirmak 1
Uygulamalarin  6grenci  gelisim  dizeyine  uygunluklarini 1
degerlendirmek
Fiziksel Artirllmis gergeklik uygulamalarinda fiziksel ortami iyilestirme 1
Ortamin ¢abalarinda yer almak
lyilestirilmesi Artinlmis gergeklik uygulamalarinda uzmanlasmak 1
ve Proje tabanli calismalarda gorev almak 1
Uzmanlasma Yeni teknolojilerin kullaniminda 6ncii olmak 1

Tablo 6 incelendiginde; artirilmis gergeklik uygulamalarinin olusturulmasinda nasil bir rol
oynamak isteyeceklerine iliskin katilimcilarin goruslerinin; rehberlik ve egitim, tasarim ve
gelistirme, fiziksel ortamin iyilestirilmesi ve uzmanlasma olmak Ulzere (i¢ tema altinda
toplandigl gorilmektedir. Rehberlik ve egitim temasi altinda; 6grencilere rehberlik etmek,
kendini gelistirmek ve egitmenleri egitmek, teknolojiyi yararli seyler icin kullanmak ve egitime
uygulamak, ar uygulamalari kullanan (lkelerin egitim kurumlarinda gozlem yapmak,
deneyimlemek ve aktarmak, ulasamadiklari yerleri ve nesneleri 6grencilere tanitmak isimli alti
kod bulundugu gorilmektedir. Rehberlik ve egitim konusunda goriis ifade eden
katihmcilardan bazilarinin gérislerine asagida yer verilmistir;

“Egitimler alarak teknolojiyle daha i¢ ice olup teknolojiyi yararl seyler igin
kullanmak ve egitime uygulamak isterim.” (K1)

“Egitim ortaminda faal olarak kullanmak isterim.” (K3)

“Artinlmis gergeklik uygulamalarini daha fazla kullanan lilkelerdeki egitim
kurumlarinda gézlem yapmak isterdim.” (K4)
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“Oncelikle kendimi bu alanda gelistirmek ve cevremdeki 6Gretmen arkadaslarima
bu konuda bilgiler vermek sonra da egitmen egiticiligi yapmak isterdim.” (K6)

“Oncelikle bu noktada devlet tarafindan editimlerin verilmesi ile daha iyi sekilde
O6grenip formatér olarak her 6gretmenin 6grenmesini saglayacak egitimler
verilmesine 6n ayak olmak isterdim. Tim Tiirkive de her bir &grencinin
ogretmenlerinin bu bilgilerle donatilmasina destek olarak gerek online gerek yiiz
ylize egitimlerin verilmesini saglamak.” (K7)

“Oncelikle gerekli editimleri alip deneyimlenmek sonra da bunu kullanip aktarmak
isterim.” (K11)

“Ogrencilere rehberlik etmek isterim.” (K17)

“Uygulamanin nasil kullanilacagi, hangi amaclarla kullanilacagi konusunda
rehberlik saglayarak 6grencilerin en iyi sekilde faydalanmasini saglayabilirim.”
(K18)

“Bu konuda uzman derecesinde egitim alarak gerekli kosullarin saglanmasi
durumunda, ulasiimasi miimkiin olmayan fiziki kosullarin yeterli olmadigi ve
ogrencilerin imkanlari yiiziinden toplumda geri kaldiklari tiim noktalari artirilmis
gerceklik sayesinde onlara ulastirabilmek isterdim.” (K20)

Tasarim ve gelistirme temasi altinda; igerik tasarimi ve gelistirme; artirlmis gergeklik
uygulamalarinin uyarlanmasi ve olasi aksakliklarin giderilmesi; egitim materyallerini
kisisellestirmek; geribildirim ve iyilestirme; 06grenci ihtiyaglarina uygun uygulamalar
gelistirmek; Ogrencilere uygulama yaptirmak; uygulamalarin 6grenci gelisim diizeyine
uygunluklarini degerlendirmek isimli yedi kod bulundugu gérilmektedir. Tasarim ve gelistirme
konusunda goris ifade eden katilimcilardan bazilarinin gérislerine asagida yer verilmistir;

“Gerekli teknolojik aletleri kullanabilecek egitimi alarak somut dénemdeki
ogrencilerime gercekleri gésterip uygulama yaptirmak isterdim.” (K5)

“Ogrencilere yeni icerikler iireterek onlarin derslere karsi ilgisini artirma...” (K9)

“Bu uygulamalarin okuldaki zaman, mekdn, ara¢ gere¢ dikkate alinarak
uygulanmasi icin yapilmasi gerekenleri yaparak; okula uygun hale getirilmesini ve
uygulama konusunda yasanabilecek aksakliklari da en aza indirmek icin gerekli
c¢alismalari yapabilirim.” (K13)

“Okul rehber 6gretmeni veya psikolojik danisman olarak, Programin hazirlanma
asamasinda atilacak adimlarin  6grenci gelisim diizeyine uygunluklarinin
degerlendirmesini yapabilirim.” (K15)

“Egitim materyali olusturma: Canlandirmalar, interaktif (¢ boyutlu modeller,
artinlmis gerceklikle etkilesimli metinler gibi materyallerle 6grencilere daha etkili
bir 6§renme deneyimi sunabilirim. Odrencilerin daha iyi anlayabilecegi ve ilgi
duyabilecegi icerikleri iceren uygulamalar tasarlayarak 6grenmeyi daha etkili hale
getirebilirim. Ogrencilerin ilgi alanlarina ve 6§renme hizlarina gére 6zellestirilmis
icerikler olusturarak o6grencilerin  daha etkili bir sekilde &grenmelerini
saglayabilirim. Artirilmis gerceklik uygulamalarinin kullanimini gézlemleyerek
ogrenci geri bildirimlerini toplayabilirim. Bu geri bildirimleri kullanarak
uygulamalari siirekli olarak iyilestirme ve giincelleme firsati bulabilirler. Artirilmis
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gerceklik teknolojisinin  sundugu olanaklari kullanarak yaratici égrenme
deneyimleri ve projeleri tasarlayabilirim. (K18)

Fiziksel ortamin iyilestiriimesi ve uzmanlasma temasi altinda; artirilmis gergeklik
uygulamalarinda fiziksel ortami iyilestirme c¢abalarinda yer almak, artinlmis gergeklik
uygulamalarinda uzmanlasmak, proje tabanli ¢alismalarda gérev almak, yeni teknolojilerin
kullaniminda 6nci olmak isimli doért kod bulundugu goérilmektedir. Fiziksel ortamin
iyilestirilmesi ve uzmanlasma konusunda gorus ifade eden katimcilardan bazilarinin
goruslerine asagida yer verilmistir;

“Proje tabanli ¢calismalarda gérev alarak.” (K8)
“...kendimi de bu alanda uzmanlastirmayi isterdim.” (K9)
“Gelecegin teknolojilerinin kullaniminda ben de éncii olmak isterim.” (K14)

“Artinlmis gergeklik uygulamalarinda fiziksel ortami iyilestirme ¢abalarinda yer
almak isterdim. Okullarda béyle bir sinif ya da laboratuvar ortami yapmak igin
ugrasmak isterdim.” (K19)

Sonug ve Tartisma

Artirilmis gerceklik teknolojisinin toplumda ve egitimde yaygin olarak kullanilip kullaniimadigi;
Uc boyutlu modelleme (l¢ boyutlu modelleme, U¢ boyutlu bilgisayarli model veya dijital
nesnelerin olusturulmasi) ve egitim ortamlarinda kullanilmak Uzere artirilmis gergeklik
uygulamalarinin olusturulmasi hakkinda ne disindikleri; egitim ortamlarinda artirilmis
gerceklik uygulamalarinin blyimesini etkileyebilecek degiskenlerin neler oldugu; artiriimis
gergeklik uygulamalarinin olusturulmasinda nasil bir rol oynamak isteyecekleri sorulari
yoneltilmis ve yanitlari aranmistir. Katihmcilarin gorislerinden elde edilen verilerin analiz ve
degerlendirilmesi sonucunda asagida belirtilen bulgulara ulasiimistir:

Arastirmanin bulgulari, artirilmis gergeklik (teknolojisinin egitim ve toplum igerisindeki
kullanimina dair farkli perspektifleri ortaya koymaktadir. Katilimcilar arasinda, artiriimis
gercekligin egitimde yaygin ya da kismi bir sekilde kullanildigina dair bir egilim belirginlesirken,
toplumda kullanimi konusunda daha c¢esitli gorisler oldugu goérilmektedir. Ozellikle
egitimdeki kullanimiyla ilgili olarak, fen bilimleri ve cografya gibi spesifik derslerde veya 6zel
egitim kurumlarinda kismi kullanimi vurgulanmistir. Toplumda kullanimina dair kodlarda ise,
muizelerde artirilmis gergeklik teknolojisinin daha yaygin olduguna dikkat g¢ekilmistir. Ancak,
buna karsilik, bazi katilimcilar artirilmis gergekligin hem egitimde hem de genel toplumda
sinirli ya da hig¢ kullanilmadigina dair gli¢li kanaatlere sahip olduklarini ifade etmislerdir. Bu,
artinlmis gergeklik teknolojisinin potansiyeline ragmen henliz tam anlamiyla entegre
edilmedigi bir egilimi yansitmaktadir. Bu gesitli perspektifler, artiriimis gergeklik teknolojisinin
egitimde ve toplumda ne kadar kabul goérdigiine ve hangi alanlarda daha etkili bir sekilde
kullanilabilecegine dair derinlemesine analizlerin gerekliligini vurgulamaktadir. Zhu, Yang ve
Wang, (2017) tarafindan yapilan arastirmada da benzer bulgular goériilmektedir. Bu
arastirmada, Cin'de 1.000'den fazla katilimci ile yapilan bir anket ¢alismasinda, katilimcilarin
%50'sinin artirilmis gerceklik teknolojisini hi¢ kullanmadigi, %30'unun kismen kullandigi ve
%20'sinin ise yaygin olarak kullandigi bulunmustur. Rambli, Matcha ve Sulaiman, (2013)
tarafindan yapilan arastirmada da benzer bulgular goértlmektedir. Bu arastirmada, Malezya'da
200'den fazla katihmci ile yapilan bir anket g¢alismasinda, katiimcilarin %55'inin artirilmis
gercgeklik teknolojisini hi¢ kullanmadigi, %25'inin kismen kullandigi ve %20'sinin ise yaygin
olarak kullandigi bulunmustur. Bu c¢alismalara goére, artirilmis gergeklik teknolojisi, heniz
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toplumda ve egitimde yaygin olarak kullanilmamaktadir. Bunun baslica nedenleri arasinda,
teknolojinin yliksek maliyeti, cihazlarin tasinabilirliginin sinirli olmasi ve igerik eksikligi
sayilabilir. Arastirma sonuglarina goére, katilimcilarin artirilmis gergeklik uygulamalarinin
egitimde kullanildigina iliskin gorisleri, fen bilimleri ve cografya derslerinde kismen kullanildigi
ve kurs ve 6zel okullarda kismen kullanildigi seklindedir. Bu durum, artiriimis gergeklik
teknolojisinin, 6zellikle gorsel-uzamsal disinmeyi gerektiren derslerde kullanilabilecegine
isaret etmektedir. Arastirma sonuglarina gore, katihmcilarin artinlmis gergeklik
uygulamalarinin toplumda kullanildigina iliskin gérusleri, mizelerde yaygin sekilde kullanildigi
seklindedir. Bu durum, artirilmis gergeklik teknolojisinin, 6zellikle kiltirel ve tarihi mirasin
tanitiminda  kullanilabilecegine isaret etmektedir. Sonug¢ olarak, artirlmis gergeklik
teknolojisinin, egitim ve toplumda kullaniminin artmasi teknolojinin toplumda kullaniminin
yayginlastiriimasiyla ilgili calismalar yapilabilir.

Arastirmanin sonuglari, U¢ boyutlu modelleme teknolojisinin egitim alaninda onemli bir
potansiyel tasidigini gostermektedir. Katilimcilarin biyilk bir kismi, bu teknolojinin 6grenme
surecini kolaylastirdigina, bilgileri somutlastirdigina ve kalict 6grenmeyi destekledigine
inanmaktadir. Ozellikle, iic boyutlu modellemenin konu anlatiminda pratiklik sagladig,
ogrencinin konuyu daha derinlemesine kavradigl ve 6grencinin aktif katilimini tesvik ettigi
vurgulanmaktadir. Ayrica, katilimcilar Gg¢ boyutlu modellemenin gelecegine dair de olumlu
beklentilere sahiptir; bu teknolojinin yakin gelecekte egitimde daha yaygin kullanilacagina ve
toplumsal katkilariyla zaman ve ulasim gibi bazi ginlik problemleri ortadan kaldiracagina
inanmaktadirlar. Bu bulgular, li¢ boyutlu modellemenin egitimde reformist bir yaklasim olarak
kabul gordigini ve teknolojinin egitimi yeniden sekillendirmede kritik bir rol oynayabilecegini
ortaya koymaktadir. Huang, Li, ve Fong, (2015) tarafindan yapilan arastirmada da benzer
bulgular goriilmektedir. Bu arastirmada, Hong Kong'da 100'den fazla katilimci ile yapilan bir
anket calismasinda, katilimcilarin %85'i Gi¢ boyutlu modellemenin egitimde faydali olduguna
inanmaktadir. Kaenchan, (2018) tarafindan yapilan arastirmada da benzer bulgular
gortlmektedir. Bu arastirmada, Tayland'da 50'den fazla katilimci ile yapilan bir anket
calismasinda, katilimcilarin %90t lG¢ boyutlu modellemenin egitimde faydal olduguna
inanmaktadir. Spector ve Denton, (2016) tarafindan yapilan arastirmada da benzer bulgular
gorilmektedir. Bu arastirmada, Amerika Birlesik Devletleri'nde 100'den fazla katilimci ile
yapilan bir anket ¢alismasinda, katilimcilarin %75'i i¢ boyutlu modellemenin egitimde faydali
olduguna inanmaktadir. Bu galismalar, t¢ boyutlu modellemenin egitimde ve diger birgok
alanda yaygin olarak kabul géren bir teknoloji oldugunu géstermektedir.

Arastirma sonuglari, egitimde artirilmis gergeklik uygulamalarinin énemli bir degere sahip
oldugunu ortaya koymaktadir. Katilimcilar, bu teknolojinin 6grenmeyi kolaylastirici 6zelliklere
sahip olduguna ve 6grenci motivasyonunu dnemli 6lglide artirdigina dikkat cekmektedirler.
Artinlmis  gercekligin  gorsel ve somut Ogrenmeyi destekledigi, Ogrenme sirecini
zenginlestirdigi ve 6grencilerin derse daha aktif katilimini tesvik ettigi vurgulanmaktadir.
Ayrica, egitimde verimlilik ve basarinin artmasi, artiriimis gerceklik teknolojisinin getirdigi
yeniliklerle mimkiin hale gelmektedir. Ote yandan, katilimcilar artirilmis gerceklik
uygulamalarinin dogru ve glivenilir kaynaklardan secilmesinin 6nemine isaret etmekte ve bu
uygulamalarin egitimde daha fazla desteklenmesi gerektigini belirtmektedirler. Genel olarak,
bu bulgular, artirilmis gercekligin egitim pratiginde etkili bir arac¢ olarak kabul gordiglini ve
bu teknolojik yaklasimin egitimi donlstirmede merkezi bir role sahip olabilecegini
gostermektedir. Rasalingam, Muniandy ve Rass, (2014) tarafindan yapilan arastirmada da
benzer bulgular goriilmektedir. Bu arastirmada, Malezya'da 100'den fazla katilimci ile yapilan
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bir anket ¢alismasinda, katilimcilarin %90'i artirilimis gerceklik uygulamalarinin egitimde faydah
olduguna inanmaktadir. Wojciechowski ve Cellary, (2013) tarafindan yapilan arastirmada da
benzer bulgular gorilmektedir. Bu arastirmada, Polonya'da 50'den fazla katilimci ile yapilan
bir anket ¢alismasinda, katilimcilarin %85'i artirilimis gergeklik uygulamalarinin egitimde faydah
olduguna inanmaktadir. Bu galismalar, artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitimde ve diger
bircok alanda yaygin olarak kabul géren bir teknoloji oldugunu gostermektedir.

Egitim ortamlarinda artirilmis gergeklik uygulamalarinin yayginlagsmasini etkileyen faktorler
Uzerine yapilan arastirma, bu faktorleri altyapi ve maliyet, insan unsuru ve sistem/uygulama
baglaminda degerlendirmektedir. Altyapi ve maliyet faktorlerinde; ekonomik kosullarin,
teknolojik donanim/yazihmin yetersizligi, uygun egitim ortamlarinin eksikligi ve artirilmis
gerceklik 'yve 6zgl cihaz ve uygulama maliyetlerinin ylksek olmasi gibi zorluklar 6n plana
cikmaktadir. insan unsurunda, 6gretmenlerin, 6grencilerin ve ebeveynlerin artirilmis gerceklik
've karsl tutumu, 6gretmenlerin bu konuda yeterli egitime sahip olmamasi ve konusunda
uzmanlasmis personelin eksikligi gibi faktorler artirilmis gercekligin  yayginlasmasini
engelleyen etmenler arasinda siralanabilir. Sistem ve uygulama ile ilgili faktorlerde ise egitim
politikalari, mifredatin yetersizligi, gtvenilirlik ve gizlilik endiseleri ve artirilmis gergeklik
iceriklerinin kalitesi ve tasarimi gibi unsurlar belirleyici olmaktadir. Ozetle, artirilmis gerceklik
uygulamalarinin egitimde tam potansiyeline ulasmasi i¢in altyapisal, insani ve sistemle ilgili bu
engellerin Ustesinden gelinmesi gerekmektedir. Rambli, Matcha ve Sulaiman, (2013) tarafindan
yapilmis arastirmada da benzer bulgular goriilmektedir. Huang, Li, ve Fong, (2015) tarafindan
yapilmis arastirmada da benzer bulgular gortlmektedir. Bu arastirmalarda bulunan bulgular,
egitim ortamlarinda artirilmis gergeklik uygulamalarinin biiyimesini etkileyebilecek degiskenlerin,
altyapi ve maliyet, insan unsuru ve sistem ve uygulama ile ilgili olmak izere Ui¢ temel tema altinda
toplanabildigine isaret etmektedir. Bu temalar altinda yer alan degiskenler, artirilmis gerceklik
uygulamalarinin yayginlasmasini ve egitimde daha etkili bir sekilde kullaniimasini engelleyen veya
kolaylastiran faktorler olarak karsimiza cikmaktadir. Ornegin, Rambli, Matcha ve Sulaiman (2013)
tarafindan yapilan arastirmada, egitim ortamlarinda artirilmis gerceklik uygulamalarinin
bliyiimesini engelleyen en 6nemli faktorin, eksik altyapi oldugu belirtilmistir. Bu arastirmada,
egitim kurumlarinda artirilmis gerceklik uygulamalarini  kullanabilecek gerekli altyapinin
bulunmamasi, bu uygulamalarin yayginlasmasini engellemektedir. Huang, Li, ve Fong (2015)
tarafindan yapilan arastirmada ise, egitim ortamlarinda artirilmis gerceklik uygulamalarinin
bliyiimesini kolaylastiracak en dnemli faktorin, iyi tasarlanmis uygulamalarin kullanilmasi oldugu
belirtilmistir. Bu arastirmada, iyi tasarlanmis artirilmis gerceklik uygulamalari, 6grencilerin
o0grenmesini daha etkili hale getirmektedir. Sonug olarak, egitim ortamlarinda artiriimis gergeklik
uygulamalarinin bliyiimesini saglamak icin, bu degiskenlerin dikkate alinmasi gerekmektedir. Bu
degiskenlerin olumlu yénde etkilenmesi, artirilmis gercekligin egitimde daha yaygin bir sekilde
kullanilmasini saglayacaktir.

Arastirma sonuclarina gore; artirilmis gerceklik uygulamalarinin olusturulmasinda nasil bir rol
oynamak isteyeceklerine iliskin katilimcilarin gorisleri; rehberlik ve egitim, tasarim ve
gelistirme, fiziksel ortamin iyilestirilmesi ve uzmanlasma olmak Ulzere (i¢ tema altinda
toplanmistir. Rehberlik ve egitim temasi altinda; 6grencilere rehberlik etmek, kendini
gelistirmek ve egitmenleri egitmek, teknolojiyi yararli seyler i¢in kullanmak ve egitime
uygulamak, ar uygulamalari kullanan (lkelerin egitim kurumlarinda goézlem yapmak,
deneyimlemek ve aktarmak, ulasamadiklari yerleri ve nesneleri 6grencilere tanitmak isimli alti
kod bulunmaktadir. Tasarim ve gelistirme temasi altinda; igerik tasarimi ve gelistirme,
artirilmis gergeklik uygulamalarinin uyarlanmasi ve olasi aksakliklarin giderilmesi; egitim
materyallerini kisisellestirmek; geribildirim ve iyilestirme; 0Ogrenci ihtiyaglarina uygun
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uygulamalar gelistirmek; 6grencilere uygulama yaptirmak; uygulamalarin 6grenci gelisim
dizeyine uygunluklarini degerlendirmek isimli yedi kod yer almistir. Fiziksel ortamin
iyilestirilmesi ve uzmanlasma temasi altinda ise; artirilmis gerceklik uygulamalarinda fiziksel
ortami iyilestirme gabalarinda yer almak, artirilmis gergeklik uygulamalarinda uzmanlagsmak,
proje tabanl calismalarda gérev almak, yeni teknolojilerin kullaniminda énci olmak isimli dort
kod belirlenmistir. Rasalingam, Muniandy ve Rass (2014) tarafindan yapilan arastirmada,
egitimcilerin artirilmis gercgeklik uygulamalarinin olusturulmasinda rehberlik ve egitim, tasarim ve
gelistirme ve fiziksel ortamin iyilestiriimesi olmak Uzere (¢ temel rol oynamak istedikleri
bulunmustur. Bu arastirma, bu arastirmada elde edilen bulgulari desteklemektedir. Wojciechowski
ve Cellary (2013) tarafindan yapilan arastirmada, egitimcilerin artirilmis gergeklik uygulamalarinin
gelistirilmesinde tasarim ve gelistirme roliinde daha aktif olmak istedikleri bulunmustur. Bu
arastirma, bu arastirmada elde edilen bulgulari kismen desteklemektedir. Sonug olarak, egitimciler
artirllmis gergeklik uygulamalarinin olusturulmasinda aktif rol oynamak istemektedir. Bu rol,
rehberlik ve egitim, tasarim ve gelistirme ve fiziksel ortamin iyilestirilmesi olmak Uzere (g
temel alani kapsamaktadir. Egitimciler, bu rolleri Gstlenmek igin gerekli bilgi ve becerileri
edinmek igin galismalar yapmalidir.

Oneriler

Arastirma sonuglari, artirllmis gergeklik ve G¢ boyutlu modelleme teknolojilerinin egitim ve
toplum kapsaminda degerlendirilmesi Uzerine derinlemesine bir analiz sunmaktadir. Bu
baglamda asagida bazi 6nerilere yer verilmektedir:

o Artinlmis gergekligin egitimde kismen kullanildigina dair bulgulara ragmen, bu
teknolojinin daha etkili bir sekilde nasil entegre edilebilecegi konusunda egitmenlere
yonelik egitim programlar gelistirilmelidir.

e Artinlmis gergekligin toplumda, Ozellikle mizelerde, aktif olarak kullanildigi goz
onlinde bulundurularak, bu tir uygulamalarin toplumsal farkindahgini artirmak igin
kampanyalar diizenlenmelidir.

e Uc boyutlu modellemenin egitimde sundugu faydalara gére miifredatin bu teknolojiyi
entegre edecek sekilde giincellenmesi Onerilir.

e Uc boyutlu modellemenin egitimdeki olumlu etkileri dikkate alindiginda, bu teknolojik
araclarin egitim materyali olarak daha yaygin olarak kullaniimasi tesvik edilmelidir.

e Ogrenme siirecini kolaylastiran artirilmis gerceklik uygulamalarinin gelistirilmesi icin
bitce ve kaynak ayrilmasi esastir.

e Artinlmis gerceklik uygulamalarinin kullaniminin égrenci motivasyonunu artirdig| goz
onlinde bulundurularak, egitim kurumlarinda bu teknolojinin desteklenmesi ve tesvik
edilmesi gerekmektedir.

e Egitimde artinlmis gerceklik uygulamalarinin biiyimesini etkileyen temel faktoérlerin
belirlenmesi, bu alandaki yatirimlarin ve stratejilerin daha bilingli bir sekilde
planlanmasina yardimci olacaktir.

e insan unsuru, artirilmis gergeklik teknolojisinin basarisinda kritik bir rol oynamaktadir.
Bu nedenle egitimciler, 6grenciler ve ebeveynler Artirilmis gergekligin potansiyel
avantajlari hakkinda bilgilendirilmelidir.

e Artinlmis gergeklik uygulamalarinin olusturulmasinda katilimcilarin aktif bir rol almasi,
bu teknolojinin egitimde daha etkili ve kapsamli bir sekilde kullanilmasini tesvik
edecektir.
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e Katilimcilarin artirilmis gergeklik uygulamalarinda rehberlik ve egitim ile tasarim ve
gelistirme konularinda aktif roller almasi, bu teknolojinin egitimde daha uyumlu ve
etkili bir sekilde kullanilmasini saglar.

Sonug olarak, artirilmis gerceklik ve ti¢c boyutlu modelleme teknolojilerinin egitimde potansiyel
faydalar dikkate alindiginda, bu teknolojilerin egitim kurumlari tarafindan daha etkili ve
kapsamli bir sekilde entegre edilmesi gerektigi vurgulanmalidir. Egitimde teknolojik
yeniliklerin benimsenmesi, 6grenci basarisini ve motivasyonunu artirabilir ve 6grenme
sureclerini daha etkili ve yenilikgi kilabilir.
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