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Ozet

Bu calismanin amaci Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda kullaniimasi ile ilgili 6gretmenlerin
gorislerinin degerlendirilmesidir. Bu arastirmada nitel bir arastirma yontemi olan durum cgalismasi
kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, ¢alisma icin maksimum gesitlilik 6rneklemesi ile segilen
16 6gretmen olusturmaktadir. Veriler, dort acik uglu sorudan olusan yari yapilandiriimis bir gériisme
formu kullanilarak toplanmistir. Calismanin verileri yiiz ylize gériismeler yoluyla toplanmistir. Verilerin
analizinde igerik analizi teknigi kullanilmistir. Arastirma sonuglarina gore, 6gretmenlerin egitim
ortaminda Web 2.0 araglarini kullanimi 11 tema altinda toplanmistir. En gok tercih edilen araglar Canva,
Zoom ve Microsoft PowerPoint olarak belirlenmistir. Bu araglarin tercih nedenleri, ders ici etkilesimi
artirma, 6grenmeyi destekleme ve 6gretimi cesitlendirme gibi faktérlere dayanmaktadir. Ogretmenler,
Web 2.0 araclarinin 6grencilerde ilgi, motivasyon, katilim artisi ve iletisimin gliclenmesi gibi olumlu
degisiklikler yarattigini ifade etmistir. Araglarin 6grenci basarisi Gzerindeki olumlu etkileri ise kalic
O0grenme, Ozglven artisi ve bireysellestiriimis 6grenme gibi nedenlere baglanmistir. Web 2.0
araclarinin 6grencilerin teknolojik yeterliliklerini artirma rold, dijital okuryazarlik, yaraticiigin tesvik
edilmesi, eglenceli 6grenme ve takim calismasinin desteklenmesi gibi faktorlerle iliskilendirilmistir. Bu
sonuglar, Web 2.0 araglarinin egitimde olumlu etkileri ve 6grencilerin teknolojik yeteneklerini
gelistirme acgisindan 6nemini vurgulamaktadir.

Anahtar Kelimeler: web 2.0, egitim, 6grenci, teknolojik yetkinlik, etkilesim, kaynak paylasimi

Teachers' opinions on the use of Web 2.0 tools in educational environments

Abstract

The aim of this study is to evaluate teachers' views on the use of Web 2.0 tools in educational
environments. In this study, a case study, which is a qualitative research method, was used. The study
group consisted of sixteen educators who were selected for the study through maximum diversity
sampling. Data were collected using a semi-structured interview form consisting of four open-ended
guestions. The data were collected through face-to-face interviews. Content Analysis was used to
analyze the interview data. According to the results of the study, teachers' use of Web 2.0 tools in the
educational environment was categorized under 11 themes. The most preferred tools were Canva,
Zoom and Microsoft PowerPoint. The reasons for preferring these tools are based on factors such as
increasing in-class interaction, supporting learning and diversifying teaching. Teachers stated that Web
2.0 tools created positive changes in students such as increased interest, motivation, participation and
communication. The positive effects of the tools on student achievement were attributed to reasons
such as permanent learning, increased self-confidence and individualized learning. The role of Web 2.0
tools in enhancing students' technological competencies was associated with factors such as digital
literacy, encouraging creativity, fun learning and supporting teamwork. These results emphasize the
positive effects of Web 2.0 tools in education and their importance in developing students'
technological competencies.
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Giris

Bilgi teknolojilerinde son donemde yasanan hizli gelismeler, iletisim yontemlerini ve bunun
sonucunda da glindelik yasami, is yerlerini ve egitim ortamlarini degistirmistir. Baska bir
deyisle, bilgi ve iletisim teknolojilerinin getirdigi degisiklikler sadece sosyal yasami degil, ayni
zamanda bilgiye erisme, bilgiyi liretme ve kullanma becerisine bagh olan egitim ve meslek
ortamlarini da etkilemektedir. Egitim ortamindaki roller ve yetkinlik ihtiyaglari, basariyi
artirmak ve performansi gelistirmek icin gerekli olan iletisimi, katilimi, etkinligi vb.
kolaylastiran yeni ortamlarin her diizeyde ve kolayca kullanima sunulmasinin bir sonucu olarak
hizla degismektedir (Trilling & Fadel, 2009). Yizyihn bir sonucu olarak, 6grencilerin bilgi,
medya ve teknoloji okuryazarligi gibi becerilerin yani sira elestirel diisinme, analiz ve sentez
yapma, birlikte calisma, yaratici ve lGretken olma kapasitesine sahip olmalari beklenmektedir.
Egitim sisteminin en 6nemli bilesenlerinden biri olan 6gretmenlerin teknolojik, pedagojik ve
icerik bilgisi yeterliliklerine sahip olmasi beklenmektedir. Ornegin, bilisim teknolojilerini 21.
ylazyihn egitim ihtiyaclarini karsilayabilecek diizeyde kullanabilmeli, konuya hakim olmali,
konunun ozelliklerine uygun 6gretim yontem ve tekniklerini kullanabilmeli ve aktif katilimi
saglayabilmelidir (ilhan, 2004). Teknoloji konusunda yetkin olan 6gretmen ve égrencilerin bilgi
ve becerilerini glinlik yasamlarinda pratik sekillerde kullanmalari beklenmektedir (Ginug,
Odabas ve Kuzu, 2013). Yeni nesil internet teknolojileri olan Web 2.0 araglari, iletisim,
etkilesim, bilgi paylasimi ve bilgiye kolay erisimin yani sira ishirligine dayali igerik olusturma,
icerik depolama ve paylasma, degerlendirme ve gorsellestirme gibi 6zellikleri her beceri
diizeyinden katilimcinin kullanabilecegi basit bir sekilde sunmaktadir (Ajjan ve Hartshorne,
2008). Bu vyeni teknolojiler, faydalari ve kullanim kolayligi nedeniyle o6grencilere ve
egitmenlere ihtiya¢ duyduklari kolayligi ve yardimi saglar. Web 2.0 teknolojileri, 6grencilerin
0grenme ortamlarinda aktif katilimci olmaya ve igerige katkida bulunmaya tesvik edildigi
modern dinyada Ogrencilerin materyal Uretmesine, icerigi degistirmesine, igerigi
yonetmesine ve sosyallesmesine olanak tanir. Bu baglamda, Web 2.0 teknolojilerinin egitim
sisteminde donlsimi tesvik eden teknik bir yenilik olarak gorilmesi nedeniyle egitim
ortamlarina uyarlanmasi tavsiye edilmektedir (Elmas ve Geban, 2012). Web 2.0
teknolojilerinin sundugu seceneklerin cesitliligi ve egitim stirecinde kullanilabilecek araglarin
sayisl son zamanlarda artmistir. Bu nedenle, karsilastirilabilir araglar ozelliklerine gore belirli
boélimler altinda kategorize edilmektedir ve bu kategorizasyon her zaman gelismekte ve
blyimektedir.

Web 2.0 araclarinin 6gretme-6grenme slirecine sunabilecegi cok sey vardir. Huang, Jeng ve
Huang'a (2009) gore Web 2.0 teknolojileri 6grenmeyi kolaylastirir, aktif katilima izin verir,
isbirligini tesvik eder, 6grenci katilimini artirir ve iyi ve destekleyici bir 6grenme ortami yaratir.
Korucu ve Yiicel'e (2015) gore Web 2.0 aracglarinin kalici 68renmeyi artirma, egitim ve 6gretim
slrecinin etkinligini artirma, kavram 6gretimini kolaylastirma, 6gretme ve 6grenme slirecini
kolaylastirma, egitim ve 6gretimin verimliligini artirma gibi énemli etkileri olabilmektedir. Bu
katkilar nedeniyle Web 2.0 teknolojilerinin egitime dahil edilmesi hayati 6nem tasimaktadir
(Tekinarslan, 2008). Ogrencilerin problem ¢dzme, elestirel diisiinme, isbirligi, iletisim ve
yaraticihk gibi 21. ylzyill becerilerini kazanabilmeleri icin Web 2.0 araglarinin 6gretme-
O0grenme ortamlarina entegre edilmesinde en Onemli unsurlardan biri 6gretmenlerin
egitimidir (Tavares, Chu, Ho, Chow, Siu ve Wong, 2012).

Gelisen teknolojileri 6gretecek ogretmenlere teknolojiyi sadece tanitmak yerine, kendi
O0gretim deneyimlerine uyarlama, entegrasyon siirecine yardimci olacak yeni fikirler edinme
ve 6grenme-6gretme etkinlikleri olusturmak icin gerekli becerileri gelistirme sansi verilmelidir
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(Akpinar, 2003). Teknoloji meraklisi cocuklar yetistirmek icin 6gretmenlerin teknoloji kullanimi
uygun olmalidir (Usta ve Korkmaz, 2010). Bu nedenle, gelisen teknolojileri yasamlarinda ve
o0gretimlerinde basariyla kullanabilecek 6gretmenler yetistirmek icin 6gretmen adaylarina
Universite yillari boyunca teknoloji kullanimina iligskin bilgi ve beceriler kazandirilmahdir. Egitim
kurumlarindaki ders hedefleri dogrultusunda egitimde teknolojinin genis capli kullanimi ve
O0gretmen adaylarinin lisansisti egitimleri boyunca daha uzmanlagmis bir sekilde egitilmeleri
onem kazanmaktadir (Akkoyunlu ve Kurbanoglu, 2003).

"Dijital dogan" (Prensky, 2001) olarak tanimlanan giinimuiz ¢ocuklarinin, kiiglik yaslardan
itibaren teknolojiyi bir 6grenme ve (retim araci olarak giivenli ve etik bir sekilde kullanma
kiltirini  gelistirmeleri  gerekmektedir. ilkokuldan itibaren siniflarda  teknoloji
entegrasyonunu zorunlu kilan bu strateji, sinif egitmenlerine 6grenci-6grenci ve 6grenci-
o0gretmen etkilesimini tesvik eden ve cocuklara 21. ylzyil becerilerini gelistirme firsati sunan
Web 2.0 teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma c¢agrisinda bulunmaktadir. Web 2.0
teknolojilerini siniflarinda basarili bir sekilde kullanabilmek icin ilkokul 6gretmenlerinin
egitilmesi gerekmektedir (Blannin, 2015; Jimoyiannis, Tsiotakis, Roussinos & Siorenta, 2013).
Ancak arastirmalar, egitmenlerin Web 2.0 teknolojilerini derslerinde gerektigi gibi
kullanmadiklarini ortaya koymaktadir (Yuen, Yaoyuneyong ve Yuen, 2011; Blannin, 2015).
Bunun nedenlerini anlamak i¢in sinif 6gretmenlerine Web 2.0 teknolojilerini 6gretme-
0grenme surecinde kullanmalari igin rol model ve firsat olacak egitmenlerin gorislerini almak
kritik Gnem tasiyor. Ancak bu alanda yapilmis yeterli calisma bulunmamaktadir. Literatirdeki
boslugu dolduracagi 6ngorilen bu arastirmanin amaci, ilkégretim ve sinif 6gretmenligi
bolimlerinde gorev yapan 0Ogretim elemanlarinin Web 2.0 teknolojileri hakkinda ne
dislindiklerini 6grenmektir. Ayrica asagidaki sorulara da yanit aranmistir.

1-Ogretmenler hangi Web 2.0 araglarini egitim ortaminda kullanmaktadir?

2- Ogretmenlere gére Web 2.0 araclarinin kullanimi, 6grencilerin 6grenme siireglerinde hangi
temel degisiklikleri beraberinde getirmektedir?

3- Ogretmenlerin Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda kullaniminin dgrenci basarisi
Uzerindeki etkisi hakkindaki gorisleri nelerdir?

4- Web 2.0 araglarinin egitim ortaminda kullanimi, 6grencilerin teknolojik yeterliliklerini
arttirmadaki roliine yonelik 6gretmen gorusleri nasildir?

Yontem

Arastirmanin deseni

Bu ¢alismada kullanilan nitel arastirma yontemi durum g¢alismasidir. Vaka g¢alismalari olarak
bilinen calismalar, bir senaryoyu arastirmaci tarafindan degistirilmeden, su anda oldugu gibi
tasvir etmeye calisir. "Neden?" ve "nasil?" sorularina odaklanan vaka calismalari genellikle
karmasik sosyal olgulari anlamak igin kullanilir ve arastirmaciya "hedeflenen durumu"
derinlemesine ve karmasik bir sekilde ortaya c¢ikarmada yardimci olur (Yin, 2013). Bu
arastirmada, cesitli katilimcilarin gorislerini degerlendirmek ve bunlari konu baglaminda
tartismak da dahil olmak Uzere gesitli nedenlerle vaka ¢alismasi yaklasimi kullanilmistir.

Calisma grubu (6rneklem)

2022-2023 egitim-6gretim yilinda Ankara'nin merkez ilgelerinde goérev yapacak Milli Egitim
Mudurligi'ne bagh ilkokul, ortaokul ve lisede gérev yapan 16 6gretmen, arastirma grubunu
olusturmaktadir. Maksimum gesitlilik 6rneklemesi kullanilarak arastirma grubunu olusturan
ogretmenler secilmistir. Yildirinm ve Simsek'e (2011) gore maksimum cesitlilik drneklemesinin
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temel amaci, olasi arastirma katilimcilarinin farkh o6zelliklerini maksimum diizeyde dogru
yansitmaktir. Sonug olarak, orneklem icin cinsiyet, okul tiirii, kidem, yas, egitim derecesi ve
brans dahil olmak Uzere ¢esitli gegcmisleri temsil eden egitmenleri se¢mek icin biylk ¢aba
gosterilmistir. Literatlr taramasinin bulgularina ve calismanin yiritiilmesinden 6nce
uzmanlarin gorislerine dayanarak, bu unsurlarin konunun tanimlanmasinda énemli oldugu
duslintlmektedir.

Tablo 1. Katihmcilarin Demografik Degiskenleri

No Cinsiyet Yas Kidem Ogrenim Durumu  Brans

K1 Erkek 35 10 Lisans ilkokul - Matematik

K2 Kadin 32 8 Lisans Ortaokul - Tirkce

K3 Erkek 36 13 Lisans Lise - Fizik

K4 Erkek 41 17 Yiksek Lisans ilkokul - Fen Bilimleri
K5 Kadin 40 17 Yuksek Lisans Ortaokul - ingilizce

K6 Erkek 32 8 Lisans Lise - Kimya

K7 Erkek 40 16 Yiiksek Lisans ilkokul - Tiirkce

K8 Kadin 34 9 Lisans Ortaokul - Matematik
K9 Erkek 30 7 Lisans Lise - Tarih

K10 Kadin 40 17 Lisans ilkokul - Miizik

K11 Kadin 37 12 Lisans Ortaokul - Fen Bilimleri
K12 Erkek 45 22 Lisans Lise - Edebiyat

K13 Kadin 26 5 Lisans ilkokul - Gorsel Sanatlar
K14 Kadin 40 16 Doktora Ortaokul - Sosyal Bilgiler
K15 Kadin 38 13 Lisans Lise - Cografya

K16 Erkek 33 8 Lisans ilkokul - Beden Egitimi

Tablo 1’'de verilen katihmcilarin profili incelendiginde, cinsiyet bakimindan ¢alismada 8 kadin
8 erkek 6gretmen oldugu gortlmustir. Calismaya katilan 6gretmenler 26-45 yas araliginda yer
aldigi belirlenmistir. Mesleki kidemleri bakimindan ise en az 5 yil, en fazla 22 yillik kideme sahip
O0gretmenler calismada yer almistir. Egitim durumlari incelendiginde 1 6gretmen doktora, 3
o0gretmen yiksek lisans ve 12 6gretmen de lisans mezunu olduklarini belirtmislerdir. Tablo
1'de sunulan brans bilgileri, katihmcilarin gérev yaptiklari egitim seviyesi ve 6gretmenlik
yaptiklari ders alanlarini gostermektedir. Tabloya bakildiginda, katilimcilarin ilkokul, ortaokul
ve lise diizeylerinde cesitli derslerde gérev yaptiklari goriilmektedir. ilkokul seviyesinde,
ogretmenlerin Matematik, Fen Bilimleri, Tiirkce, Mizik, Gorsel Sanatlar ve Beden Egitimi gibi
farkli alanlarda gorev yaptiklari belirtilmistir. Ortaokul seviyesinde, Tiirkce, Ingilizce,
Matematik, Fen Bilimleri ve Sosyal Bilgiler gibi derslerde 6gretmenlerin gbrev yaptigi
gorllmektedir. Lise seviyesinde ise Fizik, Kimya, Tarih, Edebiyat ve Cografya gibi daha spesifik
ve alan odakli derslerde 6gretmenlerin gérev yaptigi belirtilmistir.

Veri toplama araglan

Arastirmada yari yapilandirilmis gortisme tarzi kullaniimistir. Durum deseni kullanildigi icin
arastirma igin Onerilen veri toplama yontemi goriisme olmustur. Arastirmacilar gérisme
yaklasimini kullanirken olguya iliskin deneyimlerini ve yorumlarini paylasabilir, siirece
katilabilir ve esneklik gosterebilir (Cepni, 2010; Yildirim ve Simsek, 2018). Yari yapilandiriimis
gorisme formu olusturulmadan 6nce ilgili sorular olusturulmus ve ilgili literatiir derinlemesine
incelenmistir. Formun giris boélimiinde calismanin amaci, metodolojisi, sireci, katilimci
beklentileri, gonilli arastirma katihmi ve uyulmasi gereken etik kurallar hakkinda bilgiler yer
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almistir. Yari yapilandirilmis gérisme formunda dort (4) acik uglu ve dort (4) demografik soru
bulunmaktadir. Veri toplama yonteminin gegerliligini degerlendirmek igin egitim yonetimi ve
politikasi alaninda Ui¢ uzman, nitel arastirma alaninda bir uzman ve iki okul madiru ile iletisime
gecilmistir. Bu uzmanlarin katkilari, sorularin arastirmanin hedefleriyle uyumlu olmasini
saglamak, gecerlilik ve guvenilirligi artirmak, alan bilgisini zenginlestirmek ve sorularin pratik
uygulanabilirligini degerlendirmek acgisindan kritik olmustur. Bu sayede, arastirmanin kapsami
ve derinligi artiriimis, daha saglam ve glvenilir sonuglara ulasilmasina olanak taninmistir.

Verilerin toplanmasi

Calismanin verileri ylz ylze goriismeler yoluyla toplanmistir. Gortismenin amaci katilimcilara
telefonda agiklanmis ve ortalama bir saatlik bir sire igin randevu almalari istenmistir.
Katilimcilarin istekleri dogrultusunda, 16 katilimci ile uygun ortamlarda goriismeler yapilmis
ve gorismelerden elde edilen bilgiler derhal yaziya dokiilmustilr. Arastirma grubuyla yapilan
gortismelerde herhangi bir kayit cihazi kullanilmamistir. Derinlemesine sonuclar elde edilmeye
cahisilmis ve gortismeler 35 ila 120 dakika arasinda stirmistir. Calisma grubu icin sorgulanan
her bir katilimcinin goéruslerini derinlemesine degerlendirmek amaciyla, verdikleri cevaplar

dogrultusunda "naslil bir sey", "neden oyle", "nasil" ve "neler igeriyor" gibi detayli sorular
sorulmustur.

Givenilirlik ve Gegerlilik

Nitel arastirmada gegerlilik, arastirmacinin incelenen olguyu tanimlarken kullandigi
tarafsizlikla ilgilidir. Cogunlukla ¢alismanin sonuglarinin ne kadar dogru oldugu ile ilgilidir.
Yildirnm ve Simsek'e (2011) gore i¢ gegerlilik, arastirmacinin degerlendirmek istedigi verileri
kullandigi yontem ya da aracgla Olcebilme becerisini ifade eder. Veri toplama yonteminin
benzer gruplarda karsilastirilabilir sonuclar saglayip saglamayacagi sorusu ise dis gecerlilikle
baglantilidir. Bu calismanin analizinin i¢c gecerliligine iliskin olarak, arastirmadan toplanan
materyalin dogru bir sekilde kategorize edilip edilmedigini ve toplanan kategori ve iceriklerin
genel olarak anlamli olup olmadigini belirlemek amaciyla U¢ i¢c tutarhlik kontroli
gerceklestirilmistir. LeCompte ve Goetz'e (1982, aktaran Yildirrm ve Simsek, 2018) gore,
calismanin ic glivenilirligini artirmak icin kullanilabilecek bir dizi strateji vardir. Veri analizinden
¢ikarilan sonuglarin baska bir arastirmaci tarafindan dogrulanmasi bu yéntemlerden biridir. Bu
yontem kullanilarak, ¢alismanin glvenilirligini degerlendirmek igin analiz siireci ve analiz
sonuglari hakkinda profesyonel bir gorise basvurulmustur. Bu noktada gergeklesen
konusmalar orijinal verilere bagvurularak teyit edilmis ve her asamada mutabakat
saglanmistir.

Verilerin analizi

Yari yapilandiriimis gérisme teknigine uygun olarak, gortisme verilerini incelemek icin icerik
analizi kullanilmistir. icerik analizi, toplanan verilerin kavranmasi, gelisen kavramlara gére
mantiksal olarak diizenlenmesi ve ardindan verilere agiklama saglayan konunun bulunmasi,
tanimlanmasi ve kategorize edilmesi slirecidir. Baska bir ifadeyle, icerik analizinin temel siireci,
benzer 6gelerin belirli kavramlar ve konular altinda siniflandiriimasini, ardindan bunlarin
okuyucuya anlamh gelecek sekilde diizenlenmesini ve yorumlanmasini igerir (Yildirrm ve
Simsek, 2018). icerik analizinde tiimevarim yaklasimi kullanilmis, ebeveyn gériismelerinden
elde edilen cimlelerdeki kavramlar birim olarak kullaniimistir. Her bir kavram siniflandirilirken
baglamsal alanlar dikkate alinmistir. Bu gruplama isleminin ardindan, her bir grubun
tasiyabilecegi temalar kodlar ve frekanslar kullanilarak belirlenmis ve her bir grubun yani sira
tiim ctimle gruplari bagimsiz olarak incelenmistir.
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Bulgular

Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda kullanilmasi ile ilgili 6gretmenlerin gorislerinin
belirlenmesi ve degerlendirilmesine yonelik olarak yapilan arastirmada, arastirmaya katilan
o0gretmenlerden elde edilen verilerin degerlendirilmesi ve analizi sonucunda ulagilan bulgular
ve bu bulgulara iliskin tema ve kodlara asagidaki bolimlerde yer verilmistir.

Ogretmenlerin Egitim Ortaminda Hangi Web 2.0 Araglarimi Kullandiklari ve Bu Araglan
Se¢melerinin Nedenleri

Arastirmaci tarafindan gelistirilmis olunan yari yapilandiriimig gériisme formunda bulunan ve
o0gretmenlere yoneltilen egitim ortaminda hangi Web 2.0 araglarini kullandiklari ve bu araclari
se¢melerinin nedenlerine iliskin agik uglu soruya katilimcilarin vermis oldugu cevaplar neticesi
olusturulan tema ve kodlar Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2: Ogretmenlerin Egitim Ortaminda Hangi Web 2.0 Araglarini Kullandiklari ve Bu Araglari
Secmelerinin Nedenlerine iliskin Temalar ve Gériisler

Temalar f  Kodlar

Canva 5 Sinif ortamina canlilik kazandirmak
Coklu 6grenme saglamak
Derse istekliligi artirmak
Dersin duragan gegmesini engellemek
Farkh zeka turlerine hitap etmek
Farklilastirilmis 6gretimi desteklemek
Gunlik hayattan 6rnekler vermek
Kalici 6grenme saglamak
Ogrenmeyi eglenceli hale getirmek

Zoom 5 Kalici 6grenme saglamak
Sinif ortamina canlilik kazandirmak
Akilli tahtalar ve mobil cihazlarla uyumluluk
Derse istekliligi artirmak
Dersin duragan ge¢cmesini engellemek
Gunlik hayattan 6rnekler vermek
ihtiyaca uygunluk
Kullanim kolayligi
Siradanhgi 6nlemek
Taninirhk

Microsoft PowerPoint 4  Kalici 6grenme saglamak
Bes duyu organina hitap etmek
Dersin duragan gegmesini engellemek
Farkh zeka tirlerine hitap etmek
Farklilastirilmis 6gretimi desteklemek
Siradanhigi 6nlemek

Google Classroom 3 Akilli tahtalar ve mobil cihazlarla uyumluluk
ihtiyaca uygunluk
Derse istekliligi artirmak
Kullanim kolayligi
Sinif ortamina canlilik kazandirmak
Taninirhik

P R R RRRRRPRRRRNRPRRRRPRRPRRRRNNRRRRRRRERN|=

1607



Ulusal Egitim Dergisi, Cilt:3, Say::9, Yil: 2023 ISSN: 2791-7037

Classdojo 3  Coklu 6grenme saglamak
Dersin duragan gecmesini engellemek
Farkli zeka tlrlerine hitap etmek
Farklilastirilmis 6gretimi desteklemek
Gunluk hayattan 6rnekler vermek
Kalici 6grenme saglamak
Sinif ortamina canlilik kazandirmak

Google formlar ve Google e-tablolar 2  Ayni anda genis bir kitleye ulagmak
internet tizerinden ortak calismalar yapmak

Powtoon 2 lzleyicilerin dikkatini cekmek
Kullanim kolayligi
Padlet 2 Derse katilimi artirmak

Etkilesim firsati saglamak
Ogrencileri aktif kilmak
Ogrenmevyi kolaylastirmak
Microsoft Office 2 Kullanim kolayhgi
Akilli tahtalar ve mobil cihazlarla uyumluluk
ihtiyaca uygunluk
Taninirhk
3D Mekanlar 1 Akilh tahtalar ve mobil cihazlarla uyumluluk
ihtiyaca uygunluk
Kullanim kolayligi
Taninirhk
Kahoot 1 Coklu 6grenme saglamak
Farkli zeka tirlerine hitap etmek
Farklilastirilmis 6gretimi desteklemek

P R RRRRRRPRRRNRRRRRRRRRPRRRRRRR

Tablo 2 incelendiginde 6gretmenlerin egitim ortaminda hangi web 2.0 araclarini kullandiklari
ve bu araclari se¢melerinin nedenlerine iliskin katiimcilarin géruslerinin; Canva (F=5), Zoom
(f=5), Microsoft PowerPoint (f=4), Google Classroom (f=3), Classdojo (f=3), Google formlar ve
Google e-tablolar (f=2), Powtoon (f=2), Padlet (f=2), Microsoft Office (f=2), 3D Mekanlar (f=1)
ve Kahoot (f=1) olmak Uzere 11 tema altinda toplandigi gorilmektedir. Buna gore
o0gretmenlerce egitim ortaminda en ¢ok kullanilan ilk Gi¢ Web 2.0 aracinin Canva (F=5), Zoom
(f=5), Microsoft PowerPoint (f=4) oldugu gortlmektedir. Bu uygulamalari, kullanilma sikligina
gore sirasiyla Google Classroom, Classdojo, Google formlar ve Google e-tablolar, Powtoon,
Padlet, Microsoft Office, 3D Mekanlar ve Kahoot uygulamalari izlemektedir.

Birinci sirada yer alan Canva uygulamasini 6gretmenlerin tercih nedenleri konusunda; sinif
ortamina canhlik kazandirmak, coklu 6grenme saglamak, derse istekliligi artirmak, dersin
duragan gegcmesini engellemek, farkl zeka tirlerine hitap etmek, farklilastiriimis 6gretimi
desteklemek, guinliik hayattan 6rnekler vermek, kalici 6grenme saglamak, 6grenmeyi eglenceli
hale getirmek kodlari belirlenmistir. Canva uygulamasini kullanan 6gretmenlerin bazi
goruslerine asagida yer verilmistir:

“..Canva... Sinifa getirdigi canlilik, 6grenci degerlendirme igin ¢esitliligin artmasi,
glinliik hayattan érnekler verebilme kolayligi web 2.0 araglarini secmemde etkili
oldu.” (K5)
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“Canva... Derste farkl zeka tiirlerine hitap etmesi, ¢coklu éGrenmeleri saglamasi,
farkhlastirilmis é6gretimi desteklemesi bu araglari secmemde etkili oldu.” (K7)

“..Canva ..programlarini kullaniyorum. Dersin duradan ge¢cmesini engellemek,
ogrencilerin farkli égrenme araglari ile kalici 6grenmelerini saglamak ve
teknolojinin etkili kullaniminin égrenciler agisindan sagladigi yararlar bu araglari
sinifimda kullanmamda etkili oldu.” (K9)

7

“Canva... Sinif ortamindaki canlilik, 6grencilerin derse karsi istekli hale gelmesi.
(K11)

“Canva... Odrenmeyi oyunlastirma, eglenceli hale getirerek derse olan égrenci
katiimini arttirmak.” (K12)

ikinci sirada yer alan Zoom uygulamasini 6gretmenlerin tercih nedenleri olarak; kalici 6grenme
saglamak, sinif ortamina canlilik kazandirmak, akilli tahtalar ve mobil cihazlarla uyumluluk,
derse istekliligi artirmak, dersin duragan gecmesini engellemek, ginlik hayattan ornekler
vermek, ihtiyaca uygunluk, kullanim kolayhgi, siradanligi 6nlemek, taninirhk kodlari
belirlenmistir. Zoom uygulamasini kullanan 0Ogretmenlerin bazi goruslerine asagida yer
verilmistir:

“..Zoom... Uygulamalarin kullanim kolayligi, ihtiyaglari karsilamasi, taninirligi,
akilli tahtalar ve mobil uygulamalar vasitasiyla erisimi secimlerimde etkili oldu.”
(K3)

“..Zoom. Sinifa getirdigi canllik, 6grenci dederlendirme igin gesitliligin artmasi,
glinliik hayattan érnekler verebilme kolayligi web 2.0 araglarini secmemde etkili
oldu.” (K5)

“Zoom ...programlarini kullaniyorum. Dersin duragan ge¢mesini engellemek,
ogrencilerin farkli égrenme aracglari ile kalici 6grenmelerini saglamak ve
teknolojinin etkili kullaniminin égrenciler agisindan sagladidi yararlar bu araglari
sinifimda kullanmamda etkili oldu.” (K9)

“..Zoom programlarini kullaniyorum. Dersimin siradan ge¢cmesini 6nlemek ve kalici
ogrenmeleri arttirmak” (K16)

Uglincii sirada yer alan Microsoft PowerPoint uygulamasinin 6gretmenlerce tercih edilmesinin
nedenleri olarak; kalici 6grenme saglamak, bes duyu organina hitap etmek, dersin duragan
gecmesini engellemek, farkli zeka tiirlerine hitap etmek, farklilastiriimis 6gretimi desteklemek,
siradanhg onlemek kodlari belirlenmistir. Microsoft PowerPoint uygulamasini kullanan
o0gretmenlerin bazi gorislerine asagida yer verilmistir:

“Powerpoint. Odrencilerin bes duyu organina hitap ederek etkili égGrenmeyi
saglamaya ¢alisiyorum. (K1)

“Powerpoint programi, Ogrencilerin hepsinin farkli 6§renme diizeylerinin ve zekd
tiirlerinin olmasindan dolayi, dersi klasik sunus yoluyla anlatimdan daha ¢ok yeni
o6gretim yontemleri ile islemek daha etkili olmaktadir.” (K13)

“Microsoft PowerPoint ve ..programlarini kullaniyorum. Dersimin siradan
gecmesini 6nlemek ve kalici 6grenmeleri arttirmak.” (K16)
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Web 2.0 araglarini kullanan 6gretmenlerin 6grencilerin 6grenme siireglerinde gézlemledigi
degisiklikler

Arastirmaci tarafindan gelistirilmis olunan yari yapilandiriimis gériisme formunda bulunan ve
O0gretmenlere yoneltilen; Web 2.0 araglarini kullanarak 6grencilerin 6grenme sireglerinde ne
gibi degisiklikler gozlemlediklerine iliskin agik uglu soruya katilimci 6gretmenlerin vermis
oldugu cevaplar neticesi olusturulan tema ve kodlar Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3: Web 2.0 araglarini kullanan 6gretmenlerin 6grencilerin 6grenme sireglerinde
gozlemledigi degisikliklere iliskin temalar ve kodlar

Temalar Kodlar
Ogrencilerde Goézlemlenen Derslere karsi ilgide artis
Degisiklikler Kalicl 6grenme

Ogrenmeyi kolaylastirma
Derse katilimda artis
Motivasyon artisl
Ogrenme Ortaminda iletisimin giiclenmesi
Gozlemlenen Degisiklikler Ogrenme ortaminda canlilik
Ders ortaminda disiplin sorunlarinda azalma

RPN BRNDSOGOOG OB

Tablo 3 incelendiginde Web 2.0 araclarini kullanan 6gretmenlerin 6grencilerin 6grenme
sireclerinde goézlemledigi degisikliklere iliskin katilimci gorislerinin; 6grencilerde gézlemlenen
degisiklikler, 6grenme ortaminda gozlemlenen degisiklikler olmak (zere iki tema altinda
toplandigi gorilmektedir.

Ogrencilerde goézlemlenen degisiklikler temasi altinda; derslere karsi ilgide artis, kalici
o0grenme, 6grenmeyi kolaylastirma, derse katilimda artis, motivasyon artisi isimli 5 adet kod
bulundugu gérilmektedir. Ogrencilerde gozlemlenen degisiklikler temasi altinda yer alan
katilimcilarin bazi goruglerine asagida yer verilmistir;

“Ogrencilerin kendilerinin de Powerpoint sunusunu kullanarak aktif bir sekilde
derse katihmi saghyorum.” (K1)

“Stirekli sanal ortama maruz kalan 6dgrenci kendini daha rahat hissederek
6grenmeyi kolaylastiriyor.” (K2)

“Sadece kitap ve deftere bagh kalmak istemeyen, ekranlara asina olan égrenciler
icin ilgi ¢ekici olmustur. Bransimla ilgili bazi soyut ifadelerin kavranmasinda,
tekrarlarin zamaninda ve etkili yapilmasinda bu uygulamalar yardimci olmustur.”
(K3)

“Derse karsi daha motivasyonludur. llgisi artmis durumdadir. Odgrenme
kolaylasmistir.” (K6)

“Kendi bireysel farkliliklarinin desteklendigi 6grenme ortami sagladigi icin kalici
6grenmeler gergeklestirilmis oldu.” (K7)

“Derse katihmi artmistir ve 6grenme kolaylasmistir.” (K8)

“Ogrenciler icin 6§renme siireglerini ve dersler daha ilgi ¢ekici hale gelmistir. Derse
karsi istekli hale gelmislerdir.” (K11)

1610



Ulusal Egitim Dergisi, Cilt:3, Say::9, Yil: 2023 ISSN: 2791-7037

“Oncelikle derse olan ilgileri ve katilim oranlari artmakla birlikte derste daha ¢cok
edlenerek égrendiklerini ve 6grenmenin kalici hale geldigini gézlemledim.” (K12)

“Ezbere dayali bilgi geri planda kalip daha kalici 6grenmeler olustu.” (K13)

“Siniflarda 6grencilerin derslere ilgili artmaya basladi. Kalici 6grenme saglanmaya
baslad..” (K16)

Ogrenme ortaminda gézlemlenen degisiklikler temasi altinda; iletisimin giiclenmesi, 6grenme
ortaminda canllik, ders ortaminda disiplin sorunlarinda azalma isimli 3 adet kod bulundugu
gorilmektedir. Ogrenme ortaminda gozlemlenen degisiklikler temasi altinda yer alan
katilimcilarin bazi goruslerine asagida yer verilmistir;

“Etkilesim, is birligi ve iletisimi sagmustir.” (K4)

“Web 2.0 araclari kullanilarak olusturulan farkli aktiviteler ile 6grenme ortami
daha canli hale gelmis ve bu canliik 6grenciler icin 6grenme siireglerini ilgi ¢ekici
hale getirmistir.” (K5)

“Web 2.0 araglarinin 6grenme ortamina getirdigi canlilik ve farklilastiriimis
ogretimi desteklemesi égrencilerde etkili ve kalici 6grenmeyi sagladi.” (K9)

“Ogreten ve 6grenen arasindaki iletisimi kuvvetlendirebilir. Daha aktif ve katilimi
saglayan bir ortam olusturabilir. is birlikli 6§renme ve olumlu rekabet ortami
olusturabilir. Ogrenciler farkli 6§renme araclari ile siireci daha edlenceli hale
getirebilir.” (K14)

“Derslere karsi ilgi artmaya basladi. Ders ortaminda ortaya ¢ikan disiplin sorunlari
azaldl.” (K15)

Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda kullaniminin 6grenci basarisi lizerindeki etkileri ve
bu etkilerin nedenleri

Arastirmaci tarafindan gelistirilmis olunan yari yapilandiriimis gériisme formunda bulunan ve
o0gretmenlere (g¢lincl sirada yoneltilen Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda kullaniminin
O0grenci basarisi Uzerindeki etkilerinin neler olduguna ve bu etkilerin nedenlerine iliskin acik
uclu soruya katilimcilarin vermis oldugu cevaplar neticesi olusturulan tema ve kodlar Tablo
4’te sunulmustur.
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Tablo 4: Web 2.0 Araglarinin Egitim Ortamlarinda Kullaniminin Ogrenci Basarisi Uzerindeki
Etkileri ve Bu Etkilerin Nedenlerine iliskin Temalar ve Kodlar

Temalar Kodlar f
Ogrenci Basarisi Ogrenci basarisi tizerinde etkisi olumlu 9
Uzerindeki Etkisi

Web 2.0 Araclarinin  Kalici 6grenme saglamasi 7
Kullaniminin Ogrenci ilgi ve motivasyonunda artis 5
Ogrenci Basarisi Ogrencilerin kaygi diizeylerinde diisis 4
Uzerindeki Olumlu  Ogrenme siirecini bireysellestirme olanagi 4
Etkilerinin Nedenleri Egitim ve 0Ogretimde farkli yontem ve tekniklerin 3

kullanilabilmesi

Ogrencilerin 6grenme siireglerinde aktif olarak yer almasi 3
Yaparak-yasayarak 6grenme olanagi 3
Eglenerek 6grenmenin 6grenme istegini artirmasi 1
Ogrenme slrecindeki eksiklerin gorilip hemen 1
giderilebilmesi

Uzaktan 6gretim araclarinin gelismesi 1

Tablo 4 incelendiginde; Web 2.0 araclarinin egitim ortamlarinda kullaniminin 6grenci basarisi
Uzerindeki etkileri ve bu etkilerin nedenlerine iliskin katilimci gérislerinin; bu araglarin 6grenci
basarisi lizerindeki etkisi, web 2.0 araclarinin kullaniminin 6grenci basarisi tizerindeki olumlu
etkilerinin nedenleri olmak lizere iki tema altinda toplandigi gortilmektedir.

Ogrenci basarisi tizerindeki etkisi temasi altinda; égrenci basarisi Gizerinde etkisi olumlu isimli
1 adet kod bulundugu goérilmektedir. Bu konuda goris bildiren katihmcilarin goérislerinin
tamami Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda kullaniminin 6grenci basarisi Gzerindeki
etkilerini olumlu ya da pozitif olarak nitelendirmislerdir. Olumsuz ya da negatif goris bildiren
katihmci bulunmamaktadir. Ogrenci basarisi (izerindeki etkisi temasi altinda yer alan
katilimcilarin bazi goruslerine asagida yer verilmistir;

“Olumlu etkisi bulunuyor.” (K2)

“Ogrenci basarisina pozitif etkisi vardir.” (K3)
“Etkisi olumludur.” (K4, K6, K8, K10)
“Akademik anlamda basari diizeyi artti.” (K7)
“Ogrencilerdeki ders basari diizeyi artt.” (K13)
“Ogrenci basarisina pozitif etkisi vardir.” (K15)

Web 2.0 araclarinin kullaniminin 6grenci basarisi Gzerindeki olumlu etkilerinin nedenleri
temasi altinda; kalici 68renme saglamasi, 6grenci ilgi ve motivasyonunda artis, 6grencilerin
kaygi diizeylerinde disls, 6grenme siirecini bireysellestirme olanagi, egitim ve 6gretimde
farkl yontem ve tekniklerin kullanilabilmesi, 6grencilerin 6grenme siireglerinde aktif olarak
yer almasi, yaparak-yasayarak 6grenme olanagi, eglenerek 6grenmenin 6grenme istegini
artirmasi, 6grenme slirecindeki eksiklerin gorilip hemen giderilebilmesi, uzaktan o6gretim
araglarinin gelismesi isimli 10 adet kod bulundugu goérilmektedir. Web 2.0 araglarinin
kullaniminin 6grenci basarisi Gizerindeki olumlu etkilerinin nedenleri temasi altinda yer alan
katihmcilarin bazi gorislerine asagida yer verilmistir;
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“GlinlimUz égrencileri siirekli ekranla i¢ ice oldugu icin géze kulaga hitap ederek
6grenmeyi pekistiriyor.” (K2)

“Uzaktan ogretim araclariyla egitim ortaminin genislemesi, ev ortaminda da
6grencinin takibinin saglanmasi, bireysel 6gretimin bu araclarla gergeklesebilmesi,
farkli yontem ve tekniklerin kullanilabilmesi bu etkinin nedenleri olarak sayilabilir.”
(K3)

“Ogrencilerin hem bilgisayarda klavye kullanarak yazi yazma hem de 6§renme
siireglerinde teknoloji becerilerini gelistirmeyi miimkiin kilar.” (K4)

“Ogrenciler 6§renme siireclerinde daha aktif olarak yer aldi. Daha fazla duyu
organlarini kullanarak egitim ortamina katildilar béylece kalici bir égrenme
gerceklestirdiler. O§renme motivasyonlari artti.” (K5)

“Ogrencilerin bireysel farkliliklari g6z 6niine alindidi icin motivasyonlari ve derse
olan ilgileri artti. Kaygi diizeylerinde diislis gbzlemlendi. Bu etkilerin nedeni olarak;
bireysel farkhliklarin ve égrenci hazir bulunusluklarinin géz éniinde bulundurularak
Ogretim stirecinin planlamasidir.” (K7)

“Ogrenme kalici hale gelmistir.” (K8)

“Oncelikle derse olan ilgi artti. Bu ilginin artmasi 6§renme motivasyonunu st
diizeye cikardi. Odrencilerdeki é§renme kaygisi azaldi. Kalici 6§renmenin
saglanmasi ile basari diizeyi artti. Web 2.0 araglari ile 6grencilerin ilgisini gekecek
etkinlikler yapilmasi, daha hizli bir degerlendirme ile eksiklerin gériiliip hemen
giderilmesi bu basarida etkili oldu.” (K9)

“Ogrenciler 6§renme siireclerinde daha aktif olarak yer almaktadir. Orencide
stres, sinav kaygisi gibi durumlar azalmaya basladi. Kalici 6grenmeler gergeklesti.”
(K11)

“ligi ve dikkatlerini cektigi icin algilari daha yodun olmakta. Edlendikleri igin
6grenme istekleri de artmakta. Giiniimiiz teknolojilerine uyum saglamak
dgretmene de 6gretme siirecinde yardimci olmaktadir.” (K12)

“Ogrencilerdeki ders basari diizeyi artti. Ogrencilerin derse olan ilgileri artti.
Bireysel farkliliklar dikkate almak.” (K13)

“Ogrencilere yaparak-yasayarak 6§renme imkdni sadlayabilir.  Ogrenciler
olusturduklan liriin ile basari duygusunu tadabilir, derse karsi olumlu tutumlar
gelistirebilir. Ogrencilerin 6§renme siireclerini bireysellestirmesini, égrenme
zamaninin ve yonteminin esnekligi ile kendi 6grenme stratejilerini gelistirmelerine
fayda saglayabilir.” (K14)

“Farkli yontem ve tekniklerin kullanilabilmesi sayesinde kalici 6grenmeler atmaya
basladi.” (K15)

“Derse olan ilgi artti ve dersi sevmeyen 6dgrenciler ile derslerde aktif olmaya
basladilar. Ogrencilerdeki 6§renme kaygisi azaldi. Kalici 6§renmenin saglanmasi
ile basari diizeyi artti.” (K16)
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Web 2.0 araglarinin egitim ortaminda kullaniminin, 6grencilerin teknolojik yeterliliklerini
arttirmadaki rolii ve bu konuda gozlemlenen sonuglar

Arastirmaci tarafindan gelistirilmis olunan yari yapilandiriimis gériisme formunda bulunan ve
O0gretmenlere yoneltilen Web 2.0 araclarinin egitim ortaminda kullaniminin, 6grencilerin
teknolojik yeterliliklerini arttirmada ne gibi bir rol oynadigi ve bu konuda hangi farkli sonuglar
gozlemlediklerine iliskin agik uglu soruya katilimcilarin vermis oldugu cevaplar neticesi
olusturulan tema ve kodlar Tablo 5’'te sunulmustur.

Tablo 5: Web 2.0 araglarinin egitim ortaminda kullaniminin, &grencilerin teknolojik
yeterliliklerini arttirmadaki rolii ve bu konuda gézlemlenen sonuglara iliskin temalar ve kodlar

Temalar Kodlar f
Web 2.0 Araglarinin Dijital okul yazarhk 5
Kullaniminin, Ogrencilerde 6zgiiven artisi 3

Ogrencilerin Teknolojik ~ Teknolojiyi oyun disinda 6grenme ve uretim odakh 3
Yeterliliklerini kullanma

Arttirmadaki Roli Teknolojiyi 6grenme ve pekistirme araci olarak kullanma 3
Video, bulmaca vb. icerik olusturma ve paylasma 3
Takim calismasina 6zendirme 1
Yaraticilik yeteneklerinin gelismesine yardimci olma 1

Tablo 5 incelendiginde: Web 2.0 araclarinin egitim ortaminda kullaniminin, 6grencilerin
teknolojik yeterliliklerini arttirmadaki rolii ve bu konuda goézlemlenen sonuglara iliskin
katilimci géruslerinin; Web 2.0 araglarinin kullaniminin, 6grencilerin teknolojik yeterliliklerini
arttirmadaki rolt isimli bir tema altinda toplandigl gorilmektedir. Belirtilen tema altinda;
dijital okul yazarlk, 6grencilerde 6zgiiven artisi, teknolojiyi oyun disinda 6grenme ve Uretim
odakh kullanma, teknolojiyi 6grenme ve pekistirme araci olarak kullanma, video, bulmaca vb.
icerik olusturma ve paylagsma, takim ¢alismasina 6zendirme, yaraticilik yeteneklerinin
gelismesine yardimci olma seklinde 7 adet kod bulundugu goérilmektedir. Bu konuda goris
bildiren katihmcilarin goruslerinin  tamami Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda
kullaniminin  6grenci basarisi  (zerindeki etkilerini olumlu ya da pozitif olarak
nitelendirmislerdir. Olumsuz ya da negatif goris bildiren katiimci bulunmamaktadir. Web 2.0
araclarinin kullaniminin, 6grencilerin teknolojik yeterliliklerini arttirmadaki rolii temasi altinda
yer alan katilimcilarin bazi gérislerine asagida yer verilmistir;

“Dijital okul yazarlik artisi saglaniyor. Sanal alemi sadece oyun degil liretmek icin
de kullanmis oluyorlar.” (K1)

“Kendileri de web araglarini kullanarak hayal giiciine bagl olarak animasyonlu
egitim videolari ¢ekebilir bulmacalar hazirlayabilir derste 6grendiklerini kullanma
firsati verir.” (K2)

“Ogrencilerin yeterliliklerini arttirmada olumlu bir etkisi vardir. Teknolojinin
ogrenciler tarafindan sadece eglenme, bos vakit gecirme, sosyallesme araci olarak
algilanirken 6grenme ve 6grendiklerini pekistirme araci olarak da kullanilabilecegi
anlasiimistir.” (K3)

“Kullanicilarin web igerigi, tablo olusturmalarina ve paylasmalarina yardimci olur.”
(K4)
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“Teknolojiye olan ilgilerini kullanarak onlar icin daha edlenceli bir édev siireci
yasamalarina olanak saglamistir. Yaraticilik yeteneklerinin gelismesine yardimci
olmustur. Bir seyler liretmis olmanin mutlulugunu yasamislardir.” (K6)

“Ogrenci teknoloji ile i¢c ice oldudu ve teknolojiden olumlu anlamda nasil
faydalanacadini gérdiidii icin dijital okur yazarlk becerileri artacaktir. Ogrencilerin
kendilerine gliveni artti, bireysel hatalarin tespiti saglanarak 6grenme eksikleri
hizla giderildi.” (K7)

“Ogrencilerde derse karsi ilgi artigini ve bununla birlikte is birligi icin ¢calisma
isteginde artis oldugunu gézlemledim. Takim c¢alisma ruhu olusmustur. Beyin
firtinalarini kullanir hale gelmistir.” (K8)

“Teknolojinin sadece oyun amach degil egitsel anlamda da kullanilabileceginin
gériilmesi 6grencilerin teknolojiyi etkin ve etkili kullanmasini saglar. Teknolojinin
etkin ve etkili kullanimi sayesinde 6grenciler bilgilere daha hizli ulastilar. Kendilerini
degerlendirme firsatini yakaladilar.” (K9)

7

“Bilgiye ulasmayi ve 6grenmeyi kolaylastirdi. Dijital okuryazarlik artmaya baslad..
(K11)

“Kullanilan web araglari sayesinde égrencilerin icerek iiretme imkanlari oldugu igin
bu konuda daha istekli ve girisimci olduklari kaginilmaz bir sonug. interneti daha
faydali kullanmaya ya da 6grenme odakli kullanmaya yénlendirdigini de séylemek
gerekir.” (K12)

“Ogrencilerin dijital okur yazarlik becerileri artmaya basladi. Ogrencilerin
kendilerine giiveni artti.” (K13)

“Teknolojik aletlerini uygulamalarin bos vakit gecirme, eglenme oyun oynama
olarak algilanmasindan ziyade okulda 6grenilenlerin pekistirildigi bir ortam haline
gelmistir.” (K15)

“Teknolojik ortamlarda 6grencilerin kendi baslarina 6grenebilmesi ve teknolojiyi
etkili bir sekilde kullaniimasi 6grenciler lizerinde 6zgiiven olusturur.” (K16)

Sonug ve Tartisma

Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda kullaniimasi ile ilgili 6gretmenlerin gorislerinin
belirlenmesi ve degerlendirilmesi amaciyla yapilan arastirmada; egitim ortaminda hangi Web
2.0 araglarini kullandiklari ve bu araglari se¢gmelerinin nedenleri; Web 2.0 araglarini kullanarak
Ogrencilerin 6grenme sireglerinde ne gibi degisiklikler gézlemledikleri; Web 2.0 araglarinin
egitim ortamlarinda kullaniminin 6grenci basarisi tUzerindeki etkilerinin neler oldugu ve bu
etkilerin nedenleri; Web 2.0 araglarinin egitim ortaminda kullaniminin, 6grencilerin teknolojik
yeterliliklerini arttirmada ne gibi bir rol oynadigi ve bu konuda hangi farkli sonuglar
gozlemledikleri sorularinin yanitlari aranmigtir. Katihmcilarin goruslerinden elde edilen
verilerin analiz ve degerlendirilmesi sonucunda asagida belirtilen bulgulara ulasiimistir:

Arastirma sonuclarina gore; 6gretmenlerin egitim ortaminda hangi web 2.0 araglarini
kullandiklari ve bu araclari secmelerinin nedenlerine iliskin katilimcilarin gorusleri; Canva,
Zoom, Microsoft PowerPoint, Google Classroom, Classdojo, Google formlar ve Google e-
tablolar, Powtoon, Padlet, Microsoft Office, 3D Mekanlar ve Kahoot, olmak lizere 11 tema
altinda toplanmistir. Buna gore 6gretmenlerce egitim ortaminda en ¢ok kullanilan ilk tic Web
2.0 aracinin Canva, Zoom, Microsoft PowerPoint oldugu gorilmektedir. Bu uygulamalari,
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kullanilma sikligina goére sirasiyla Google Classroom, Classdojo, Google formlar ve Google e-
tablolar, Powtoon, Padlet, Microsoft Office, 3D Mekanlar ve Kahoot uygulamalar
izlemektedir. Birinci sirada yer alan Canva uygulamasini 6gretmenlerin tercih nedenleri
konusunda; sinif ortamina canliik kazandirmak, ¢oklu 6grenme saglamak, derse istekliligi
artirmak, dersin duragan gec¢mesini engellemek, farkli zeka tilrlerine hitap etmek,
farkhlastirilmig 6gretimi desteklemek, glnlik hayattan ornekler vermek, kalici 6grenme
saglamak, 6grenmeyi eglenceli hale getirmek kodlari belirlenmistir. ikinci sirada yer alan Zoom
uygulamasini 6gretmenlerin tercih nedenleri ise; kalici 68renme saglamak, sinif ortamina
canliik kazandirmak, akilli tahtalar ve mobil cihazlarla uyumluluk, derse istekliligi artirmak,
dersin duragan gegmesini engellemek, glinliik hayattan 6rnekler vermek, ihtiyaca uygunluk,
kullanim kolayhgi, siradanhgi énlemek, taninirhk olarak siralanmistir. Ugiincii sirada yer alan
Microsoft PowerPoint uygulamasinin 6gretmenlerce tercih edilmesinin nedenlerinin de kalicl
o0grenme saglamak, bes duyu organina hitap etmek, dersin duragan gecmesini engellemek,
farkli zeka tirlerine hitap etmek, farklhlastirilmis 6gretimi desteklemek, siradanhgi 6nlemek
oldugu belirlenmistir. Arastirma sonuclari, 6gretmenlerin egitim ortaminda kullandiklari Web
2.0 araglari ve bu tercihlerin arkasindaki nedenler konusunda onemli bilgiler sunmaktadir.
Elmas ve Geban'in (2012) ¢alismasi da 6gretmenlerin teknoloji araglarini sinif igi etkinliklerde
kullanma egilimini desteklemekte ve Ogrenci ilgisini artirmak igin ¢esitli araglari tercih
ettiklerini vurgulamaktadir. Ajjan ve Hartshorne'un (2008) calismasi da benzer sekilde,
ogretmenlerin teknolojik araclari etkili 6grenme ortamlari olusturmak ve 6grenci katilimini
artirmak icin kullanmada istekli olduklarini goéstermektedir. Ginlic, Odabasi ve Kuzu'nun
(2013) calismasi, 6gretmenlerin egitimde teknoloji kullaniminin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirdigini ve 6grenci ilgisini artirdigini belirtmektedir. ilhan'in (2004) calismasi,
ogretmenlerin teknoloji araclarini ders ici etkinliklerde kullanarak o6grenci merkezli bir
yaklasim benimsemek istediklerini vurgulamaktadir. Trilling ve Fadel'in (2009) calismasi da
O0gretmenlerin 6grenme deneyimini daha etkili ve gesitli hale getirebilmek igin teknoloji
araclarina yonelik ilgi gosterdiklerini ortaya koymaktadir. Bu nedenlerle, literatiirde yer alan
kaynaklarda da benzer sonuclarin elde edildigi gérilmektedir. Ogretmenlerin egitimde Web
2.0 araglarini tercih etmeleri, 6grenci merkezli 68renmeyi tesvik etme, etkilesimi artirma, farkl
o0grenme stillerine hitap etme ve 6grenme deneyimini daha zengin hale getirme amaglariyla
uyumlu bir sekilde yorumlanabilir. Bu sonuglar, 6gretmenlerin teknolojiyi 6grenme
slreclerinde etkili bir sekilde kullanma konusundaki ¢abalarini desteklemekte ve daha 6nce
yapilmis arastirmalarin bulgularini teyit etmektedir.

Arastirma sonuglarina gére; Web 2.0 araglarini kullanan 6gretmenlerin 6grencilerin 6grenme
sireclerinde gozlemledigi degisikliklere iliskin katilimci gorisleri; 6grencilerde gézlemlenen
degisiklikler, 6grenme ortaminda gozlemlenen degisiklikler olmak (izere iki tema altinda
toplanmistir. Ogrencilerde gézlemlenen degisiklikler temasi altinda; 6grencilerde derslere
karsi ilgide artis, kalicl 6grenme, 6grenmeyi kolaylastirma, derse katilimda artis, motivasyon
artisi degisikliklerinin goézlendigi ifade edilmistir. Ogrenme ortaminda gozlemlenen
degisiklikler temasi altinda ise; iletisimin glclenmesi, 6grenme ortaminda canhlik, ders
ortaminda disiplin sorunlarinda azalma goérildigi 6gretmenlerce dile getirilmistir. Elde edilen
sonuglar, 6gretmenlerin Web 2.0 araglarini kullanarak 6grencilerin 6grenme slireglerinde
gozlemledigi degisikliklere dair énemli gorisleri yansitmaktadir. Trilling ve Fadel'in (2009)
arastirmasi da 6grenci merkezli yaklasimlarin Web 2.0 araclarinin etkili kullanimiyla daha iyi
hale geldigini ve 0&grencilerde aktif katilim ve motivasyon artisinin goézlendigini
desteklemektedir. Prensky (2001), dijital nesillerin 6grenme tercihlerinin degistigine dair
calismasiyla, 6grenme ortamlarindaki degisikliklerin 6grenci ilgisi ve katilimi tGzerinde olumlu
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etkiler yaratabilecegini 6ne sirmistir. Blannin'in (2015) arastirmasi da benzer bir perspektif
sunarak, O0grencilerin Web 2.0 araclariyla daha aktif ve interaktif bir 6grenme deneyimi
yasayarak iletisimi gliclendirdigini ve ders ortaminda canliligi artirdigini gostermektedir. Yuen,
Yaoyuneyong ve Yuen'in (2011) calismasi da teknolojinin egitimde kullanilmasinin 6grenci
0grenme deneyimini zenginlestirdigini ve disiplin sorunlarini azalttigini belirtmektedir. Bu
baglamda, sonucglar, Web 2.0 aracglarinin 6grencilerin 6grenme siireclerinde gozlemledigi
olumlu degisiklikleri artirdigini, iletisimi gliclendirdigini ve ders ortaminda canlilig artirdigini
vurgulamaktadir. Bu sonuglar, 6grenci merkezli egitim yaklagimlarinin Web 2.0 araglarinin
etkili kullanimiyla daha iyi sekillendigini ve 6grencilerin 6grenme deneyimlerinin daha zengin
hale geldigini desteklemektedir.

Arastirma sonuglarina gore; Web 2.0 aracglarinin egitim ortamlarinda kullaniminin 6grenci
basarisi lzerindeki etkileri ve bu etkilerin nedenlerine iliskin katilimci gorisleri; bu araglarin
o0grenci basarisi Gzerindeki etkisi, web 2.0 araclarinin kullaniminin 6grenci basarisi tizerindeki
olumlu etkilerinin nedenleri olmak Uzere iki tema altinda toplanmistir. Web 2.0 araglarinin
egitim ortamlarinda kullaniminin 6grenci basarisi Gzerindeki etkisi konusunda; arastirmaya
katilan ve bu konuda goris bildiren 6gretmenlerin tamami Web 2.0 araglarinin egitim
ortamlarinda kullaniminin 6grenci basarisi lzerindeki etkilerini olumlu ya da pozitif olarak
nitelendirmislerdir. Olumsuz ya da negatif goris bildiren katihmci bulunmamaktadir. Web 2.0
araclarinin kullaniminin 6grenci basarisi Gzerindeki olumlu etkilerinin nedenleri temasi altinda
ise; kalici 6grenme saglamasi, 6grenci ilgi ve motivasyonunda artis, 6grencilerin kaygi
dizeylerinde disus, 6grenme sirecini bireysellestirme olanagi, egitim ve 6gretimde farkh
yontem ve tekniklerin kullanilabilmesi, 6grencilerin 6grenme siireclerinde aktif olarak yer
almasi, yaparak-yasayarak ©6grenme olanagi, eglenerek 6grenmenin 6grenme istegini
artirmasi, 6grenme siirecindeki eksiklerin gorilip hemen giderilebilmesi, uzaktan 6gretim
araclarinin gelismesi hususlari sayilmaktadir. Elde edilen arastirma sonuglarina gére, Web 2.0
araglarinin egitim ortamlarinda kullaniminin 6grenci basarisi tizerindeki etkileri ve bu etkilerin
nedenleri, 6gretmenlerin gorisleri temelinde ele alinmistir. Yuen, Yaoyuneyong ve Yuen'in
(2011) galismasi da Web 2.0 araglarinin kullaniminin olumlu etkilerini vurgulayarak, 6grenci
basarisini artirdigini ve bu etkilerin temelinde 6grenci ilgi ve motivasyonundaki artis, 6grenme
surecinin bireysellestirilmesi imkani, farkli yéntem ve tekniklerin kullanilabilmesi gibi
faktorlerin yattigini géstermektedir. Jimoyiannis ve diger arastirmacilarin (2013) ¢alismalari
da, Web 2.0 araglarinin 6grenme siireglerine etkilerini degerlendirirken 6grenci katilimini ve
etkilesimini artirdigini  belirterek 6grenci basarisina olumlu yansimalarinin oldugunu
desteklemektedir. Tavares ve diger arastirmacilarin (2012) galismasi, Web 2.0 araglarinin
O0grenci basarisina sagladigi katkilari 6grenci ilgisi ve motivasyonundaki artis, 6grenci merkezli
0grenme deneyimleri ile iliskilendirmekte ve bu faktorlerin 6grenci basarisini olumlu yonde
etkiledigini ortaya koymaktadir. Ajjan ve Hartshorne'un (2008) calismasi da Web 2.0
aracglarinin 6grenme sireglerindeki pozitif etkilerine dikkat c¢ekerek, 6grenci merkezli
yaklasimlarin ve cesitlendiriimis 6grenme deneyimlerinin 6grenci basarisini artirdigini
gostermektedir. Bu dogrultuda, arastirmalar, Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda 6grenci
basarisini olumlu sekilde etkiledigini, 6grenci ilgisi, motivasyonu ve 6grenme deneyiminin
zenginlestirilmesi gibi faktorlerin bu etkilerin temelinde yer aldigini géstermektedir.

Arastirma sonuglarina gére; Web 2.0 araglarinin egitim ortaminda kullaniminin, 6grencilerin
teknolojik yeterliliklerini arttirmadaki rolii ve bu konuda gozlemlenen sonuglara iliskin
katilimci gorusleri; Web 2.0 araglarinin kullaniminin, 6grencilerin teknolojik yeterliliklerini
arttirmadaki rolQ isimli bir tema altinda toplanmistir. Belirtilen tema altinda; dijital okul
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yazarlik, 6grencilerde 6zgliven artisi, teknolojiyi oyun disinda 6grenme ve Uretim odakh
kullanma, teknolojiyi 6grenme ve pekistirme araci olarak kullanma, video, bulmaca vb. icerik
olusturma ve paylasma, takim ¢alismasina 6zendirme, yaraticilik yeteneklerinin gelismesine
yardimci olma seklinde 7 adet kod bulundugu goriilmektedir. Bu konuda goris bildiren
katihmcilarin gorislerinin tamami Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda kullaniminin
Ogrenci basarisi Gzerindeki etkilerini olumlu ya da pozitif olarak nitelendirmislerdir. Olumsuz
ya da negatif goris bildiren katihmci bulunmamaktadir. Arastirma sonuglarina dayali olarak,
Web 2.0 araglarinin egitim ortaminda kullaniminin, 6grencilerin teknolojik yeterliliklerini
arttirmadaki rolii ve bu alandaki etkileri Gzerine katilimci gorisleri ele alinmistir. Bu konuya
odaklanan arastirmacilar Trilling ve Fadel (2009), 6grencilerin Web 2.0 araglari sayesinde dijital
okul vyazarhgi becerileri kazandigini, teknolojiyi 6grenme ve lretme amach kullandigini
belirtmislerdir. Prensky (2001), 6grencilerin teknolojiyi oyun disinda 6grenme ve Uretme
amagli kullanarak 6zgivenlerinin arttigini vurgulamistir. ElImas ve Geban'in (2012) galismalari
da, 6grencilerin Web 2.0 araglariyla video, bulmaca gibi icerikler olusturarak teknolojiyi
0grenme ve pekistirme amaciyla kullanma egiliminde olduklarini ortaya koymustur. Ajjan ve
Hartshorne'un (2008) arastirmasi da Web 2.0 araglarinin 6grencilerin takim galismasi ve
yaraticilik yeteneklerini gelistirmelerine yardimci oldugunu gostererek, 6grencilerin bu
araglari olumlu bir sekilde degerlendirdigini ortaya koymustur. Jimoyiannis ve diger
arastirmacilarin (2013) calismalari da Web 2.0 araglarinin 6grencilerin teknolojik yeterliliklerini
artirdigini ve bu etkilerin 6grenci basarisini pozitif yonde etkiledigini desteklemektedir. Sonug
olarak, literatiire dayali olarak elde edilen sonuclar, Web 2.0 araglarinin 6grencilerin teknolojik
yeterliliklerini arttirmadaki rollinii ve bu araglarin 6grencilerin yaraticilik, isbirligi, 6zgliven gibi
becerilerini gelistirmede dnemli bir rol oynadigini gostermektedir. Katilimcilarin gorislerinin
olumlu oldugu ve olumsuz goris bildiren katilimcr olmadigi da belirtilen kaynaklarla
desteklenmektedir.

Oneriler

Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda kullaniimasi ile ilgili 6gretmenlerin goérislerinin
belirlenmesi ve degerlendirilmesi amaciyla yapilan arastirmada katilimci 6gretmenlere
yoneltilen sorularin yanitlanmasindan elde edilen verilerin degerlendirilmesi ve analizi
sonucunda asagida belirtilen 6neriler gelistirilmistir:

e Ogretmenlerin Web 2.0 araglarini etkin bir sekilde kullanmalarini desteklemek, gelisen
ve degisen teknolojiye ayak uydurmalarini saglamak amaciyla Bakanlhk, Milli Egitim
Mudurlikleri ve egitim kurumlarinca, 6gretmenlere yonelik egitim programlari
dizenlenmesi,

e Web 2.0 aracglarinin etkili bir sekilde kullanilabilmesi icin okullarin ve egitim
kurumlarinin teknolojik altyapilarinin giglendirilmesi; hizli ve glvenilir internet erigimi
ile cihaz ve donanim destegi saglanmasi,

e Ogretmenlerin, Web 2.0 araglarini kullanarak 6grencilere yaratici ve inovatif projeler
yapma firsati sunmalari; 0Ogrencilerin dijital igerik olusturmasi, 6zglvenlerini
gelistirecek sunumlar yapmasi ve is birligi icinde calismalarinin tesvik edilmesi
onerilmektedir.
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