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Ozet

Bu calisma, 6. sinif sosyal bilgiler dersinde yer alan egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik
basarilarina ve konuya yonelik tutumlarina etkisini kapsamli bir sekilde incelemeyi amaglamaktadir.
Arastirma 2023-2024 egitim-0gretim yilinda Giresun'un Sebinkarahisar ilgesindeki bir ortaokulun 6.
siniflarinda gergeklestirilmistir. Arastirma, 6n test ve son test kontrol gruplu deneysel bir desene
sahiptir. 6/A sinifi kontrol grubu, 6/B sinifi ise deney grubu olarak secilmistir. Kontrol grubunda
anlatim yéntemi kullanilirken, deney grubunda egitsel oyunlarin kullanildigi 6gretim yontemi tercih
edilmistir. Arastirma verilerinin incelenmesinde bagimh grup t testi (eslestirilmis t testi) ve bagimsiz
grup (bagimsiz 6rneklem t testi) kullanilmistir. Arastirmaci, arastirma sonunda yapilan basar testleri
ve tutum Olcegi testlerinde egitsel oyun 6gretim yontemini klasik yonteme tercih eden bir durum
tespit etmistir. Ders esnasinda oyunla Ogretim yontemlerinin kullanildigl gruplarda 6grenci
motivasyonunun daha yiksek oldugu ve 6grencilerin dersi oldukga ilgi cekici bulduklari gézlenmistir.
Bu calisma; deney grubunda egitsel oyunlarla desteklenen 6grenme siirecinin 6grencilerin test 6ncesi
ve sonrasl basari puanlarini anlamh dizeyde arttirdig ve derse yonelik tutumlarini olumlu yonde
etkiledigi bulunmustur. Ayrica deney grubunun performans ve tutum diizeylerinde kontrol grubuna
gore anlamh farkliliklar oldugu tespit edilmistir. Bu sonuglar, sosyal bilgiler derslerinde egitsel
oyunlarin kullanilmasinin 6grenci basarisi ve tutumlar Gzerindeki olumlu etkisini glicli bir sekilde
desteklemektedir.

Anahtar kelimeler: Egitsel oyunlar, sosyal bilgiler, egitim, akademik basari, tutum.
The Effect of Educational Games on Achievement and Attitude in Social Studies Course
Abstract

This study aims to comprehensively examine the effects of educational games in the 6"-grade social
studies course on students' academic achievements and attitudes. The research was conducted in
the 6th grade of a secondary school in Sebinkarahisar district of Giresun in the 2023-2024 academic
year. The research has an experimental design with a pre-test and post-test control group. Class 6/A
was chosen as the control group, and class 6/B was chosen as the experimental group. While the
narrative method was used in the control group, the teaching method using educational games was
preferred in the experimental group. Dependent group t-test (paired t-test) and independent group
(independent sample t-test) were used to examine the research data. The researcher detected a
situation in which the educational game teaching method was preferred to the classical method in
the achievement and attitude scale tests conducted at the end of the research. It was observed that
student motivation was higher in groups where game teaching methods were used during the lesson,
and the students found the lesson quite interesting. This study found that the learning process
supported by educational games in the experimental group significantly increased the student’s pre-
and post-test success scores and positively affected their attitudes towards the course. Additionally,
it was determined that there were significant differences in the performance and attitude levels of
the experimental group compared to the control group. These results strongly support the positive
impact of using educational games in social studies classes on student achievement and attitudes.

Keywords: Educational games, social studies, education, academic success, attitude.
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Giris

Sosyal bilgiler dersi, 6. sinif diizeyinde 6grencilere toplumsal yasami anlama ve c¢esitli beceriler
kazanma firsati sunan énemli bir ders programidir (Celik, 2020: 413). Bu program, Tiirk Milli Egitim
Mifredati g¢ercevesinde belirlenen amaclar dogrultusunda sekillenmektedir. Bu amaglar arasinda,
ogrencilerin bireysel ve toplumsal gelisimlerine katki saglayacak temel becerilerin kazandiriimasi,
degerlerin 6gretilmesi ve topluma faydali bireyler olarak yetismeleri 6n planda tutulmaktadir
(Cahiskan & Biter, 2019: 12).

6. sinif sosyal bilgiler programlarinda, 06grencilere cesitli becerilerin kazandirilmasi
hedeflenmektedir. Bu beceriler arasinda arastirma yapabilme, cevre okuryazarligi, dijital okuryazarlik,
elestirel disiinme, gdzlem yapabilme, harita okuryazarhgi, iletisim becerileri, is birligi yapabilme,
problem ¢6zme yetisi, medya okuryazarligi gibi 6nemli beceriler bulunmaktadir. Bu beceriler,
ogrencilerin bilgiye erisimini kolaylastirmak, elestirel dislinme becerilerini gelistirmek ve cesitli
durumlara uyum saglamalarini saglamak amaciyla programa entegre edilmistir (Yalginkaya & Er,
2019: 2).

Sosyal bilgiler dersi, 6grencilere toplumun isleyisini anlamalarini saglayarak onlari aktif ve
bilingli birer birey haline getirme misyonunu tasimaktadir (Yalginkaya & Er, 2019: 1). Bu ders,
disiplinler arasi bir yaklasimi benimseyerek Ogrencilere genis bir bakis acisi kazandirirken ayni
zamanda onlarin elestirel disiinme ve problem c¢6zme becerilerini gelistirmelerine yardimci
olmaktadir. Bu baglamda, sosyal bilgiler dersinin etkili bir sekilde planlanmasi ve uygulanmasi,
ogrencilerin basarilarina ve tutumlarina 6nemli katkilar saglamaktadir (Yildinm & Can, 2017: 14).

Sosyal bilgiler dersi, 6grencilere toplumsal yasami anlama, kiltirel degerleri 6grenme ve
toplumsal sorumluluklarini anlama gibi 6nemli beceriler kazandirmayr amaglamaktadir. Bu ders,
ogrencilerin bilgi ve becerilerini derinlestirirken ayni zamanda elestirel diisinme ve problem ¢dzme
yeteneklerini gelistirmelerine olanak tanimaktadir (Zengin, 2016). Egitsel oyunlar, sosyal bilgiler
dersinde bu amaclara ulasmada 6nemli bir rol oynamakta ve bircok agidan dersin etkinligini
artirmaktadir (Engin Kog, 2021).

Bu bakimdan, egitsel oyunlar sosyal bilgiler dersinde 6grencilerin aktif katihmini tesvik
etmektedir, 6grenme sirecini eglenceli hale getirmektedir ve sosyal becerilerin gelisimine katkida
bulunmaktadir (Yagci, 2016). Bu oyunlar, dersin etkinligini artirarak 6grencilerin derse olan ilgisini
artirmaktadir ve ders materyalini daha derinlemesine anlamalarini saglamaktadir. Bu nedenle, sosyal
bilgiler dersinde egitsel oyunlarin kullanimi 6nemlidir ve 6gretmenlerin ders planlamalarinda bu
yonteme daha fazla yer vermeleri gerekmektedir (Karamustafaoglu & Aksoy, 2020).

Oncelikle, egitsel oyunlar sosyal bilgiler dersinde 6grencilerin aktif katimini tesvik etmektedir.
Geleneksel sinif ortamlarinda 6grencilerin pasif dinleyiciler olmaktan 6teye gecemedigi durumlar
stkca gorilebilirken, egitsel oyunlar 6grencilerin ders icerigine daha etkin bir sekilde dahil olmalarini
saglamaktadir (Yagci, 2016). Oyunlar, 6grencilerin bir araya gelerek fikir alisverisinde bulunmalarini,
tartismalarini ve isbirligi yapmalarini tesvik etmektedir (Karamustafaoglu vd., 2018).

Egitsel oyunlar ayni zamanda 6grencilerin sosyal ve duygusal becerilerini gelistirmelerine
yardimci olmaktadir. Oyunlar, is birligi yapma, liderlik, problem ¢6zme ve empati gibi becerilerin
kazanilmasina olanak tanimaktadir. Ogrenciler oyunlar sirasinda birbirleriyle etkilesime girer, fikir
alisverisinde bulunmaktadir ve cesitli roller Ustlenmektedir. Bu da onlarin sosyal becerilerini
glclendirmekte ve toplumsal iliskilerini olumlu yénde etkilemektedir (Zengin, 2015).

Egitimdeki donlsim slreci, 6grencilerin 6grenme sireglerini etkileyen cesitli faktorlerin
incelenmesini gerekli kilmaktadir (Bakar vd., 2008: 27). Boylece sosyal bilgiler 6gretiminde yasanan
bazi sorunlara egitsel oyunlarin katki saglayabilecegi konusunda yapilan arastirmalar énemli bir bilgi
saglamaktadir. Bu calisma sonuclarina dayanarak, egitsel oyunlarin sosyal bilgiler egitimindeki
potansiyel faydalari daha iyi anlamak icin daha fazla arastirma yapilmasi gerektigi acgiktir. Farkli
¢alisma gruplarini iceren ve gesitli arastirma yontemleri ve degiskenleri kullanarak yapilan ¢alismalar,
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egitsel oyunlarin sosyal bilgiler 6gretimine olan etkisini daha kapsaml bir sekilde degerlendirebilir. Bu
tur calismalar, egitsel oyunlarin hangi kosullarda ve hangi 6grenci gruplariyla daha etkili oldugunu
anlamamiza yardimci olabilir. Ancak sosyal bilgiler derslerinde egitsel oyunlarin kullaniminin
ogrencilerin akademik basarilarina ve tutumlarina olan etkisi hala tam olarak anlasilamamistir.
Boylece bu arastirmanin amaci oldukg¢a net ve dnemli bir boslugu doldurabilir. 6. sinif diizeyindeki
sosyal bilgiler derslerinde egitsel oyunlarin kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina ve
tutumlarina olan etkisinin degerlendirilmesi, 6zellikle egitim pratigindeki uygulamalarin etkinligi
konusunda daha fazla bilgi saglayabilir.

Bu arastirma sonuglari, egitimcilerin, 6gretmenlerin ve politika yapicilarin egitim stratejileri
olustururken egitsel oyunlari dikkate alma ve entegre etme konusunda daha bilingli kararlar
almalarina yardimci olabilir. Bu tiir ¢alismalar, egitsel oyunlarin 6grenme sireglerine nasil katki
saglayabilecegini anlamak ve 6grencilerin egitim deneyimlerini iyilestirmek igin énemli bir adim
olabilir. Bu nedenle, bu arastirmanin temel amaci, 6. sinif dizeyindeki sosyal bilgiler derslerinde
uygulanan egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik basarilarina ve tutumlarina olan etkisini
degerlendirmektir.

Kisaca sosyal bilgiler dersi 6gretiminde yasanan bazi sorunlarin ¢éziimiine olan katkilari da
dikkate alinarak ilgili arastirma yaratalmustar. Bu arastirma, 6. sinif sosyal bilgiler dersinde egitsel
oyunlarin kullaniminin, 6grencilerin akademik basarilarina ve derse karsi tutumlarina etkisini
degerlendirmek, egitim pratigindeki potansiyel etkilerini anlamak icin édnemli bir adim olabilir. Bu
calisma, 6gretim yontemlerinin etkinligini degerlendirmek ve 6grencilerin 6grenme deneyimlerini
iyilestirmek icin bilimsel temellere dayanan kanitlar saglayabilir. Arastirma sonugclarinin egitim
uygulamalari Gizerinde olumlu bir etkisi olabilir.

Egitsel Oyunlarin Sosyal Bilgiler Egitimi ve Ogretimi Agisindan Onemi

Sosyal bilgiler dersi, 6grencilere tarih boyunca yasanan olaylari anlama ve yorumlama becerisi
kazandirirken ayni zamanda cografya konulariyla diinyanin farkli bélgelerini kesfetme imkani
sunmaktadir. Ekonomi ve siyaset konulari ise 6grencilere toplum igindeki giic iliskilerini anlamalarina
ve elestirel bir bakis agisi gelistirmelerine yardimci olmaktadir (Berat & Candan, 2022: 513). Bu ders,
ogrencilere toplumsal yasamin karmasikligini ve cesitliligini kavratirken ayni zamanda onlari elestirel
disinmeye tesvik etmektedir. Sosyal bilgiler dersi, 6grencilerin sosyal, kiiltiirel ve ekonomik
konularda bilgi edinmelerine olanak saglayarak onlarin toplumsal sorunlari anlamalarini ve ¢6zim
Gretmelerini desteklemektedir (Bostan & Turan, 2023: 326).

Ayrica, sosyal bilgiler dersi 6gretim programlarinda degerler egitimi de o©nemli bir yer
tutmaktadir. Bu degerler arasinda adalet, baris, bilimsellik, duyarlilik, dirtstlik, esitlik, 6zgtrlik,
saygl, sevgi, sorumluluk gibi temel insan degerleri bulunmaktadir (Pektezel & Uygun, 2017: 47). Bu
degerler, 6grencilere toplumsal sorumluluklarini anlatmak, insan haklarina saygi géstermek ve etik
degerleri 6grenmek icin ders programlarina entegre edilmistir (Celik & Temel, 2022: 792).

Sosyal bilgiler dersi 6gretim programi, 6grencilerin toplumsal yasami anlama, degerleri 6grenme
ve cesitli beceriler kazanma siireglerini destekleyen disiplinler arasi bir yapiya sahiptir (Turan, 2020:
256). Bu program, ogrencilere farkli 6grenme alanlarini tanitarak bireysel ve toplumsal gelisimlerine
katki saglamayi hedeflemektedir (Cankaya & Karamete, 2013: 4). Bu 6grenme alanlari, sosyal bilgiler
dersinin genel yapilanmasi icin temel bir ¢cergeve sunar. Arastirmanin bu alanlar lzerindeki etkilerini
degerlendirmek, ogrencilerin bu konulardaki basarilarini ve derse olan tutumlarini anlamak igin
onemlidir. Bu degerlendirme, egitsel oyunlarin 6grencilerin bu alanlardaki bilgi, beceri ve tutum
gelisimine katki saglayip saglamadigini géstermek acisindan énemlidir. Ayrica bu baglamda sosyal
bilgiler dersi 6gretim programi asagidaki ¢calisma alanlarindan olusmaktadir.

Birey ve Toplum 6grenme alani, 6grencilere bireysel ve toplumsal kimliklerini anlama, toplumsal
iliskileri anlama ve etkilesimlerini degerlendirme becerisi kazandirmayl amaglamaktadir (Temel &
Celik, 2022: 792). Psikoloji, sosyoloji ve sosyal psikoloji gibi disiplinlerden faydalanarak, 6grencilere
"ben" ve "biz" olma siireclerini anlamalari icin araclar sunulur. Ogrenciler, kisisel deneyimleri ile
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toplumsal dinamiklerin etkilesimini inceleyerek, tarihi, kiiltiirel ve cografi faktorlerin bu strecteki
roliint degerlendirme imkani bulmaktadir (Uygun vd., 2018: 75).

Kiltiir ve Miras 6grenme alani, 6grencilere kiiltiriin 6nemini kavratmayi ve milli kiltir mirasini
koruma ve gelistirme bilincini asilamayr amaglamaktadir (Kaf, 2017: 137). Temel olarak tarih odakh
olan bu alanda, Tirk kiltiiriinin temel unsurlari ve kiltiirel mirasin énemi vurgulanir. Ogrenciler,
kiltlrin bir toplumu digerlerinden ayiran 6zellikler oldugunu anlarlar ve kiltlirlin diinya mirasini
zenginlestirdigini kavramaktadir (Cop & Kablan, 2018: 52).

insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alani, 6grencilere mekansal bilgi, beceri ve degerler
kazandirmayl amaglamaktadir (is¢i & Yesiltas, 2020: 260). Cografya odakli olan bu alanda,
Ogrencilerin insan, yer ve cgevre etkilesimini tanimalari ve bu etkilesimin neden ve sonuglarini
anlamalari hedeflenir (Kagar, 2023: 128). Ogrenciler, arastirma yapma, cevre okuryazarligi, harita
okuryazarligi ve mekani algilama gibi beceriler kazanarak, ¢evrelerine ve diinyaya daha bilingli bir
sekilde bakma yetisi gelistirmektedir (Kabapinar vd, 2023: 124).

Sosyal Bilgiler dersi, bu 6grenme alanlari araciligiyla 6grencilere arastirma, elestirel diisinme, is
birligi yapma, problem ¢ézme gibi temel becerileri kazandirmayi ve ayni zamanda degerler egitimiyle
ogrencilerin topluma faydal bireyler olarak yetismelerini amaglamaktadir. Bu program, 6grencilerin
bireysel ve toplumsal bakis acilarini zenginlestirerek onlari donanimli ve sorumlu bireyler olarak
yetistirmeyi hedeflemektedir (Erkan & Celik, 2023: 668).

Sosyal bilgiler dersleri, bu alternatif 6gretim yontemlerinden biri olan egitsel oyunlari kullanma
potansiyeline sahiptir (Yildiz vd., 2020: 1703). Egitsel oyunlar, egitim silreclerinde kullanilan etkili
O0gretim araclarindan biridir. Geleneksel 6gretim yontemlerinden farkli olarak, egitsel oyunlar
0grenme deneyimini daha etkilesimli ve eglenceli hale getirir. Bu oyunlar, 6grencilerin aktif katilimini
tesvik ederken, ayni zamanda 6grenme sirecini daha keyifli ve anlamli hale getirir. Bu oyunlar,
Ogrencilere kavramlari daha derinlemesine anlama, becerileri uygulama ve problem ¢6zme
yeteneklerini gelistirme firsati saglamaktadir. Egitsel oyunlar genellikle bir amaca yonelik olarak
tasarlanir ve 6grencilerin belirli hedefleri basarmalarini gerektirmektedir (Kagar, 2023: 128).

Egitsel oyunlarin kullanimi, 6grencilerin motivasyonunu artirmaktadir ve 6grenme siirecine
olumlu bir tutum gelistirmelerine yardimci olmaktadir. Oyunlar, 6grencilerin 6grenme deneyimini
kisisellestirerek farkli 6grenme stillerine ve gereksinimlerine uyum saglamaktadir. Ayrica, egitsel
oyunlar grup ¢alismasini tesvik etmektedir ve 6grenciler arasinda isbirligi ve iletisimi artirmaktadir
(Aynaciyan & Ozer, 2020). Egitsel oyunlarin gesitli tiirleri bulunmaktadir. Bilgi yarismasi, rol yapma
oyunlari, simuilasyonlar, bulmacalar ve strateji oyunlari gibi farkh oyunlar, 6grencilerin farkli
becerilerini ve ilgi alanlarini hedeflemektedir. Her bir oyun tiir(, belirli 6grenme hedeflerine ulasmak
icin 0zenle tasarlanmakta ve 6grencilerin aktif katilmini tesvik etmek igin gesitli 6grenme yontemleri
kullanilmaktadir (Geng, 2014). Egitsel oyunlarin etkili bir sekilde kullanilabilmesi icin 6gretmenlerin
oyunlari ders planlarina entegre etmeleri ve 6grencilere uygun geri bildirim saglamalari 6nemlidir.
Ayrica, oyunlarin igeriginin ders mifredatina uygun olmasi ve 6grencilerin 6grenme hedeflerini
karsilamasi da gereklidir. Egitsel oyunlar, derslerin daha etkili ve keyifli bir sekilde islenmesini
saglayarak Ogrencilerin basarilarini artirmakta ve 6grenmeye olan tutumlarini olumlu yénde
etkilemektedir (Cankaya & Karamete, 2013).

Bu bakimdan, egitsel oyunlar, 6grencilerin 6grenme deneyimini zenginlestiren ve 6grenme
surecini destekleyen 6nemli bir aragtir. Egitimde bu oyunlarin daha yaygin olarak kullaniimasi,
ogrencilerin daha etkili bir sekilde 6grenmelerini saglamakta ve onlarin bilissel, duygusal ve sosyal
gelisimlerine katkida bulunmaktadir (Wyk, 2011).

Arastirmanin Amaci

Sosyal bilgiler dersinde basari, 6grencilerin derste hedeflenen bilgi, beceri ve degerleri kazanma
surecindeki ilerlemelerini ifade etmektedir. Bu basari, sadece sinavlarda yiksek notlar almakla degil,
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ayni zamanda derse olan katilim dlzeyi, derinlemesine anlama, elestirel diisinme ve toplumsal
sorumluluk alma gibi faktérlerle de lgiliir (Unlii vd., 2022: 297).

Son yillarda egitim alaninda vyapilan arastirmalar, 6gretme-6grenme slireclerinde cesitli
yaklasimlarin benimsenmesi gerekliligi konusunda énemli bir dontsimii isaret etmektedir (Altinbulak
vd., 2012: 35). Geleneksel 6gretim yontemlerinin yani sira alternatif yaklasimlar da giderek daha fazla
ilgi gobrmektedir. Bu alternatif yaklasimlardan biri de egitsel oyunlardir. Egitsel oyunlar, 6grencilerin
aktif katihmini tesvik eden, 6grenmeyi eglenceli hale getiren ve 0Ogrencilerin kavramlari daha
derinlemesine anlamasina olanak saglayan bir 6gretim yontemi olarak 6ne c¢ikmaktadir (Lee vd.,
1999).

Sosyal bilgiler dersi, geleneksel 6gretim yontemlerinin yani sira aktif katihma dayall 6grenme
stratejilerini de icermektedir. Ogrencilerin bilgiyi deneyimleyerek, tartisarak ve uygulayarak
o0grenmelerini saglayan etkilesimli aktiviteler ve egitsel oyunlar sikga kullanilmaktadir. Bu yaklasim,
ogrencilerin 6grenme motivasyonunu artirirken ayni zamanda Ogrenilen bilgilerin kalicihgini da
desteklemektedir. Bu nedenle, sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlarin kullanimi, 6grencilerin derse
olan ilgilerini artirarak basarilarini ve tutumlarini olumlu yénde etkilemektedir (Cakir & Kurt, 2021:
113). Kisaca 6grenciler oyunlar sayesinde keyif alarak 6grenir ve ders materyaline daha olumlu bir
tutum gelistirmektedir (GlUndiz vd., 2017).

Yapilan galismalar dogrultusunda, bu ¢alismanin amaci; egitsel oyunlarin 6. sinif sosyal bilgiler
ogrencilerinin akademik basarilarina ve tutumlarina etkisini belirlemektir. Bu baglamda arastirmanin
ana problemi su sekilde belirlenmistir: 6. sinif sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlarin kullaniimasi,
ogrencilerin akademik basarisini ve derse yonelik tutumlarini etkiler mi? Bu temel sorunun ¢6zlimu
asagidaki sorularin yanitlanmasini gerektirir:

1. Deney ve kontrol grubunun akademik basari 6n test puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark var
midir?

2. Deney ve kontrol grubunun akademik basari son test puan ortalamalari arasinda anlaml bir fark
var midir?

3. Deney grubunun akademik basari 6n test ve son test puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark
var midir?

4. Kontrol grubunun akademik basari 6n test ve son test puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark
var midir?

5. Deney ve kontrol grubunun derse yonelik tutumlarina ait 6n test puan ortalamalari arasinda
anlamli bir fark var midir?

6. Deney ve kontrol grubunun derse yonelik tutumlarina ait son test puan ortalamalari arasinda
anlaml bir fark var midir?

7. Deney grubunun derse yonelik tutumlarina ait 6n test-son test puan ortalamalari arasinda anlamli
bir fark var midir?

8. Kontrol grubunun derse yonelik tutumlarina ait 6n test-son test puan ortalamalari arasinda anlamli
bir fark var midir?

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu arastirma kapsaminda nicel arastirma yontemi kullanimistir. Buna baglh olarak ise nicel arastirma
yontemlerinden biri olan kontrol gruplu 6n test son test desen kullanilarak gergeklestirilmistir. Deney
grubu ve kontrol grubu olmak Uzere iki grup arasinda karsilastirma yapilarak egitsel oyunlarin
basariya ve tutuma etkisi incelenmistir.

Deneysel model, arastirmacinin bagimsiz degisken Uzerinde deney yaptigl ve sonuglarini
bagimh degisken Uzerinde gobzlemledigi bir arastirma tasarimidir. Deneysel galismalar, nedensel
iliskileri belirlemek ve bir degiskenin digerine etkisini degerlendirmek icin yaygin olarak kullanilir. Bu
tip arastirmalarda en az iki grup bulunur ve bu gruplar arasinda karsilastirmalar yapilir (Cokluk,
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Sekercioglu, & Biiyiikdztiirk, 2012). Ornegin, bu arastirmada, deney grubu ve kontrol grubu olarak iki
grup arasinda egitsel oyunlarin basariya ve tutuma etkisi deneysel bir model kullanilarak
incelenmistir.

Calisma Grubu

Bu arastirmanin c¢alisma grubunu, 6. sinifta okuyan 60 Ogrenciden olusmaktadir. Bu arastirma
grubunu, Giresun ili Sebinkarahisar ilcesindeki bir ortaokulunda okuyan 6. sinif Ogrencileri
olusturmaktadir. Orneklem, rastgele segilen 6/A sinifi (kontrol grubu) ve 6/B sinifi (deney grubu)
olarak belirlenmistir. Her sinifta 30 6grenci bulunmaktadir. Veriler 2023-2024 egitim-6gretim yilinda
60 oOgrenciden basit rastgele ornekleme yontemiyle toplanmistir. Arastirmanin  Orneklemini
belirlemek icin ilgili kurumun 6. siniflari incelenmistir. incelenen farkl siniflardaki égrencilerin
herhangi bir seviyeye veya Ozellige gore degil, karisik bir sekilde siniflandirildigi gortlmastiir. Bu
nedenle 6/A sinifi kontrol grubu, 6/B sinifi ise deney grubu olarak rastgele secilmistir.

Kisaca bu calismada kullanilan 6rnekleme modeli, basit rastgele 6érnekleme yontemidir. Basit
rastgele 6rnekleme, arastirma evrenindeki her bir bireyin esit, bagimsiz olarak segilme olasiligina
sahip olan bir 6rnekleme yontemi olarak ifade edilir. Bu yontem, arastirmanin evreninde yer alan her
bireyin secilme olasiliginin esit olmasini saglar ve boylece orneklemin evrene temsil edilebilirlik
saglamasi amaclanir.

Grup Zaman N Ortalama Basari Puani Standart Sapma
Deney Ontest 30 X1 S1
Deney Sontest 30 X2 S2
Kontrol Ontest 30 X3 S3
Kontrol Sontest 30 X4 S4

Sekil 1. Ontest-Sontest Kontrol Gruplu Deneysel Deseninin Simgesel Gosterimi

Yukaridaki sekil, Gruplarin 6n test ve son testten adliklari puanlari degerlendirmek, deneyin etkisini
degerlendirmek icin 6nemlidir. Eger deney grubu son test puan ortalamasi ile kontrol grubunun son
test puan ortalamasindan anlaml bir sekilde yiliksekse, bu durum deneyin etkisinin oldugunu
gosterebilir.

Bu gorsel, arastirma sonuglarini gérsel olarak sunmanin yani sira istatistiksel analizler i¢in bir temel
saglar. Ozellikle, deney grubunun ve kontrol grubunun son test puanlarini karsilastirarak, egitsel
oyunlarin akademik basarilar Gzerindeki etkisini belirlemeye yardimci olabilir.

Veri Toplama Araci

Veri toplama araglari olarak oOgrencilerin akademik performanslarini 6lcen 45 sorudan olusan
akademik basari testi ile 6grencilerin sosyal bilgilere yonelik tutumlarini Olcen tutum Olgegi
kullaniimistir.

Basari testinin kapsam gecerliligini belirlemek icin alan ve 6lgme degerlendirme uzmanlarinin
gorisleri alinmistir. Uzman gorisleri sonrasinda test maddelerinin islevselliginin belirlenmesi
amaciyla 71 6grenciye pilot uygulama yapilmistir. Basari testinin gecerligi madde gliclik ve ayirt
edicilik indeksleri; glivenirligi ise KR-20 testi ile belirlenmistir. Testin pilot uygulamasinin KR 20 ig
tutarhk glivenirligi 0.81 ¢cikmistir. Gegerliligi ve givenirligi disiik ¢cikan toplamda 7 madde testten
cikarilmistir. iki soru da yeniden diizenlenmistir.

Deney ve kontrol grubundakilerin tutumlarini 6lgmek igin Gilinaydin (2008) tarafindan
gelistirilen “Sosyal Bilgiler Dersine Yoénelik Tutum Olgegi” kullanilmistir. Giinaydin (2008, s. 25)
tarafindan gelistirilen tutum olgeginin gecerlik analizi sonuclari incelendiginde; dl¢egin 24 maddeden
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olusan tek faktorli bir yapiya sahip oldugu goérilmekte olup her bir maddenin faktér yiuk degeri
kesme degeri olan 0.30’un Uzerindedir. Sosyal Bilgiler tutum 6lceginin Cronbach alfa i¢ tutarhk
glvenirlik katsayisi 0.98 olup 6lgek yiiksek diizeyde glivenilirdir.

Basari testi, 45 sorudan olusmaktadir. Testin hazirlanma siireci asagidaki adimlari igermistir:
Oncelikle, testin hangi konulari kapsayacag belirlenmistir. Bu adim, genellikle miifredat ve ders
materyalleri incelenerek yapilmistir. Belirlenen konulara uygun sorular olusturulmustur. Sorular,
cesitli zorluk seviyelerinde ve farkl bilissel diizeyleri hedefleyecek sekilde tasarlanmistir. Olusturulan
sorular, alaninda uzman 06gretmenler veya Olgme degerlendirme uzmanlar tarafindan goézden
gecirilmis ve gerektiginde dizeltilmistir. Daha sonra, testin pilot uygulamasi yapilmistir. Pilot
uygulama sonrasinda, testin gecerliligi ve glivenirligi analiz edilmistir. Gegerlik, testin 6lcmek istedigi
kavramlari dogru ve glvenilir bir sekilde Oolglip 6lgmedigini belirlerken, glvenirlik testin
tekrarlanabilirligini ve tutarlihgini degerlendirir.

Gegerlik ve glivenirlik analizleri sonucunda, testteki eksiklikler veya sorunlar belirlenmis ve
gerekli dizenlemeler yapilmistir. Bu sireg, testin son halinin olusturulmasi ve kullanima hazir hale
getirilmesini saglamistir. Basari testinin hazirlanma siireci bu adimlari icermis ve 6zenle yuritilmis,
boylece testin gecerligi, glivenirligi ve kullanilabilirligi saglanmistir.

Uygulama

Bu béliimde arastirmanin uygulama basamaklarina yer verilmistir. Uygulama icin Sebinkarahisar ilce
Milli Egitim Middrliglnden izin alinarak baslanmistir. Ayrica arastirmadan 6nce “6grenci veli izinleri”
alinmistir. Uygulama, arastirmaci tarafindan yiritilmastir. 6. sinif Sosyal Bilgiler dersi Uniteleriyle
ilgili veri toplama aracglari hazirlanmistir. Veri toplama araclarini hazirladiktan sonra gecerlilik ve
glvenirlik ¢calismasi icin alan uzmanlari gérislerine basvurulmustur. 2022-2023 egitim 6gretim yilinda
6. sinifta okuyan 71 6grenciye akademik basari testi uygulanarak pilot ¢alisma yapilmistir. Pilot
¢alisma sonucunda, basari testinin gecerlilik ve glivenirlik hesaplamalari (madde ayirt edicilik indeksi
ve KR 20 katsayisi) yapilmistir. 6. sinif Sosyal Bilgiler dersinde yer alan kazanimlarin 6gretiminde
kullanilacak oyunlar, materyaller ve ders planlari hazirlanmistir. Deney ve kontrol gruplarindaki
dgrencilere eszamanli bir sekilde “Basari Testi” ile “Sosyal Bilgiler Tutum Olcegi” 6ntest olarak
uygulanmistir. Deney grubunda konularin 6gretimi, egitsel oyunlar ile kontrol grubunda 6grencilere
ise geleneksel 6gretim yontemleri ile gerceklesmistir. Uygulama, 8 hafta slirmistir. Sire¢ sonunda
deney ve kontrol grubuna es zamanli olarak basari testi yanisira Sosyal Bilgiler tutum 6lgegi sontest
olarak uygulanmis ve degerlendirilmistir. Stre¢ tamamlandiktan sonra veri analizleri ve yorumlari
yapilmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada veriler, 6n test ve son test karsilastirmasi analiz ile gerceklestirilmistir. Basari testi ve
tutum olcegi verileri SPSS (istatistiksel Paket Programi) kullanilarak analiz edilmistir. Oncelikli olarak t
testinin temel varsayimlari olan normallik ve varyanslarin homojenligi incelenmistir. On test
sonuglariyla son test sonuglari arasindaki farklar t-testi analizleri gibi uygun istatistiksel testler
kullanilarak degerlendirilmistir. Bu analizler, deney grubu ve kontrol grubu arasindaki farklarin
belirlenmesini saglamistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6ntest ve sontest puan ortalamalar
arasindaki fark bagimsiz gruplar t testi ile deney grubunun 6n 6l¢lim ve son dl¢iimleri arasindaki fark
bagimli gruplar t testi ile incelenmistir.

Kisaca bu calismada; 6. sinif sosyal bilgiler derslerinde egitsel oyunlar ile 6gretilen konularin
o0grenci akademik basarisi ve 6grenci tutum etkilerini incelemek icin basari testi ve tutum 6lgegi 6n
test ve son test olarak uygulanmistir. Arastirmada, katilimcilarin 6n test ve son testlerine iliskin elde
edilen sonuglar incelendi. Deney ve kontrol gruplarinin test sonuclarinin normal dagilim gosterdigi ve
varyanslarinin homojen oldugu bulundu (p>0,05). Bu durum, parametrik testlerin kullanilmasina
olanak sagladi. Calismada, bagimsiz gruplar icin t-testi ve bagimh gruplar icin bagiml gruplar t-testi
kullanildi. Bu analizler, deney grubu ile kontrol grubu arasindaki farklari degerlendirmek ve egitsel
oyunlarin etkisini belirlemek icin kullanilmistir. Bu sonuglar, egitsel oyunlarin sosyal bilgiler
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derslerinde 6grenci akademik basarisi ve tutumu Uzerindeki etkilerini anlamak icin 6nemli ipuglari
saglamis olabilir.
Bulgular

1. Deney ve kontrol grubunun akademik basari 6n test puan ortalamalari arasinda anlamh bir
fark var midir?

Tablo 1. Deney ve kontrol grubu basari testi son test ortalama degerleri

Gruplar Son TesE Di'jzeltilmi§ son test
N X SS X

Deney Grubu 28 26,46 6,925 26,557

Kontrol Grubu 28 20,04 9,151 19,943

Tablo 1 incelendiginde, deney grubu icin son test puan ortalamasi X =26,46, kontrol grubu igin son
test puan ortalamasi X =20,04 iken, dizeltilmis son test puan ortalamalari ise deney grubu igin X =
26,557 iken, kontrol grubu igin X =19,943’tiir. Deney ve kontrol gruplarinin 6lgekten aldiklari son test
ortalama puanlari arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli farklilasmanin olup olmadigina yénelik
yapilan tek yonlie ANCOVA analizi sonuglari asagidaki tabloda yer almaktadir.

Tablo 1.1. Basari testi 6lgegi on testine gore diizeltilmis son test puanlari ANCOVA sonuglari

Faktorler Kareler Kareler

Varyansin Kaynag| Toplami sd Ortalamasi F P
Kisisel ilgi On test (Reg.) 5,768 1 5,768 0,086 0,770

Grup 565,486 1 565,486 8,442 0,005

Hata 3550,160 53 66,984

Toplam hata

(D[?zeltilmi§) 4134,500 >>

On test basari puanlari kontrol altina alindiginda gruplarin son test basari puanlarinda anlamli fark
olup olmadigini tespit etmek igin tablo 1.1.’de verilen p degerine bakilmaktadir. Bu degerin 0.05’ten
kiiclik oldugu gorilmektedir. Bu durumda gruplarin 6n test basari puanlari kontrol altina alindiginda
son test basari puanlari arasindaki farkin anlamli oldugu séylenebilir [F (1,53)=8,442, p=0.00<0.05].

2. Deney ve kontrol grubunun akademik basari son test puan ortalamalari arasinda anlamli
bir fark var midir?

Tablo 2. Deney ve kontrol gruplarina ait basari puanlari son test t testi istatistik sonuclari

Sinif N X Ss T sd p
Deney grubu 28 27,07 6,520 3,212 54 00
Kontrol grubu 28 19,02 9,250 !

Deney ile kontrol gruplarinin akademik basari son test toplam puanlari arasindaki farki
degerlendirmek amaciyla Tablo 2'ye gbz attigimizda, deney grubundaki 6grencilerin son test basari
puanlarinin ortalamasinin 27,07, kontrol grubundaki 6grencilerin ise 19,02 oldugunu goriyoruz. Bu
sonuglar, gruplar arasinda dikkate deger bir fark oldugunu énermektedir.

istatistiksel analiz sonuglarina gore, son test toplam basari puanlarinin anlamlihigini
degerlendiren t testi istatistiklerine baktildiginda p degerinin 0,05'ten kiiglk ¢iktigi gériilmistir. Bu
durum, deney ve kontrol gruplarinin son test basari puanlari arasinda istatistiksel olarak anlaml bir
fark oldugunu gostermektedir.
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3. Deney grubunun akademik basari 6n test ve sontest puan ortalamalari arasinda anlaml bir
fark var midir?

Tablo 3. Deney grubunun basari puanlari 6n test son test t testi istatistik sonuglari

Testler N X Ss T sd p
On test 28 14,750 4,575
Son test 28 27,071 6,520 -7,571 27 0,00

Deney grubu akademik basari 6n test ve son test puanlarinin farkini degerlendirmek icin Tablo 3'e g6z
atiyoruz. Oncelikle, deney grubunun éntest basari puan ortalamasi 14,750 iken, son test basari puan
ortalamasi 27,071 olarak belirlenmistir. Bu degerler, deney grubundaki 6grencilerin basari diizeyinde
belirgin bir artis oldugunu géstermektedir.

istatistiksel analiz sonuclarina gore, dntest ve son test basari puanlari arasindaki farkin
anlamhligini degerlendiren t testi istatistiklerine baktigimizda, p degerinin 0,05'ten kiguk ciktigi
gorilmustir. Bu durum, deney grubunun ontest ve son test basari puanlari arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark oldugunu isaret etmektedir.

4. Kontrol grubunun akademik basari 6n test ve sontest puan ortalamalari arasinda anlaml
bir fark var midir?

Tablo 4. Kontrol grubu basari puanlari 6n test ve son test t testi istatistik sonugclari

Testler N X Ss T Sd b
On test 28 12,65 5,535
Son test 28 19,02 9,250 -3,712 27 0,00

Kontrol grubu akademik basari 6n test ve son test puanlarinin farkini degerlendirmek amaciyla Tablo
4'e gbz atiyoruz. Oncelikle, kontrol grubunun éntest basari puan ortalamasi 12,65 iken, son test
basari puan ortalamasi 19,02 olarak belirlenmistir. Bu degerler, kontrol grubundaki 6grencilerin
basari diizeyinde belirgin bir artis oldugunu géstermektedir.

istatistiksel analiz sonuclarina gore, dntest ve son test basari puanlar arasindaki farkin
anlamhligini degerlendiren t testi istatistiklerine baktigimizda, p degerinin 0,05'ten kicguk ciktigi
gorialmustar. Bu durum, kontrol grubunun 6ntest ve son test basarilarinin anlamli oldugunu isaret
etmektedir.

5. Deney ve kontrol grubunun derse yoénelik tutumlarina ait 6n test puan ortalamalari
arasinda anlamli bir fark var midir?
Tablo 5. Deney ve kontrol gruplarina ait tutum puanlari 6n test t testi istatistik sonuglari

Sinif N X Ss T < 5
Deney grubu 28 88,42 16,477
Kontrol grubu 28 97,28 12,36 1,757 54 07

Deney ve kontrol grubunun derse yonelik tutumlarina ait 6n test puan ortalamalari arasindaki farki
degerlendirmek amaciyla Tablo 5'e g6z atiyoruz. Bu 6grencilerin 6n test tutum puan ortalamasi 88,42
iken, kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test tutum puan ortalamasi 97,28 olarak belirlenmistir. Bu
degerler, gruplar arasinda farkli bir tutum egilimi oldugunu distindiirmektedir.

Ancak, istatistiksel analiz sonuglarina gore, 6n test tutum puanlari arasindaki farkin
anlamhligini degerlendiren t testi istatistiklerine baktigimizda, p degerinin 0,05'ten blyik ¢iktig
gorilmustir. Bu durum, deney ve kontrol gruplarinin 6n test tutumlarinda anlamli bir fark olmadigini
gostermektedir.
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6. Deney ve kontrol grubunun derse yonelik tutumlarina ait son test puan ortalamalari
arasinda anlaml bir fark var midir?
Tablo 6. Deney ve kontrol gruplarina ait tutum puanlari son test t testi istatistik sonuglari

Sinif N X Ss T o 5
Deney grubu 28 99,60 12,723
Kontrol grubu 28 91,23 14,047 2,083 54 03

Deney ve kontrol grubunun derse yonelik tutumlarina ait son test puan ortalamalari arasindaki farki
degerlendirmek amaciyla Tablo 6'yva gbz atiyoruz. Bu 6grencilerin son test tutum puan ortalamasi
99,60 iken, kontrol grubundaki Ogrencilerin son test tutum puan ortalamasi 91,23 olarak
belirlenmistir. Bu degerler, gruplar arasinda tutum acisindan onemli bir fark oldugunu
diistindiirmektedir. istatistiksel analiz sonuglarina gére, son test tutum puanlari arasindaki farkin
anlamhligini degerlendiren t testi istatistiklerine baktigimizda, p degerinin 0,05'ten kiguk ¢iktigi
gorilmustir. Bu durum, deney ve kontrol gruplarinin son test tutum puanlari arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark oldugunu gostermektedir.

7. Deney grubunun derse yénelik tutumlarina ait 6n test-son test puan ortalamalari arasinda
anlambl bir fark var midir?

Tablo 7. Deney grubuna ait tutum puanlari 6ntest-sontest t testi istatistik sonuglari

Testler N X Ss T Sd P
On test 28 88,42 16,477 - 897 - 0.00
Son test 28 99,60 12,723 ’ ’

Deney grubunun derse yonelik tutumlari 6n test ile son test puanlari arasindaki farki degerlendirmek
amaciyla Tablo 7'ye gz atiyoruz. Oncelikle, deney grubunda yer alan égrencilerin 6n test tutum puan
ortalamasi 88,42 iken, son test tutum puan ortalamasi 99,60 olarak belirlenmistir. Bu degerler, deney
grubunda yer alanlarin tutumunda dnemli bir degisim oldugunu géstermektedir. istatistiksel analiz
sonuglarina gore, 6n test ile son test tutum puanlari arasindaki farkin anlamhligini degerlendiren t
testi istatistiklerine baktigimizda, p degerinin 0,05'ten kliclik ¢iktigi gértilmistir. Bu durum, deney
grubunun 6n test ile son test tutum puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugunu
isaret etmektedir.

8. Kontrol grubunun derse yonelik tutumlarina ait 6n test-son test puan ortalamalar arasinda
anlamli bir fark var midir?
Tablo 8. Kontrol grubuna ait tutum puanlari 6n test son test t testi istatistik sonuglari

Testler N X Ss T Sd P
On test 28 97,28 12,36 5 302 57 013
Son test 28 91,23 14,047 ! !

Kontrol grubunun derse karsi tutumlarina iliskin 6n test ile son test puanlari arasindaki farki
degerlendirmek amaciyla Tablo 8'e g6z atiyoruz. Kontrol grubundaki yer alan 6grencilerin 6n test
puanlari 97,28 iken, son test grubundaki tutum puanlari ise 91,23 olarak belirlenmistir. Bu degerler,
kontrol grubundaki 6grencilerin tutumunda belirgin bir degisim oldugunu gdstermektedir. Ancak,
istatistiksel analiz sonuclarina gére, 6n test ile son test tutum puanlari arasindaki farkin anlamliligini
degerlendiren t testi istatistiklerine baktigimizda, p degerinin 0,05'ten buyuk ¢iktigi gériilmustir. Bu
durum, kontrol grubunun 6n test ile son test tutum puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark olmadigini gostermektedir.
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Tartisma ve Sonug

Bu calismanin bulgulari, ortaokul sosyal bilgiler derslerinde egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik
basarisi ve tutumlar lizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Erkan ve Celik'in
(2023) calismasi bu etkiyi desteklemektedir. Benzer sekilde, Oztiirk ve Akdal'in (2022) calismasi ile
Uygun ve digerlerinin (2018) calismalari da egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik basarisi ve
tutumlari tizerinde olumlu etkileri oldugunu ortaya koymustur.

Bu bulgular, egitsel oyunlarin 6grenme sirecini destekleyici bir ara¢ olarak kullaniimasinin
onemini vurgular. Egitsel oyunlar, 6grencilerin katilimini artirabilir, 6grenmeyi daha eglenceli hale
getirebilir ve derse karsi tutumlarini olumlu yénde etkileyebilir. Bu nedenle, egitsel oyunlarin sosyal
bilgiler derslerinde daha yaygin bir sekilde kullanilmasi ve 6gretim yontemlerinin gesitlendiriimesi,
O0grenci basarisi ve tutumlari Gizerinde olumlu etkiler saglayabilir.

Ote yandan, egitsel oyunlarin etkisinin belirli alanlarda daha belirgin oldugu gériilmektedir.
Ornegin, finansal okuryazarlik alaninda sosyal bilgiler egitimine odaklanan bir calismada, egitsel
oyunlarin 6grencilerin finansal okuryazarlik diizeylerini artirdigi bulunmustur (Yalginkaya & Er, 2019).
Benzer sekilde, diger calismalar da fen bilimleri ve matematik gibi alanlarda egitsel oyunlarin 6grenci
basarisini artirdigini géstermektedir (Yildirim & Can, 2017; Cankaya & Karamete, 2013).

Ancak, bazi calismalarin bulgulari, egitsel oyunlarin etkisinin 6grenci gruplari arasinda farklilik
gosterebilecegini dne siirmektedir (Walberg ve Weinstein, 1982). Ornegin, isci ve Yesiltas (2020)
yaptiklari bir ¢alismada, sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin egitsel oyunlara yonelik gorislerinde
farklihklar ortaya ciktigini belirtmislerdir.

Bu calismanin bulgulariyla literatiirdeki diger calismalarin bulgulari arasindaki uyumsuzluklar,
egitsel oyunlarin etkisinin karmasik ve ¢ok yonli oldugunu gostermektedir. Bu nedenle, egitsel
oyunlarin etkilerini anlamak ve etkili bir sekilde uygulamak i¢in daha fazla arastirmaya ihtiyag
bulunmaktadir. Bu bakimdan da, bu ¢alisma sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlarin 6grencilerin
akademik basarisi ve tutumlari Gzerinde olumlu bir etkisi oldugunu gostermektedir. Ancak, egitsel
oyunlarin etkisi Uzerine yapilan arastirmalarin c¢esitliligi ve farkli bulgularin varhgi, konunun
karmasikligini ve 6neminin altini gizmektedir (Pektezel & Uygun, 2017; Kabapinar vd., 2023).

Bu calisma, 6. sinif sosyal bilgiler derslerinde egitsel oyunlarin kullaniminin 6grencilerin
akademik basari diizeyi ve dersle ilgili tutumlari Gzerindeki etkisini arastirdi. Arastirma sonuglari,
egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik basarilarini artirma ve dersle ilgili tutumlarini olumlu yénde
etkileme potansiyeline sahip oldugunu géstermektedir. Oncelikle, deney ve kontrol gruplarinin én
test basari puanlari arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark oldugu belirlendi. Egitsel oyunlarla
desteklenen 6grenme sirecinin, deney grubundaki 6grencilerin son test basari puanlarini artirdigi
gozlendi. Ayni sekilde, son test basari puanlari arasinda da deney grubu lehine anlamli bir fark tespit
edildi. Bu bulgular, egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik basari diizeyini yiikseltme potansiyeline
sahip oldugunu ortaya koymaktadir (Erkan & Celik, 2023; Uygun vd., 2018; Walberg ve Weinstein,
1982).

Egitsel oyunlarin kullaniminin derse yonelik tutumlar Gzerindeki etkisi incelendiginde, deney
grubunun 6n ve son test tutum puanlar arasinda anlamh bir fark tespit edildi. Ancak kontrol
grubunda boyle bir fark gozlenmedi. Bu bulgular, egitsel oyunlarin 6grencilerin derse yonelik
tutumlarini olumlu yénde etkiledigini ortaya koyuyor (Temel & Celik, 2022; Yildiz vd., 2017). Deney
grubundaki 6grencilerin, egitsel oyunlarla desteklenen 6grenme siireci sayesinde dersi daha olumlu
algiladiklar ve derse karsi daha olumlu bir tutum gelistirdikleri yorumlanabilir. Ote yandan, kontrol
grubunda Ontest ve sontest tutum puanlari arasinda anlamh bir fark bulunmamasi, geleneksel
O0gretim yontemleri ile desteklenen 6grenme slirecinin 6grencilerin derse yonelik tutumlarini
degistirmedigini gostermektedir. Bu durum, geleneksel 6gretim yontemlerinin 6grencilerin derse
karsi tutumlarini degistirmede etkili olmadigini veya etkisinin sinirli oldugunu gosterebilir. Bu
bulgular, egitsel oyunlarin 6grenme siirecine dahil edilmesinin, 6grencilerin derse yonelik tutumlarini
olumlu yénde etkileyebilecegini gostermektedir. Egitsel oyunlar, 68renme siirecini daha etkilesimli ve
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keyifli hale getirerek 6grencilerin dersi daha olumlu bir sekilde algilamalarina ve derse karsi
tutumlarini iyilestirmelerine yardimci olabilir. Bu nedenle, 6gretimde egitsel oyunlarin kullaniimasi,
derse yonelik tutumlarin gelistiriimesinde etkili bir strateji olabilir. Ancak, arastirmanin bulgulariyla
literatlirdeki diger calismalarin bulgulari arasinda bazi farkhliklar da gérilmektedir. Bazi ¢alismalar,
egitsel oyunlarin etkisinin 6grenci gruplar arasinda farkhlk gosterebilecegini 6ne siirmektedir. Bu
nedenle, egitsel oyunlarin etkisinin daha derinlemesine anlasiimasi ve farkli 6grenci gruplari
Gzerindeki etkilerinin belirlenmesi i¢cin daha fazla arastirmaya ihtiya¢ bulunmaktadir (Aynaclyan &
Ozer, 2020; isci & Yesiltas, 2020).

Sonuc olarak bu calisma, sosyal bilgiler dersinde yer alan egitsel oyunlarin 6grencilerin
akademik basarilarina ve derse yonelik tutumlarina olumlu etkisi oldugunu géstermektedir. Ancak bu
alanda arastirmalarin devam ettirilmesi ve elde edilen sonuglarin farkli baglamlarda yapilan
arastirmalara genellenebilirliginin saglanmasi énemlidir. Bu sayede egitimciler egitsel oyunlari daha
etkili kullanarak 6grencilerinin 6grenme deneyimlerini gelistirebileceklerdir.

Egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik basarisini artirma potansiyeli, 68rencilerin derse olan
ilgilerini artirma ve derse karsi olumlu tutumlar gelistirmelerine yardimci olma agisindan énemlidir.
Bu bulgular, egitimcilerin egitsel oyunlari 6grenme ortamlarina entegre etme ve 0Ogretim
yontemlerini gesitlendirme konusundaki kararlarini desteklemektedir. Ogrencilerin daha etkili bir
sekilde 6grenmelerini saglamak icin egitsel oyunlarin kullanilmasi, 6grenme deneyimlerini daha keyifli
ve etkili hale getirebilir.

Farkh calisma gruplarini iceren ve cesitli arastirma yontemleri ve degiskenleri kullanarak
yapilan ¢alismalar, egitsel oyunlarin sosyal bilgiler 6gretimine olan etkisini daha kapsamli bir sekilde
degerlendirebilir. Bu tir calismalar, egitsel oyunlarin hangi kosullarda ve hangi 6grenci gruplariyla
daha etkili oldugunu anlamamiza yardimci olabilir. Ayrica, egitsel oyunlarin sosyal bilgiler
egitimindeki roliini daha iyi anlamak icin nitel arastirma yontemlerinin de kullanilmasi énemlidir.
Ogrencilerin ve dgretmenlerin egitsel oyunlari nasil deneyimledigini, oyunlarin 6grenme siirecine
nasil katki sagladigini ve hangi faktorlerin oyunlarin etkisini belirledigini anlamak icin nitel verilere
ihtiyag vardir. Bu sekilde, egitsel oyunlarin sosyal bilgiler egitimine olan etkisini daha derinlemesine
anlayabilir ve 06gretim pratigini iyilestirmek icin daha etkili stratejiler gelistirebiliriz. Bu tir
arastirmalar, sosyal bilgiler 6gretimindeki sorunlara ¢éziim bulmada énemli bir adim olabilir ve alana
iliskin bilimsel bilgiyi artirarak ilerlememizi saglayabilir.
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