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Ozet

Bu arastirmanin amaci, egitimde teknolojinin rollii ve entegrasyonuna yonelik okul yoneticilerinin
gorisleri dogrultusunda incelemektir. Bu arastirmada nitel yontem tercih edilmis olup durum calismasi
deseninde tasarlanmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 17 okul yoneticisi olusturmustur. Calisma
grubu, maksimum c¢esitlilik 6rnekleme yaklasimi kullanilarak secilmistir. Veri toplama araci olarak
arastirmacilar tarafindan hazirlanan agik uclu sorulardan olusan bir yari yapilandiriimis gériisme formu
kullanilmistir. Veriler katilimcilar ile yapilan yiz ylize goértismelerle toplanmistir. Calisma verileri
temalar ve kodlar vasitasi ile icerik analizi yapilarak ¢o6ziimlenmistir. Arastirma sonuglarina gore
teknolojinin egitimdeki roll, 6grenci 6grenme deneyimlerini zenginlestirerek ve 6gretmenlerin
dgretim sireglerini iyilestirerek 6nemli bir etkiye sahiptir. Ogrencilerin 6grenme siireglerine katki
saglayarak, bilgiye erisimi kolaylastirir ve 6grenci motivasyonunu artirir. Ayrica, 6gretim siirecinde
yenilik¢i yaklasimlari destekleyerek ve 06grencilerin akademik basarilarini artirarak egitimde
teknolojinin entegrasyonu, 6grenci basarisini olumlu yonde etkiler. Egitimcilerin teknolojiyi etkili bir
sekilde kullanmasi ve uygun stratejileri uygulamasi, 6grencilerin daha motive, katilimci ve basarih
olmalarini saglar.

Anahtar Kelimeler: Egitim, teknoloji, okul, 6grenci.
School administrators' views on the role and integration of technology in education
Abstract

This study aims to examine the role of technology in education and its integration in line with the views
of school administrators. A qualitative method was preferred in this research, and it was designed in a
case study design. The study group of the research consisted of 17 school administrators. The study
group was selected using the maximum diversity sampling approach. A semi-structured interview form
consisting of open-ended questions prepared by the researchers was used as a data collection tool.
Data were collected through face-to-face interviews with the participants. The study data were
analysed by content analysis through themes and codes. According to the research results, the role of
technology in education has a significant impact by enriching student learning experiences and
improving teachers' teaching processes. It contributes to students' learning processes, facilitates
access to information and increases student motivation. Moreover, integrating technology in
education positively affects student achievement by supporting innovative approaches in the teaching
process and increasing students' academic achievement. When educators use technology effectively
and apply appropriate strategies, students become more motivated, engaged and successful.
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Giris

Bilimsel ve teknolojik gelismelerin hizla yasandigi giiniimuzde, geleneksel 6gretim yaklasimlari bilginin
aktarilmasi ve akilda tutulmasi igin artik yeterli degildir. Bu nedenle, egitim programlarinin
degistirilmesi ve entelektlel 6zgirlik, yaraticilik ve bilimsel muhakeme becerilerine sahip bireylerin
yetistirilmesi zorunludur (Bilgici ve Unver, 2021). Bu bireyler olaylari sorgulamaya, sorunlari
tanimlamaya, ¢oztimler Giretmeye, bilincli kararlar almaya, bilgi tiretimine katkida bulunmaya ve gicli
bir o6zgliven sergilemeye tesvik edilmelidir. Bu yaklasim, geleneksel ezbere dayali 6grenme
yonteminden uzaklasmayi amaglamaktadir. Bu nedenle, 6grenci merkezli 6gretime oncelik verilmesi
ve 6grenciler icin 6zglrliigu tesvik eden elverisli bir egitim ortami yaratilmasi tavsiye edilir (Topcu ve
Ersoy, 2020). Gunamizde iletisim teknolojisi kiiresel olarak ilerlemeye devam ederken, egitim bilimleri
alaninda da yeni arastirmalar ortaya ¢cikmistir. Ogrencilerin teknolojik ekipmanlara yonelik tutumlarini
degerlendirmek icin cesitli calismalar yapiimistir. Yatirimlarin daha verimli kullaniimasini saglamak igin
uygun egitim politikalari ve yontemleri gelistirmek ¢ok énemlidir. Bu bulgular, 6grencilerin teknik
ekipmanlara iliskin tutum ve bakis agilarini anlamanin dnemine isaret etmektedir. Bu nedenle, tutumlar
Uzerine arastirma yapilmasi elzemdir. Son zamanlarda bu konuya énemli 6lglide odaklanilmis ve gesitli
arastirmalar yapilmistir. Akpinar, Aktamis ve Ergin (2005), 6grencilerin ilkogretim fen derslerinde
teknoloji kullanimina iliskin bakis acilarini ve egitmenlerin fen derslerinde egitim teknolojisi arag ve
gereclerini kullanma sikliklarini arastirmak tzere bir calisma ylritmustir. Sonug olarak, arastirmacilar
Ozel ve devlet okullari arasinda 6nemli farkhhklar oldugunu kesfetmislerdir. Ayrica, okul kategorilerine
gore teknoloji kullanim sikligina iliskin 6grenci bakis acilarinda énemli bir farklihk gézlemlemislerdir.
Frantom, Green ve Hoffman (2002) cocuklarin teknolojiye yonelik tutumlari Gzerine yaptiklar
arastirmada ilgi, yetenek ve alternatif dzellikleri 6lcen iki faktérli bir 6lcek gelistirmistir. ilkokul ve
ortaokul cocuklarinin sonuglari karsilastirildiginda, bu iki alt baslhk arasinda 6nemli farklilklar
bulunmustur. Cinsiyet de etkileyen faktérlerden biri olarak nitelenmektedir. Becker ve Maunsaiyat
(2002) Tayvanh ogrencilerin teknolojik kavramlarini ve tutumlarini incelemek igin bir arastirma
yurGtmustlr. Calisma, Amerikall ve Tayvanli 6grenciler arasinda farkliliklar oldugunu ortaya
koymustur. Bu farkhliklari okul sistemindeki ve kiltturdeki farkliliklara, ozellikle de Taylandli
egitimcilerin 6gretmen merkezli bir yaklasim kullanmasina baglamaktadirlar. Tanguma, Martin ve
Crawford (2002) egitim ortamlarinda teknoloji kullanimini analiz etmek i¢in bir ¢calisma ylritmustar.
Sonug¢ olarak, arastirmacilar egitmenlerin belirli bir konuda ©nceden paketlenmis yazilimlar
kullandiklarini, olaganisti uygulamalar yaratmak igin tarayicilar, dijital kameralar ve ses kayit cihazlari
gibi gelismis araclar kullandiklarini ve teknolojiyi ve interneti 6gretim yéntemlerine dahil ettiklerini
kesfetmislerdir.

Okul yoneticilerinin teknolojik liderlik sorumluluklarinin, 6gretim teknolojilerinin okullarda basarih bir
sekilde uygulanmasinda 6nemli bir rol oynadigi sonucuna varilabilir. Okul muddrlerinin teknoloji
liderligi rolleri, egitim teknolojilerinin kullanimi igin bir vizyon gelistirmelerini, 6gretmenlere bu alanda
mesleki gelisim firsatlari sunmalarini, model olmalarini ve egitim teknolojilerinin edinilmesi ya da
giincellenmesi icin kaynak arastirmasi yapmalarini gerektirmektedir (Altun, 2009; Ertmer vd., 2002).
Ogretim teknolojilerinin  okullara entegrasyonu, teknolojik standartlarin  olusturulmasini
gerektirmektedir. Bu olcitleri gelistirmek icin, okul yoneticilerinin mevcut teknoloji liderligi
uygulamalarini degerlendirecek arastirmalar yapilmasi gerektigine inanilmaktadir.

Calisma kapsaminda, egitimde teknolojinin rolii ve entegrasyonuna yonelik okul yoneticilerinin
gorislerinin alinmasi amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda asagidaki arastirma sorularina yanitlar
aranmistir:

1) Okul yoneticilerinin teknolojinin egitimdeki roliine iliskin gérusleri nasildir?

2) Okul yoneticilerinin egitimde teknolojinin entegrasyonu 6grenci basarisini nasil etkiledigine
iliskin gorusleri nasildir?

3) Okul yoneticilerinin teknolojiyi sinif ici 6grenme deneyimlerine entegre etmesine iliskin
gorasleri nasildir?
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Yontem
Arastirma Modeli

Calismada nitel bir arastirma metodolojisi olan fenomenolojik arastirma deseni kullanilmistir.
Fenomenoloji, insanlarin 6znel deneyimlerini anlamaya ve yorumlamaya odaklanan nitel bir arastirma
metodolojisidir. Bu tasarimin amaci, katiimcilarin 6znel karsilasmalarini, yorumlarini, duygularini ve
anlamlarini ortaya c¢ikarmaktir. Fenomenolojik yaklasim, arastirmacinin agik uclu goriismeler, odak
gruplari veya gozlemler yoluyla katiimcilari kapsamli bir sekilde anlamasini saglar (Noble ve Smith,
2015). Fenomenolojik tasarim, arastirmacinin katilimcilarin 6znel deneyimlerini sorgulayarak ve
anlatilarini vurgulayarak ortaya cikarmasini icerir. Analiz asamasinda arastirmaci, katilimcilarin
ifadelerinden yaygin temalar, yorumlar ve gergeveler gikarmaya ¢alisir. Bu yontem, katilimcilarin
deneyimlerini dogrudan ifade etmelerini saglayarak arastirmacinin 6znel etkilerini en aza indirir ve altta
yatan anlamlarin derinlemesine anlasiimasina olanak tanir (Yildirim ve Simsek, 2016). Fenomenolojik
desen, bireylerin 6znel deneyimlerine, bakis agilarina ve yorumlarina 6ncelik vererek arastirmacinin
kapsamli bir anlayis elde etmesini saglar. Bu metodoloji, katilimcilarin bilissel siireclerini ve duygusal
tepkilerini daha derinlemesine anlamak igin kullanilir ve béylece arastirmacinin katilimcilarin 6znel
deneyimleri hakkinda daha dogru bir bakis acisi kazanmasini saglar (Noble ve Smith, 2015).

Calisma grubu

Arastirma, 2023-2024 egitim-6gretim yilinda Milli Egitim MudurlGgi'ne bagh okullarda gorev yapan 17
okul yoneticisinden olusan bir kohort lizerine odaklanmaktadir. Arastirma grubu, okul yoneticilerinin
seciminde en genis cesitlilik drneklemesi kullanilarak olusturulmustur. Yildirim ve Simsek'e (2016) gére
maksimum cesitlilik 6rneklemesi, arastirmada yer almasi muhtemel kisilerin 6zelliklerinin gesitliligini
artirmayi amaclamaktadir. Orneklem icin katilimcilar secilirken cinsiyet, medeni durum, deneyim, yas
ve egitim durumu gibi farkh demografik faktorleri géz onilinde bulundurulmustur. Calismayi
gerceklestirmeden 6nce, bu kriterler onemli gorGlmis ve literatlir analizi, uzmanlardan alinan
degerlendirmeler ve ilgili kisilerle yapilan gorismelerin sonuglarina dayanarak durum
degerlendirilmistir.

Tablo 1. Arastirmaya katilanlarin demografik degiskenleri

Kod Cinsiyet Brans Yas Kidem Ogrenim Durumu
K1 Erkek Matematik 35 10 Lisans

K2 Kadin Tiirkce 42 15 Yiksek Lisans
K3 Erkek Fen Bilgisi 28 5 Lisans

K4 Kadin ingilizce 37 12 Lisans

K5 Erkek Sosyal Bilgiler 45 20 Lisans

K6 Kadin Fen Bilgisi 39 18 Yiksek Lisans
K7 Erkek Matematik 32 8 Lisans

K8 Kadin Tirkge 50 25 Lisans

K9 Erkek ingilizce 48 22 Yiiksek Lisans
K10 Kadin Sosyal Bilgisi 36 14 Lisans

K11 Erkek Fen Bilgisi 41 19 Yiiksek Lisans
K12 Kadin Matematik 33 9 Lisans

K13 Erkek ingilizce 29 6 Lisans

K14 Kadin Tarkge 44 16 Yuksek Lisans
K15 Erkek Fen Bilgisi 38 17 Yiiksek Lisans
K16 Kadin Matematik 31 7 Lisans

K17 Erkek Sosyal Bilgisi 47 21 Lisans

Bu arastirmada yer alan katihimcilarin demografik verileri incelendiginde, gesitli branslardan ve genis
bir yas araligindan 6gretmenlerin dahil edildigi goriilmektedir. Katihmcilarin %41.18'i (7 kisi) kadin,
%58.82'si (10 kisi) ise erkektir. Yaglari 28 ile 50 arasinda degisen bu 6gretmenler, meslekte gegirdikleri
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sireye gore de farkh deneyim seviyelerine sahiptirler. Branslara goére dagihma bakildiginda;
Matematik, ingilizce, Fen Bilgisi ve Tiirkce alanlarindan 4'er égretmen (%23.53'er), Sosyal Bilgiler
alanindan ise 3 d6gretmen (%17.65) bulunmaktadir. Ogretmenlerin %64.71'i (11 kisi) lisans diizeyinde
egitim alirken, %35.29'u (6 kisi) yliksek lisans derecesine sahiptir. Kidem agisindan katilimcilarin
¢ogunlugu 10 ila 25 yil arasinda bir mesleki deneyime sahiptir. 5 yil ve altinda deneyime sahip olan
O0gretmenlerin orani %17.65 (3 kisi) iken, 10 yildan fazla deneyime sahip 6gretmenlerin orani %82.35'tir
(14 kisi). Bu, katilimci grubunun biylk cogunlugunun deneyimli oldugunu gostermektedir.

Veri toplama araglari ve verilerin toplanmasi

Veri toplama araci olarak 3 acik uglu sorudan olusan bir gériisme formu kullaniimistir. Veri toplama
yaklagimi, 11 Subat 2024 ile 21 Subat 2024 tarihleri arasinda gergeklestirilen yiz yiize gériismelerle
yuratlilmistir. Katilimcilar veri toplama siirecine kendi okullarinda katilmis ve her bir katilimciyla
yapilan gorliismelerin siresi ortalama 30 ila 90 dakika arasinda degismistir. Bireyler bu arastirmaya
gondlli olarak katilmislardir. Gorisme o6ncesinde katihmcilara c¢alismanin tarihgesi, 6nemi ve
hedeflerinin yani sira gizliligin korunmasina iliskin yonergeler hakkinda bilgi verilmistir. Katilimcilara
gorismelerin kaydedilecegi ve bu kayitlarin gizliligi saglamak igin kullanilacagi bildirilmistir.
Arastirmaci, bireysel gorismeleri ylritmek i¢in standartlastiriimis bir gérisme protokoli kullanmis ve
her katilimciya 6nceden belirlenmis sorular tek tip ve degistirilmemis bir sirayla sunulmustur.
Goriusmeler, notlarin kaydedilmesi amaciyla geleneksel kalem ve kagit kullanilarak gerceklestirilmistir.
Katihmcilara sozli iletisim igin yeterli zaman verilmis ve gériismeler bir ses kayit cihazi kullanilarak da
belgelenmistir. Her goriisme, katilimcilarin fikirlerini agik¢a ifade etme firsati bulmalarini garanti altina
almak icin bireysel olarak gerceklestirilmistir. Gorlismelerin ardindan arastirmacilar, el yazisiyla
aldiklari notlari derhal bilgisayara aktarmistir. Daha sonra, veriler hakkinda daha fazla bilgi edinmek
icin tim kayitlar kapsamli bir sekilde incelenmistir.

Gegerlilik ve giivenilirlik

Gegerlilik ve glivenilirlik, nitel arastirmalarda nicel arastirmalardan farkh bir bakis agisi gerektiren
onemli ilkelerdir (Marczyk, DeMatteo ve Festinger, 2005). Bu c¢ercevede, nitel arastirmanin
glvenilirligini ve 6zglinlGglinli garanti altina almak i¢in birgok yaklasim onerilmistir. Nitel arastirmada
glvenilirlik, i¢c gecerliligin yerine gecer ve sirekli iletisim kurma, arastirmaci yanhligini azaltma ve
katihmcilardan teyit alma gibi teknikler kullanilarak elde edilebilir. Aktarilabilirligi saglamak icin odak
noktasi dis gecerlilige bagh olmaktan cikarilarak amach 6rnekleme, ortamin kapsamli bir tanimini
yapma ve katilimcilari eksiksiz bir sekilde sunma gibi yaklasimlar kullanilir (Miller, 2003). Calismanin
glvenilirligini garanti altina almak icin katihmcilar génilli olarak segilmis ve goriisme formunun
uygulanmasindan o6nce hazirhk goérismeleri yapilmistir. Bu goérismeler sirasinda arastirmacilar,
¢alismanin amaglar ve goriisme formunun igerigi hakkinda kapsamli agiklamalar yapmistir. Calisma
sadece katimcilar arasindaki farkhhklar incelemekle kalmamis, ayni zamanda bulgularin
uygulanabilirligini artirmak icin goérisme formatinin olusturulmasini ve tiim sorularin titiz bir sekilde
aciklanmasini da icermistir. Kullanilan givenilirlik tekniklerinden biri de maksimum cesitlilik 6rnekleme
yaklagiminin kullanilmasidir. Nitel arastirmanin glvenilirligine vurgu yapmak vyerine, ¢alisma
metodolojisinin kapsaml bir agiklamasinin yapilmasi tavsiye edilir. Bu, arastirma metodolojilerinin
detayh bir sekilde agiklanmasini, sorularin formile edilmesini, 6n testlerin yapilmasini, veri toplama
surecinin ylratilmesini, verilerin analiz edilmesini, mevcut literatlirlin incelenmesini, tekniklerin gesitli
yaklasimlarla dogrulanmasini ve yontem ve sirecglerin diger arastirmacilar tarafindan
degerlendirilmesini kapsar (Ozdemir, 2010). Calismanin giivenilirligini korumak igin arastirma tasarimi,
veri toplama teknigi, ara¢ hazirlama ve analitik stirec icin kapsamli bir agiklama yapilmistir.
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Verilerin analizi

Calismanin verileri betimsel analiz kullanilarak incelenmistir. Betimsel analiz, verileri toplamak,
dizenlemek ve tanimlamak icin kullanilan istatistiksel bir yontemdir. Bu analiz tiirQi, veri setinin ana
ozelliklerini 6zetler ve verilerin dagihmi veya ortak 6zellikleri hakkinda bilgi saglar, ancak neden-sonug
iliskileri veya hipotez testleri gibi daha derin analizler yapmaz. Ozetle, betimsel analiz, verilerin genel
yapisini ve ozelliklerini agiklayan, bu veriler icindeki diizen ve iliskileri ortaya ¢ikarmaya yonelik bir
istatistiksel sUrectir. Bu analiz tird, arastirma ve veri incelemelerinin baslangic noktasi olarak da
kullanihir (Ozdemir, 2010).

Bulgular
Teknolojinin egitimdeki roliine yonelik bulgular

Bu tabloda, "Teknolojinin egitimdeki roliini en etkili sekilde nasil tanimlarsiniz?" sorusuna yanitlarin
bir tema ve iki kategori altinda incelendigi gortilmektedir.

Tablo 2. Teknolojinin egitimdeki roltine iliskin bulgular

Tema Kategori Kodlar f
o Teknolojinin Bilgi Erisimini Koléyla}tlrmf\v 3
Teknolojinin . Katihmci ve Etkilesimli Ogrenme Ortami
oo . e Ogrenme N
egitimdeki rolii . ) Saglama 2
Sireclerine . . .
Cesitlendirilmis Materyaller ve Ogrenme
Katkilari .
Stillerine Uygun Destek 2
21. Yuzyil Becerilerine Hazirlik 1
inovasyon ve Yenilik¢i Ogretim Yontemlerini
Destekleme 2
Motivasyonu ve Baglanmayi Artirma 2
Teknolojinin Geri Bildirim ve Degerlendirme Siireglerini
Ogretim lyilestirme 1
Siurecine Etkisi  Bireysellestirilmis Ogrenme Deneyimleri
Saglama 1
inovasyon ve Yenilik¢i Ogretim Yontemlerini
Destekleme 1

Kategoriler, teknolojinin egitim siireclerindeki gesitli etkilerini ve katkilarini agiklamaktadir. ilk kategori
olan "Teknolojinin Ogrenme Siireclerine Katkilari" altinda, 6grenme siireclerine sagladigi destekler
farkli kategoriler altinda incelenmektedir. Bunlar arasinda, bilgiye erisimi kolaylastirma, katilimci ve
etkilesimli 6grenme ortami saglama, cesitlendirilmis materyaller ve 6grenme stillerine uygun destek
saglama ve 21. ylzyil becerilerine hazirlik gibi konular bulunmaktadir. Diger yandan, "Teknolojinin
Ogretim Siirecine Etkisi" kategorisi altinda ise, teknolojinin 6gretim siirecindeki yenilik¢i yaklasimlari
destekleme, 6grenci motivasyonunu ve baglanmayi artirma, geri bildirim ve degerlendirme siireglerini
iyilestirme ve bireysellestirilmis 6grenme deneyimleri saglama gibi konular incelenmektedir. Her bir
kategori, teknolojinin egitimdeki roliini farkli perspektiflerden ele almakta ve Ogretmenlerin,
Ogrencilerin ve egitim kurumlarinin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmasi igin cesitli stratejiler
sunmaktadir.

Teknolojinin Ogrenme Siireglerine Katkilari kategorisi kapsaminda katilimci gorislerini yansitan
kategori ve dogrudan alintilara asagida yer verilmistir:

Kodlar 1.1: Bilgi Erisimini Kolaylastirma

"Teknoloji, 6grencilerin bilgiye erisimini kolaylastirir." (K1)
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Kodlar 1.2: Katilimci ve Etkilesimli Ogrenme Ortami Saglama

"Egitimde teknoloji, 6grencilerin daha etkilesimli ve katilimci bir 6grenme ortaminda calismalarini
saglar." (K2)

Kodlar 1.3: Cesitlendirilmis Materyaller ve Ogrenme Stillerine Uygun Destek

"Teknoloji, 6gretmenlerin ders materyallerini gesitlendirme ve 6grencileri farkli 6grenme stillerine
uygun olarak destekleme imkani saglar." (K3)

Kodlar 1.4: 21. Ylzyil Becerilerine Hazirhk

"Egitimde teknolojinin rol, 6grencilerin dijital becerilerini gelistirerek onlari 21. yizyil becerilerine
hazirlamaktir." (K4)

Teknolojinin Ogretim Siirecine Etkisi temasi kapsaminda katilimci gérislerini yansitan kategori ve
dogrudan alintilara asagida yer verilmistir:

Kodlar 2.1: inovasyon ve Yenilik¢i Ogretim Yéntemlerini Destekleme
"Teknoloji, egitimde yenilik¢i 6gretim yontemlerinin uygulanmasini destekler." (K9)
Kodlar 2.2: Motivasyonu ve Baglanmayi Artirma

"Teknoloji, 6grencilerin 6grenme silirecine daha fazla baglanmalarini ve motivasyonlarini artirmalarini
saglar." (K7)

Kodlar 2.3: Geri Bildirim ve Degerlendirme Siireglerini iyilestirme

"Egitimde teknoloji, 6grencilere aninda geri bildirim saglayarak 6grenme sireglerini iyilestirir." (K8)
Kodlar 2.4: Bireysellestirilmis Ogrenme Deneyimleri Saglama

"Teknoloji, 6grencilerin bireysel 6grenme yollarini kesfetmelerine olanak tanir." (K13)

Egitimde teknolojinin entegrasyonuna iliskin bulgular

Bu tabloda, "Egitimde teknolojinin entegrasyonu 6grenci basarisini nasil etkiler?" sorusuna yanitlarin
farkl kategoriler altinda incelendigi gorilmektedir. Tablonun amaci, teknolojinin egitim sirecine
entegrasyonunun 6grenci basarisini nasil etkiledigini belirlemektir. Tek kategori bulunmaktadir ve
kategori altinda farkh kategoriler incelenmistir.

Tablo 3. Egitimde teknolojinin entegrasyonuna iliskin bulgular

Tema Kategori Kodlar f
Egitimde teknolojinin Ogrenci Katilimini ve
entegrasyonu Teknolojinin Motivasyonunu Artirma 2
Entegrasyonunun  Ogrenci Ogrenme Deneyimlerini
Basarisini Etkilemesi Zenginlestirme 2
Ogrenci Ozerkligini Destekleme 2
Akademik Basariyr Artirma 2

"Egitimde teknolojinin entegrasyonu oOgrenci basarisini nasil etkiler?" sorusuna yonelik olarak
hazirlanan Tablo 3, teknolojinin egitim siirecine entegrasyonunun 6grenci basarisini belirli kategoriler
altinda nasil etkiledigini incelemektedir. Tek tema ve tek kategori altinda toplanan bulgular,
teknolojinin egitimdeki rolliniin ve entegrasyonunun 6grencilerin akademik basarisini nasil etkiledigini
aciklamaktadir. "Teknolojinin Entegrasyonunun Ogrenci Basarisini Etkilemesi" altinda incelenen kodlar
sunlardir: "Ogrenci Katilimini ve Motivasyonunu Artirma", "Ogrenme Deneyimlerini Zenginlestirme",
"Ogrenci Ozerkligini Destekleme", ve "Akademik Basariyi Artirma". Her bir kategori, teknolojinin sinif
ici kullaniminin 6grencilerin katilimini, motivasyonunu, 6grenme deneyimlerini, o6zerkligini ve
akademik basarilarini nasil etkiledigini ele almaktadir. Oncelikle, "Ogrenci Katilimini ve Motivasyonunu
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Artirma" kodu, teknolojinin interaktif 6zellikleri sayesinde 6grencilerin derslere daha fazla katilmasini
saglayarak sinif ici motivasyonlarini artirdigini vurgular. Ayni sekilde, "Ogrenme Deneyimlerini
Zenginlestirme" kodu, teknolojinin gesitli 6grenme materyalleri ve etkilesimli araglar sunarak
dgrencilerin 6grenme deneyimlerini gelistirdigini gdostermektedir. "Ogrenci Ozerkligini Destekleme"
kodu, teknolojinin 6grencilere daha fazla kontrol ve 06zgirlik saglayarak 6grenme silirecini
kisisellestirmesini ele almaktadir. Bu, 6grencilerin kendi 6grenme hizlarina ve tercihlerine gore
¢ahismalarini kolaylastirarak ozerkliklerini destekler. Son olarak, "Akademik Basariyi Artirma" kodu,
teknolojinin etkili bir sekilde entegre edilmesinin 6grencilerin akademik basarilarini artirdigini 6ne
sirmektedir. Bu, Ogrencilerin daha etkili bir sekilde 6grenmelerini ve kavramalarini saglayarak
o0grenme sonuglarini iyilestirir.

Teknolojinin Entegrasyonunun Ogrenci Basarisini Etkilemesi temasi kapsaminda katilimci gorislerini
yansitan kategori ve dogrudan alintilara asagida yer verilmistir:

Kodlar 1.1: Ogrenci Katilimini ve Motivasyonunu Artirma

"Teknolojinin sinifa entegrasyonu, 6grencilerin daha aktif ve katilimci bir sekilde derslere katilmalarini
saglar." (K3)

"Teknolojinin sinifa entegrasyonu, 6grencilerin 6grenme motivasyonunu artirir." (K7)

Kodlar 1.2: Ogrenme Deneyimlerini Zenginlestirme

"Entegre teknoloji, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini daha ilgi ¢cekici ve etkilesimli hale getirir." (K6)
"Entegre teknoloji, 6grencilerin 6grenme siirecinde daha fazla yaraticiligi tesvik eder." (K14)

Kodlar 1.3: Ogrenci Ozerkligini Destekleme

"Entegre teknoloji, 6grencilerin 6grenme siirecinde daha fazla 6zglrlik ve 6zgiinlik saglar." (K4)

"Entegre teknoloji, 6grencilerin 6grenme silirecinde daha fazla 6z diizenleme ve kendi kendine
ybnetme becerileri gelistirir." (K12)

Kodlar 1.4: Akademik Basariyi Artirma

"Teknolojinin egitimde entegrasyonu, 6grencilerin daha fazla kaynak ve materyale erisim saglayarak
6grenme firsatlarini artinir.” (K1)

"Teknolojinin entegrasyonu, 6grencilerin akademik basarilarini artirir." (K17)
Teknolojinin sinif ici 6grenme deneyimlerine entegre edilmesine iliskin bulgular

Bu tabloda, " Teknolojiyi sinif ici 6grenme deneyimlerine entegre etmesi i¢in en etkili stratejiler
nelerdir?" sorusuna yanitlarin farkli kategoriler altinda incelendigi gorilmektedir. Tablonun amaci,
ogretmenlerin sinif ici 6grenme deneyimlerini teknolojiyle nasil zenginlestirebileceklerini belirlemektir.
Tek tama altinda iki kategori bulunmaktadir ve her biri altinda farkl kodlar incelenmistir.

Tablo 4. Teknolojinin sinif i¢ci 6grenme deneyimlerine entegre edilmesine iliskin bulgular

Tema Kategori Kodlar f
Teknolojiyi sinif igi
0grenme
deneyimlerine

Ogretmen Egitimi ve

entegre etme Profesyonel Gelisim (:.?éretmen Egitimi ve Profesyonel GeIi;im 1
Ogrenci Merkezli Yaklasim ve Igerik
Gelistirme 2
Cesitlendirme ve Farkhlastirma 2
is birligi ve Ogrenci Katilimi Tesviki 2
Dijital Yeterliliklerin Gelistirilmesi 1
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Dijital Yetkinliklerin  Dijital Etik ve Glvenlik Bilinci 1
Gelistirilmesi ve Ozgiin Distinme ve Yaraticilik Tesviki 1
Guvenli Kullanim Degerlendirme ve Geri Bildirim 1

ilk kategori "Ogretmen Egitimi ve Profesyonel Gelisim" altinda, dgretmenlerin teknolojiyi etkili bir
sekilde kullanabilmeleri igin gerekli egitim ve profesyonel gelisim stratejileri incelenmektedir. Bu
kategori altinda, 6gretmenlerin teknolojiyi sinif ici deneyimlere nasil entegre edeceklerini 6grenmeleri
icin egitimlerin ve profesyonel gelisim programlarinin 6nemi vurgulanmaktadir.

ikinci kategori "Dijital Yetkinliklerin Gelistirilmesi ve Giivenli Kullanim" altinda ise, dgrencilerin ve
ogretmenlerin dijital yetkinliklerini gelistirmek ve teknolojiyi glivenli bir sekilde kullanabilmelerini
saglamak icin cesitli stratejiler incelenmektedir. Bu kategori altinda, 6gretmenlerin ve 6grencilerin
dijital etik ve glivenlik konularinda bilinglendirilmesi, 6zglin disiinme ve yaraticiligin tesvik edilmesi,
degerlendirme ve geri bildirim slireclerinin iyilestiriimesi gibi konular ele alinmaktadir.

Her bir kategori, 6gretmenlerin teknolojiyi sinif ici 6grenme deneyimlerine entegre etmeleri igin farkh
stratejiler sunmaktadir. Ornegin, "Ogrenci Merkezli Yaklasim ve icerik Gelistirme" kodu, 6gretmenlerin
ogrencilerin ilgi alanlarina ve 6grenme ihtiyaclarina uygun icerikler olusturarak teknolojiyi etkili bir
sekilde kullanmalarini vurgularken, "Dijital Etik ve Glvenlik Bilinci" kodu, 6gretmenlerin ve 6grencilerin
dijital ortamlarda giivenli ve etik bir sekilde davranmalarini saglayacak stratejileri ele almaktadir.

Ogretmen Egitimi ve Profesyonel Gelisim kategorisi kapsaminda katilimci gérislerini yansitan kategori
ve dogrudan alintilara asagida yer verilmistir:

Kodlar 1.1: Ogretmen Egitimi ve Profesyonel Gelisim

"(K1) Ogretmenlerin teknolojiyi sinif ici deneyimlere entegre etmek icin éncelikle kapsamli egitim ve
profesyonel gelisim saglanmaldir."

Kodlar 1.2: Ogrenci Merkezli Yaklasim ve icerik Gelistirme

"(K5) Ogretmenler, sinif ici teknoloji kullanimini 6grenci merkezli ve égrencilerin aktif katilimini tesvik
edecek sekilde planlamaldir."

"(K9) Ogretmenler, sinif ici teknolojiyi entegre etmek icin dgrencilerin ilgisini cekecek ve motive edecek
yaratici icerikler olusturmalidir.”

Kodlar 1.3: Cesitlendirme ve Farklilastirma

"(K3) Ogretmenler, 6grencilerin farkli 6grenme stillerine ve ihtiyaglarina uygun olarak teknolojiyi
kullanmahdir."

"(K13) Ogretmenler, sinif ici teknolojiyi entegre ederken &grencilere problem ¢ézme ve elestirel
diisinme becerilerini gelistirecek gérevler vermeli ve desteklemelidir."

Kodlar 1.4: is birligi ve Ogrenci Katiimi Tesviki

"(K7) Ogretmenler, teknolojiyi sinif ici deneyimlere entegre etmek icin dgrencilerle is birligi yaparak
onlarin dijital yeterliliklerini gelistirmelidir."

"(K16) Etkili bir strateji, 6grencilerin teknolojiyi kullanarak is birligi yapmalarini ve iletisim becerilerini
gelistirmelerini tesvik etmektir."

Dijital Yetkinliklerin Gelistirilmesi ve Gilvenli Kullanim temasi kapsaminda katilimci gérislerini yansitan
kategori ve dogrudan alintilara asagida yer verilmistir:

Kodlar 2.1: Dijital Yeterliliklerin Gelistirilmesi

"(K6) Teknolojinin sinifa entegrasyonu igin 6gretmenler, 6grencilere cesitli dijital araglar etkili bir
sekilde kullanmayi 6gretecek stratejilere sahip olmaldir."
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Kodlar 2.2: Dijital Etik ve Glvenlik Bilinci

"(K10) Teknolojinin sinifa entegrasyonu igin Ogretmenler, 6grencilere dijital etik ve glvenlik
konularinda biling kazandirmak igin stratejiler gelistirmelidir."

Kodlar 2.3: Ozgiin Diisiinme ve Yaraticilik Tesviki

"(K11) Ogretmenler, teknolojiyi sinif ici deneyimlere entegre ederken 6grencilerin 6zgiin diisiinme
becerilerini gelistirecek etkinlikler tasarlamalidir."

Sonug ve Tartisma

Teknolojinin egitimdeki roll, glinimizde egitim alaninda buyik bir degisim ve donilslimiin yasandigi
bir noktada, 6grencilerin ve 6gretmenlerin 6grenme ve 6gretme deneyimlerini derinden etkileyen bir
faktordir. Calisma kapsaminda incelenen kategoriler, teknolojinin egitim siireclerine ve 6gretim
yontemlerine sagladigi cesitli katkilari ve etkileri ele almaktadir. iki kategori altinda toplanan gérisler,
teknolojinin egitimdeki roliinii anlamak ve degerlendirmek igin 6nemli bir cerceve sunmaktadir. ilk
kategori olan "Teknolojinin Ogrenme Siireclerine Katkilari" altinda incelenen kodlar, teknolojinin
ogrencilerin 6grenme sireclerine olan etkilerini vurgulamaktadir. Bu kategoriler arasinda, bilgiye
erisimi kolaylastirma, katihmci ve etkilesimli 6grenme ortami saglama, gesitlendirilmis materyaller ve
o0grenme stillerine uygun destek saglama ve 21. yiizyil becerilerine hazirlik gibi konular bulunmaktadir.
Ogrencilerin bilgiye erisimini kolaylastirma, 6grenme materyallerini cesitlendirme ve 6grenme
sureclerini daha etkilesimli hale getirme gibi faktorler, teknolojinin egitimdeki roliinii giclendiren
unsurlar arasindadir. Ayrica, teknoloji araclari 6grencilere farkli 6grenme stillerine uygun olarak
Ozellestirilmis deneyimler sunarak, her 6grencinin potansiyelini en (st dizeye ¢ikarmaya yardimci
olabilir. Diger yandan, "Teknolojinin Ogretim Siirecine Etkisi" kategorisi altinda incelenen gérisler,
teknolojinin 6gretim sirecindeki yenilikgi yaklagimlari ve etkilerini ele almaktadir. Bu kodlar arasinda,
teknolojinin 6gretim siirecinde yenilikgi yontemleri destekleme, 6grenci motivasyonunu ve baglanmayi
artirma, geri bildirim ve degerlendirme siireglerini iyilestirme ve bireysellestirilmis 6grenme
deneyimleri saglama gibi konular bulunmaktadir. Ogretmenlerin teknolojiyi etkili bir sekilde
kullanmasi, 6grenci motivasyonunu artirabilir ve 6grenme deneyimlerini daha anlaml hale getirebilir.
Ayrica, teknoloji araglari 6grencilere geri bildirim alma ve degerlendirme siireglerine katilma firsati
sunarak, ogrencilerin kendi 6grenmelerini daha etkin bir sekilde yonetmelerine olanak taniyabilir.
Teknolojinin egitimdeki roliinii anlamak ve degerlendirmek icin énemli bir ¢erceve sunmaktadir.
Teknoloji, egitim alaninda bir doniisim araci olarak gorilebilir ve dogru stratejilerle kullanildiginda,
Ogrencilerin 0grenme deneyimlerini zenginlestirebilir ve 0Ogretmenlerin 6gretim sureclerini
iyilestirebilir. Ancak, teknolojinin etkili bir sekilde entegre edilmesi ve kullanilmasi i¢in, egitimcilerin ve
egitim kurumlarinin uygun egitim ve destek saglamalari 6nemlidir. Bu sonuglar, baska calismalarla da
uyumludur. Ornegin, Akram ve arkadaslarinin (2022) yaptigi calisma, teknolojinin 6grenme siireclerine
katkilarini vurgulamis ve 6grencilerin 6grenme deneyimlerini gesitlendirmenin dnemini vurgulamistir.
Benzer sekilde, Nikolopoulou'nun (2020) ¢alismasi da teknolojinin 6gretim siirecine etkisini inceleyerek
O0grenci motivasyonunu artirmanin ve 6grenci baglanmayi gliclendirmenin 6nemini vurgulamistir.
Bulgulara gore, teknolojinin egitimdeki rolii 6zellikle 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek, 6grenci
motivasyonunu artirmak ve o6gretim siirecini yenilik¢i hale getirmek agisindan énemlidir. Ancak, bu
sonuclar teknolojinin etkili bir sekilde entegre edilmesi ve kullaniimasi i¢in egitimcilerin ve egitim
kurumlarinin uygun egitim ve destek saglamasinin gerekliligini de vurgular. Bununla birlikte, bu
calismanin sonuglariyla ilgili olarak dikkate alinmasi gereken bazi noktalar da vardir. Ornegin,
teknolojinin egitimdeki roliinii tam olarak anlamak icin daha fazla arastirma yapilmasi gerekebilir.
Ayrica, 6gretmenlerin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilmeleri icin egitim programlarinin
glincellenmesi ve sirekli olarak desteklenmeleri 6nemlidir. Sonug olarak, bu c¢alisma teknolojinin
egitimdeki roliini anlamak ve degerlendirmek icin 6nemli bir katki saglamaktadir. Ancak, daha fazla
arastirma yapilmasi ve egitimcilerin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilmeleri icin desteklenmeleri
gerekmektedir.
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"Egitimde teknolojinin entegrasyonu 0Ogrenci basarisini nasil etkiler?" sorusu, gliniimiz egitim
ortamlarinda 6nemli bir sorudur ¢linkii teknolojinin egitime entegrasyonu giderek artan bir trend
haline gelmektedir. ilk kategori olan "Teknolojinin Entegrasyonunun Ogrenci Basarisini Etkilemesi"
altinda, dort farkh kod bulunmaktadir. Bunlar, 6grenci katilimini ve motivasyonunu artirma, 6grenme
deneyimlerini zenginlestirme, 6grenci ozerkligini destekleme ve akademik basariyl artirma olarak
siralanmaktadir. Oncelikle, "Ogrenci Katiimini ve Motivasyonunu Artirma" kodu, teknolojinin
dgrencilerin derslere daha fazla katilimini ve motivasyonunu artirma potansiyelini inceler. Ogrencilerin
ilgisini cekmek ve derse katiimini saglamak igin interaktif 6grenme araglari ve dijital materyaller
kullanilabilir. Ornegin, sanal gerceklik uygulamalari veya interaktif oyunlar, 6grencilerin derse katilimini
artirabilir ve &grenme deneyimlerini daha eglenceli hale getirebilir. "Ogrenme Deneyimlerini
Zenginlestirme" kodu, teknolojinin 6grencilerin 6grenme deneyimlerini ¢esitlendirme ve derinlestirme
potansiyelini inceler. Teknoloji araglari, 6grencilere gorsel ve isitsel olarak zenginlestirilmis icerikler
sunarak 6grenme deneyimlerini daha etkileyici hale getirebilir. Ornegin, canl yayinlar veya sanal
laboratuvarlar, dgrencilere teorik bilgiyi pratige déniistirme firsati sunabilir. "Ogrenci Ozerkligini
Destekleme" kodu, teknolojinin 6grencilerin 6grenme siirecinde daha fazla kontrol ve 6zerklik saglama
potansiyelini ele alir. Ogrencilere ¢evrimici kaynaklara erisim ve 6grenme hizlarini kendi belirleme
firsati verilerek, 6grencilerin 6grenme sireclerini kisisellestirmeleri tesvik edilebilir. Bu, 6grencilerin ilgi
alanlarina ve 6grenme stillerine daha uygun bir 6grenme ortami olusturabilir. Son olarak, "Akademik
Basarlyl Artirma" kodu, teknolojinin 6grencilerin akademik basarilarini artirma potansiyelini ele alir.
Ogrencilere aninda geri bildirim saglama, 6zellestirilmis 6grenme materyalleri sunma ve 6grenme
sureglerini izleme ve degerlendirme imkani, 6grencilerin akademik performanslarini artirabilir. Bu
analiz, teknolojinin egitimdeki rollini ve 6grenci basarisi Gizerindeki etkilerini anlamak icin 6nemli bir
cerceve sunmaktadir. Teknolojinin egitime entegrasyonu, oOgrencilerin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirme, Ozerkliklerini destekleme ve akademik basarilarini artirma potansiyeline sahiptir.
Ancak, bu potansiyeli tam olarak gergeklestirebilmek icin, egitimcilerin uygun stratejiler gelistirmesi ve
teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmasi gerekmektedir. "Ogrenme Deneyimlerini Zenginlestirme" kodu,
teknolojinin 6grencilerin 6grenme deneyimlerini ¢esitlendirme ve derinlestirme potansiyelini
vurgulamaktadir. Bu bulgu, Brown'un (2021) calismasinda da benzer sekilde ortaya konmaktadir,
¢linkti teknoloji araglari 6grencilere daha etkileyici ve gorsel olarak zengin icerikler sunabilir, bu da
dgrenme deneyimlerini iyilestirebilir. "Ogrenci Ozerkligini Destekleme" kodu, égrencilerin égrenme
sureglerinde kontrol ve 6zerkliklerini artirmanin énemini vurgulamaktadir. Bu sonug, Francom'un
(2020) calismasinda da desteklenmektedir, ¢linki teknoloji, 6grencilere kendi hizlarinda 6grenme ve
kisisellestirilmis deneyimler saglayarak 0Ogrenci Ozerkligini destekleyebilmektedir. Son olarak,
"Akademik Basariyi Artirma" kodu, teknolojinin 6grencilerin akademik basarilarini artirma potansiyelini
ele almaktadir. Bu sonug, Brown'un (2021) calismasinda da benzer sekilde ortaya konmaktadir, ¢link
teknoloji, 6grencilere aninda geri bildirim saglama ve 6zellestirilmis 6grenme materyalleri sunarak
akademik performanslarini artirabilir.

Ogretmenlerin teknolojiyi sinif ici 6grenme deneyimlerine entegre etmeleri, giinimiiz egitim
sistemindeki &nemli bir gerekliliktir. Ogretmenlerin teknolojiyi sinif ici 5grenme deneyimlerine entegre
etmesi icin en etkili stratejiler, bu entegrasyonun nasil gerceklestirilebilecegini ve 6grenci basarisini
artirmak igin en etkili stratejileri ele alinmistir. ilk kategori, "Ogretmen Egitimi ve Profesyonel Gelisim",
teknolojinin etkili bir sekilde kullanilabilmesi icin 6gretmenlerin egitim ve profesyonel gelisimine
odaklanmaktadir. Ogretmenlerin teknolojiyi sinifta kullanma becerilerini artirmak icin diizenli egitim
ve profesyonel gelisim programlari diizenlenmesi gerekmektedir. Bu egitimler, 6gretmenlere teknoloji
araclarini pedagojik olarak nasil entegre edeceklerini ve 6grenci merkezli 6gretim stratejilerini nasil
uygulayacaklarini 6gretebilir. ikinci kategori, "Dijital Yetkinliklerin Gelistirilmesi ve Giivenli Kullanim",
ogrencilerin ve 6gretmenlerin dijital becerilerini ve giivenligini artirmayl hedeflemektedir. Bu tema
altinda, 6grencilere ve o6gretmenlere dijital etik kurallari ve givenlik 6nlemleri hakkinda bilgi
verilmelidir. Ayrica, 6grencilere dijital araclari etkili bir sekilde kullanma ve bilgiye erisme becerileri
kazandinlmalidir. Ogretmenler, 6grencileri dijital diinyada giivenli ve etik bir sekilde nasil
davranacaklari konusunda yénlendirmelidir. "Ogrenci Merkezli Yaklasim ve icerik Gelistirme" kodu,
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ogretmenlerin ders icerigini 6grencilerin ilgi ve ihtiyaglarina gore 6zellestirmelerini vurgular. Teknoloji,
ogrencilere farkli 6grenme stillerine ve hizlarina uygun olarak icerik sunma ve 6zellestirme imkani
saglar. Bu sayede, 6grencilerin motivasyonu artar ve 6grenme deneyimleri daha etkili hale gelir.
"Cesitlendirme ve Farklilastirma" kodu, Ogretmenlerin farkh 6grenci ihtiyaglarina ve yetenek
seviyelerine uygun olarak dersleri gesitlendirme ve farklilastirma stratejilerini ele alir. Teknoloji,
Ogretmenlere Ogrencilere daha fazla secenek sunma, 6grenme materyallerini cesitlendirme ve
ogrencilere bireysel geri bildirim saglama imkani verir. Bu, 6grencilerin 6grenme sireglerini daha etkili
bir sekilde yénetmelerine ve basarilarini artirmalarina yardimci olabilir. Son olarak, "is birligi ve Ogrenci
Katihmi Tesviki" kodu, o6grencilerin birbirleriyle is birligi yapmalarini ve etkilesimli 6grenme
ortamlarinda aktif olarak katilmalarini tesvik eder. Teknoloji, 6grencilere grup ¢alismalari yapma, proje
tabanli 6grenme deneyimleri yasama ve sanal sinif ortamlarinda iletisim kurma imkani saglar. Bu,
ogrencilerin sosyal ve iletisim becerilerini gelistirmelerine ve 6grenmeye daha fazla katilmalarina
yardimci olabilir. Bu sonug, 6gretmenlerin teknolojiyi sinif ici 6grenme deneyimlerine entegre etmeleri
icin farkh stratejilerin incelendigi ve bu stratejilerin 6grenci basarisini artirmak icin nasil
kullanilabilecegini gostermektedir. Ogretmenlerin bu stratejileri etkili bir sekilde uygulamalar,
ogrencilerin daha motive, katilimci ve basarili olmalarina yardimci olabilir. Arastirmanin ilk kategorisi,
"Ogretmen Egitimi ve Profesyonel Gelisim", teknolojinin etkili bir sekilde kullanilabilmesi igin
ogretmenlerin egitim ve profesyonel gelisimine odaklanmaktadir. Bu sonuglar, Valverde-Berrocoso ve
digerlerinin (2021) calismasinda da desteklenmektedir, ¢linkii 6gretmenlerin dizenli egitim ve
profesyonel gelisim programlar araciligiyla teknolojiyi pedagojik olarak nasil entegre edeceklerini
dgrenmeleri gerekmektedir. ikinci kategori, "Dijital Yetkinliklerin Gelistirilmesi ve Giivenli Kullanim",
O0grenci ve 6gretmenlerin dijital becerilerini ve glivenligini artirmayi amacglamaktadir. Bu bulgu, Goh ve
Sigala'nin (2020) calismasinda da yansimaktadir, clink(i 6grencilere ve 6gretmenlere dijital etik kurallari
ve giivenlik énlemleri hakkinda bilgi verilmesi gerekmektedir. "Ogrenci Merkezli Yaklasim ve icerik
Gelistirme" kodu, 6gretmenlerin ders icerigini 6grencilerin ilgi ve ihtiyaglarina goére 6zellestirmelerini
vurgular. Bu sonug, calismanin verileriyle uyumludur ve teknolojinin 6grencilere farkli 6grenme
stillerine ve hizlarina uygun olarak igerik sunma ve 0Ozellestirme imkani sagladigi belirtilmektedir.
"Cesitlendirme ve Farkhlastirma" kodu, 6gretmenlerin dersleri farkli 6grenci ihtiyaglarina ve yetenek
seviyelerine uygun olarak dizenlemelerini ele alir. Bu sonug, 6nceki arastirmalarla uyumlu olup,
teknolojinin 6gretmenlere 6grencilere daha fazla secenek sunma ve bireysel geri bildirim saglama
imkani sundugunu géstermektedir. Son olarak, "is birligi ve Ogrenci Katilimi Tesviki" kodu, 6grencilerin
etkilesimli 6grenme ortamlarinda aktif olarak katilmalarini tesvik etmektedir. Bu sonug, ¢alismanin
verileriyle uyumlu olup, teknolojinin 6grencilere grup calismalari yapma ve iletisim kurma imkani
sagladigi belirtilmektedir.

Arastirma sonuglari 1siginda su Onerilere yer verilmistir:

e  Okullar, diizenli olarak 6gretmenlere teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmalari icin egitim ve
profesyonel gelisim firsatlari sunmalidir. Bu programlar, pedagojik yaklasimlari, dijital araglarin
kullanimini ve 6grenci merkezli 6gretim stratejilerini kapsamahdir.

e Ogretmenler, dgrencilerin dijital becerilerini ve giivenligini artirmak icin dijital etik kurallari ve
glvenlik 6nlemleri konusunda egitilmelidir. Ayrica, 6grencilere dijital araglari etkili bir sekilde
kullanma becerileri kazandirilmali ve dijital diinyada glivenli davranma konusunda rehberlik
edilmelidir.

e Ogretmenler, ders icerigini 6grencilerin ilgi ve ihtiyaclarina gére 6zellestirmeli ve teknolojiyi
kullanarak 6grencilerin farkl 6grenme stillerine ve hizlarina uygun igerik sunmalidir.

e Teknoloji, 6gretmenlere dersleri gesitlendirme ve farkllastirma imkani sunar. Ogretmenler,
ogrencilerin farkli ihtiyaglarina ve yetenek seviyelerine uygun olarak 6zellestirilmis 6grenme
materyalleri ve geri bildirimler saglayarak 6grenci basarisini artirabilirler.

e Ogretmenler, teknolojiyi kullanarak 6grencilerin birbirleriyle is birligi yapmalarini ve etkilesimli
O0grenme ortamlarinda aktif olarak katilmalarini tesvik etmelidir. Sanal sinif ortamlari ve diger
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cevrimici araclar, 6grencilerin sosyal ve iletisim becerilerini gelistirmelerine ve 6grenmeye
daha fazla katilmalarina olanak tanir.

Bu Oneriler, 6gretmenlerin teknolojiyi sinif i¢ci 6grenme deneyimlerine etkili bir sekilde entegre
etmelerine yardimci olabilir ve 6grenci basarisini artirabilir. Ancak, her okul ve 6gretmen ig¢in uygun
stratejilerin belirlenmesi 6nemlidir, ¢linki her egitim ortami farkli ihtiyaglara sahip olabilir.
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